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3DViewStation Opérations de base

1 Opérations de base

Démarrez la 3DViewStation a I'aide du symbole W sur le bureau ou passez par DEMARRER > PROGRAMMES > KISTERS >

3DVIEWSTATION.

Apres le démarrage, l'interface de I'écran se présente ainsi (ici 'outil NOMENCLATURES est activé) :

N N o W ®
G 5 ﬁ o
TEEIE L BE 200 E
WF WP G PNG Cipbowd| SVG DXF | Tet oM | | rier
©reehand 2 i
Raster export Vedorexport | 30 Marku p | silotmatera| Fer | g | st
1% LA RRLPOFHEI ZODE 1 ,
LG 8| Bill of material i@
EEEE M ]
No.  Neme Quantity
e
a8
Update
= Billof material
L Viibteonly @
lrropertes [ setimg: | 2 teening | RS bl BT Geciaet (oMol

= (Concept de surfacel ™

= Personnaliser l'interfacel e

= Barre d'acceés rapidel 1%

= Commandes clavier (sélection par défaut)l 1%

= Quvrir un fichier CAOG-[Parameétres d'importation[ 14
= Parametres @

= Profils[ 8y
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Opérations de base 3DViewStation

1.1 Concept de surface

L'interface de la 3DViewStation est divisée dans les zones suivante (ici I'outil NOMENCLATURES est active)d

(88 stat  Document t | View | Measurement t  Analype  Tansform  Tools  Model  Help
Top [ Bottom itml %) [ wires 3 Contour m q’ ® EIE % cascade. [ output [ Licensin 0 [ Layer Profiles e
e i . 45 Opaue 5 =1ie horizontaly | A properties [ settings B4 som
sofetne I o Material| Rotate | Animate | Ful Reset
g ! o Frangls @ F shadow T | sheen sene (Tievetialy | I Strudure & views [ Selections U
Alignment Zoom Render Graphic effects | Rotate | Animation| Scenes Show panes

dPH URQARKREFPIFHFEI Z OO * «mmm QuickAccsss Toolbar

Area

[ structure [[@@]views | ELayer | 3R setections | g profites

Info
Area

S Billof material
Visible only
b Create by node type: Geometry (BrepModel) IS

| Output Area -
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Zone

Description

Zone de sortie

La zone de sortie affiche des informations sur le processus de chargement des modeles, par
exemple.

Zone de fonction

Vous trouverez ici toutes les fonctions de commande de 3DViewStation regroupées sous des
onglets thématiques.

informations

Zone des

Trois sous-fenétres sont disponibles dans la zone des informations :

= PROPRIETES Affichage des propriétés contextuelles des objets actuellement sélectionnés
avec possibilité de les éditer.

= PARAMETRESE Contient tous les paramétres de configuration de 3DViewStation, triés par
parametres de profil, d'importation, d’exportation et de programme

= GESTION DES LICENCESO Affiche des informations concernant la licence et offre la
possibilité d'une activation a I'aide d'une clé d'activation et permet pour les licences de
réseau de les emprunter pour un laps de temps défini (cf. chap. Installation et licences).

Zone de modeles

Les données géomeétriques 3D du modele actuellement chargé (composant ou module)
s'affichent dans cette zone principale.

Barre d'acces rapide

Cette barre permet entre autres l'accés rapide aux fonctions sélectionnées. Vous pouvez
adapter la sélection des fonctions a I'aide du dernier symbole a droite (cf. section Barre
d'acces rapide 1),

Zone des structures

La structure du modele chargé s'affiche dans cette zone. La fenétre des vues permet de
stocker et de restaurer la zone des modéles active (cf. section Affichages| s3).

Zone Outils Cette zone présente le volet spécifique aux fonctions (par exemple pour la mesure ou la
coupe).
Boite d'aide En cliguant sur des options de menu ou sur certains boutons, des informations d'aide sont

affichées dans la partie inférieure du volet.

Measurement L x |

® o

= Result -~
Length 0.0mm

Floating format precision 2
Unit Millimeter [«
Plane to axis X v
= Display options
Allgw scaling O
Align to screen |
Always on top
Show frame
Show background color
= Text settings
Node name as content
Content Note
Font Arial [w
Font size 12
= Color
Line color Il =cooo00
Frame color Y I =Co0000
Test color Il 000000
Background coler "] #FFFFFF v
Create dimensioning
[Creates di ionings for m with the settings below.
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1.2 Personnaliser l'interface

Tous les volets peuvent étre glissés pour les déposer et grouper librement sur la barre des titres respective. Lorsque
Vous travaillez avec deux moniteurs, vous pouvez par exemple utiliser I'un pour I'affichage du modele et I'autre pour
les fenétres des fonctions requises.

Un clic droit sur la zone des fonctions et sur la sélection de I'entrée de menu contextuel REDUIRE LE RUBAN permet de
réduire cette zone a son minimum.
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Oid Patch 1
ld Patch 2
Old Patch 3
Old Petch 4
Old Patch 5
Old Patch &
Old Pateh 7
Ol Patchs
Old Patch
Okd Patch 10
HewPatch 0
DEFAULTIDEFAULT/*] a 5 HewPatch |
HewPatch 2
HewPaten 3
HewPatcn &
Hew Patch 5
MewPatch
Standand Orientation HewPatch 7
HewPatch
NewPach 8
HewPatcn 10
HewPatcn 11
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DEFAULTIDEFALLT/"] Exakte Vergleich

En glissant un volet sur un des objets auxiliaires apparaissant (p. ex.
d'autres fenétres :

Y] Kisters 3DViewsStation - Tutorial - X
= I e ®
NELER & e 3 &[] BR 28 e | Bseean Bom s om 9 Unghostall @8 imertvisbily | € Fital
[ | A -  Detete | @imen  [FiHide 9 unghost | Hide all markups @, z00min
o Open mpor Sme Comert Punt | st | Zoom Rotste Pan Selecion Zoom | Select Neighbour = = show
o actions~ | rectangle Trame Wood (3 Ghost | (3 lsolate (3¢ Delete ¥ Deselect | "y (4 Hide il PMis ©, Zoom out
File Undo Controls Seledtion mode Seledtion Show/Hide Zoom
A9+ LHARREIFIFFRI DCOOES +
Profiles (3]
)
Name

KISTErs

SDViewStation

I A 5 Ul

Detautt |
& Import ~
) General
Importmode  Prefer3D.
Prefer tessellti.. Prefer geometry (
Tessellation qua... Medium
User defined LOD
© Filters
Solids.
Surfaces
Wires
PMI
Attributes
Hidden objects

Views

Search X

IRNORRRR

Tl struct rogress | Information 3
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= Veuillez tenir compte du faitque lors du groupement de volets, (£]) que certaines fenétres (Propriétés ou Outils)
seront glissées au premier plan lors de la sélection dans le modéle ou lors de I'activation d'une fonction. D'autres
fenétres du groupe peuvent étre masquées a ce moment.

= Un clic sur le bouton REINITIALISER IU (©) sous I'onglet AFFICHAGE permet de réinitialiser les éléments d'interface a
leur état a la livraison (nécessite un redémarrage de la 3DViewStation).

= Dans la zone AFFICHER FENETRE vous avez ici aussi la possibilité de masquer resp. d'afficher des fenétres
superflues.

1.3 Barre d’'accés rapide

Vous pouvez placer ici des fonctions souvent utilisées. Toutes les fonctions des onglets sont disponibles.
Start Document View Measurement Analyze T

el m C

Open Import Save Convert Print Last
as actions ~

File Unda

HEo+LQA@anPFEFFRI ZOOO |

Cliguez sur le symbole noir tout a fait a droite pour ouvrir la sélection ci-apres :

Rotat

Fonction Description

OUVRIR FICHIER Ajoute la fonction OUVRIR a la barre d'accés rapide.

SAUVEGARDER SOUS | Ajoute la fonction SAUVEGARDER SOUS a la barre d'acces rapide.

MORE COMMANDS Quvre la fenétre CUSTOMIZE (voir plus bas).

SHOW ABOVE THE | Place la barre d'accés rapide dans la barre des titres de la fenétre de la 3DVIEWSTATION.

RIBBON
MINIMIZE THE | Minimise |a zone des fonctions et n'affiche les fonctions que lors du clic sur la zone des
RIBBON fonctions.

Pour adapter la barre d'acces rapide,
= ouvrez la fenétre CUSTOMIZE depuis I'entrée par MORE COMMANDS.
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Customize - g
Customize
Choose commands from:
’Fde v q Bedienung: Zoom Rahmen =
Commands: “Y Bedienung: Drehen
<Separators ‘*’ Bedienung: Pan
i) Drucken u. Bedienung: Auswahl Rahmen
G Exit Q Bedienung: Zoom
| Importieren <Separator> =
@ Konvertisren Add oo &% Auswahimodus: Selektieren E
ti Open 5% Auswahimodus: Verbergen
n Save As _ Remove [, Auswahimodus: Ghast E

<Separator:
? Auswahl: Alles seleldiersn b
1@ Auswahl: Isolieren
33 Auswahl: Verbergen
9: Auswahl: Loschen
r"T_"u_Q Auswahl: Auswahl umkehren

|
'
[ |
| [¥] Show Guick Access Toolbar below the Ribbon
Keyboard shortcuts: Cusiomizees ]
[ ok || Apbrechen | [ Hife |

Sous CHOOSE COMMANDS FROM, vous trouverez les zones des fonctions de la 3DViewStation.

= Sélectionnez ici la zone dont vous souhaitez ajouter les fonctions a la barre d'accés rapide.
Les fonctions correspondantes sont affichées sous COMMANDES.

= Sélectionnez dans la fenétre a gauche la fonction que vous souhaitez ajouter, et cliquez sur [ADD].

= Marquez dans la fenétre a droite la fonction que vous souhaitez déplacer et cliquez sur une des fleches en bordure
droite de la fenétre.

= C(liquez sur [REMOVE] pour supprimer de la barre d’acces rapide la fonction sélectionnée dans la fenétre a droite.

Astuce : Pour ajouter une fonction a la barre d'acces rapide, il suffit d'un clic droit sur celle-ci et de sélectionner ADD TO
QUICK ACCESS TOOLBAR.

1.4 Commandes clavier (sélection par défaut)

Les raccourcis clavier suivants sont paramétrés par défaut :

Raccourcis clavier Fonction

[CTRL] Sélection ou désélection additives d'éléments

[ECHAP] Quitter la fonction actuelle et activer le mode Sélectionner
[T] Sélection ou déselection d’éléments par zones

[ALT]+[q] Ghost pour des objets sous le pointeur de la souris
[ALT]+[S] Rendre le Ghost visible dans l'ordre inverse
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Raccourcis clavier Fonction

[ALT]+[A] Afficher tous les objets

[ALT]+[I] Isoler la sélection

[CTRL]+[A] Sélectionner tout

[CTRL]+ [ ]+[A] Désélectionner tout

[CTRL]+[1] Inverser sélection

[CTRL]+[C] Copier des objets

[CTRL]+[V] Insérer des objets copiés
[CTRL]+[U] Afficher/masquer la trame
[CTRL]+[Z] Annuler la derniére opération
[F1] Aidel-[Afficher le tutoriel

[F5] Adapter le zoom

[F9] Afficher/masquer la subdivision
[F11] Afficher/masguer le mode plein écran

Les commandes clavier peuvent étre librement complétées et adaptées. Pour ce faire, ouvrez la fenétre CUSTOMIZE de
la barre d'acces rapidel 1 et cliquez en bas sur RACCOURCIS CLAVIERT [CUSTOMIZE].

Veuillez noterl [F1] et [F11] ne peuvent pas étre réaffectées.

1.5 Quvrir un fichier CAOG[Parameétres d'importation

Par le biais de la fonction OUVRIR de I'onglet DEMARRER est affiché un dialogue de sélection de fichiers permettant de
sélectionner le fichier a ouvrir. Si un ou plusieurs modeles sont déja chargés, la sélection de la fonction IMPORTER
permet d'importer davantage de modeles dans la zone des modeles active.

Alternativement, il est possible de glisser un fichier par Glisser et Déposer p. ex. depuis I'Explorateur Windows sur la
zone des fonctions afin d'ouvrir le modele dans un nouvel onglet, ou alors dans la zone des modeles active afin
d'importer le modele.

Les parametres a utiliser pour importer ou ouvrir le/les fichier(s) CAO peuvent étre réglés dans la zone des
informations du volet PARAMETRES sous |a rubrique IMPORTER :

ZC KISTERS
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+H [F B [ Search ¥
E B

Default | Current scene |
= Import #
= General
Import mode Prefer 30
Prefer tessellation or geometry (... Prefer geometry (BREP)
Tessellation quality (LOD) User defined
User defined LOD
=1 Filters
Solids
Surfaces
Wires
P
Attributes
Hidden chjects
Views

OREDOEREE E]

Construction and references
Extended
= Unit
Default import unit Millirneter
Owerwrite unit ]
Owerwrite unit with Millimeter
= Physical properties
Compute physical properties
= Assembly handling
Do not load dependencies
Search root directory
Search subdirectories recursively
Additional search paths
Search subdirectories recursively
= Layer
Merge by name
Merge by 1D
= Fonts
PMI
Miscellaneous
3DVs W

KNE ® FEO O

Drawings

%F‘mperties ﬁ Settings Licensing

Généralités

Le parameétre SUBDIVISION ou GEO
utilisée lors du chargement de
géometrigue (BREP). La quali
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SUBDIVISION (LOD). Par conséquent, ce parametre n'est pas appliqué si le mode de lecture PREFERE a été sélectionné.
Lorsque le mode TESSELATION FAVORITE est sélectionné et que les modeles a charger ne contiennent pas de données
subdivisées, I'information géomeétrigue (BREP) est automatiquement utiliséed-[et vice versa.

Ce parameétre a les effets suivants :

= Siles modéles CAO a charger contiennent déja des présentations subdivisées (p. ex. CATIA V5 CGR), ils peuvent étre
chargés beaucoup plus rapidement en mode TESSELATION FAVORITE que s'ils devaient étre calculés par la
3DViewStation. La subdivision affichée correspond alors a celle générée par le systeme CAQ.

= Lorsque les modeles sont chargés pour étre convertis a un autre format (p. ex. STEP), la qualité de la subdivision
peut étre influencée en mode de lecture GEOMETRIE FAVORITE (BREP). Ce réglage a en outre un impact sur la taille
des fichiers de formats comprenant des informations de subdivision telles par exemple 3DVS, JT, STL ou VRML.

Pour plus d'informations sur la qualité de la subdivision, reportez-vous a la section Retesselation des nceudsl 78,

Parameétres généraux

Cest ici que vous déterminez les types d'objets. Lors du chargement des OBJETS MASQUES, ceux-ci sont masqués
d'abord, mais ils peuvent étre affichés par I'arborescence ou par un clic droit et AFFICHER TOUT.

Réglages étendus

Dans les réglages, sous PROPRIETES PHYSIQUES, vous pouvez calculer entre autres la densité du modeéle, et ceci avec
une trés haute précision (en mode de lecture GEOMETRIE). Ceci peut étre accompagné de temps de chargement longs en
fonction de la taille du modeéle. Vous avez alors aussi la possibilité de calculer les propriétés physiques d'une sélection
seulement lorsque vous en avez besoin. Utilisez pour ce faire le bouton PROPRIETES PHYSIQUES de I'onglet ANALYSE.
La précision dépend dans ce cas de la qualité réglée de la subdivision. En cas d'un calcul effectué pendant I'importation
de modeles ne comportant que de la subdivision, la qualité dépend de cette subdivision.

1.6 Paramétres

Les parametres de la 3DViewStation se trouvent en bas a gauche de la zone des informations de l'interface. Si aucun
modele n'est chargeé, la fenétre n'affiche que I'onglet PAR DEFAUT. Un onglet supplémentaire SCENE EN COURS s'affiche
des qu'un modele est chargeé.

ZCKISTERS
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Search X
Default | Current scene I
Import

EH H
=

Scene

Application

=

%Pmperties ﬁsmings Licensing|

= Au premier démarrage de la 3DViewStation, les paramétres de 'onglet PAR DEFAUT correspondent aux réglages
d'usine.

= Sivous souhaitez modifier les parametres par défaut de facon permanente, par ex. modifier la précision décimale,
changer I'image en arriére-plan ou configurer les outils, c'est ici que vous pouvez effectuer les réglages nécessaires.

= L'onglet supplémentaire SCENE EN COURS s'affiche, lorsqu’'un modéle est chargé et que seule une scéne 3D ou 2D
apparait a I'écran.

= L'onglet SCENE EN COURS correspond tout d’'abord aux parameétres déterminés dans I'onglet PAR DEFAUT > SCENE.
Il s'agit, par exemple, des réglages d'usine, des parametres de visualisation et bien plus encore.

= En modifiant les parametres directement dans un outil actif ou dans le modele (de la scene active), vous effectuez
des modifications dans les paramétres de I'onglet SCENE EN COURS.
Vevuillez noter Les modifications dans le modele, voire dans la scéne active, portent un caractére temporaire et, par
conséquent, ne sont pas enregistrées par défaut. Toutefois, vous recevez un message qui vous permet de copier les
parametres temporaires dans les paramétres par défaut.

MeutraleFaser_Pipe_1.prc X

Cument scene settings have been changed.
Do you want to use them as default settings once?

[ ] Do not ask again.

fes | | Mo

= En cas d'ouverture de plusieurs modeles, les parameétres dans I'onglet SCENE EN COURS correspondent toujours au
modele (scéne active) affiché a ce moment-Ia.
Ainsi, vous avez la possibilité de tester plusieurs réglages sur ce modele et de les modifier sans courir le risque de
compromettre vos projets ultérieurs ou les modeles ouverts en parallele.
= Toutefois, si vous souhaitez modifier les parametres de facon permanente, vous pouvez, comme déja évoqué,
procéder aux modifications souhaitées dans les Parametres par défaut. En outre, vous pouvez transférer les
parametres de la Scene active (du modele) dans les Parametres par défaut en vue de les appliguer a vos prOJets
ultérieurs. Pour ce faire, il suffit tol liguer sur le symbole de disquette & se tro
au-dessus des onglets. :

ZC KISTERS
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= Passez avec la souris sur les symboles de Ia barre des titres en vue d'afficher les informations explicatives a propos
de la fonction de ces boutons.

= Pour trouver certains parametres, il convient d'utiliser la fonction Recherche. Saisissez simplement un terme ou une
partie du terme dans la fenétre de recherche. Tous les parametres disponibles comportant ce terme ou sa partie
s'affichent alors. Lancez une nouvelle recherche en réécrivant par-dessus le terme précédent ou depuis le symbole
# dans la fenétre de recherche pour la réinitialiser.

= V0s parameétres par défaut sont enregistrés dans le fichier Current .xml. Vous pouvez facilement accéder a ce
fichier en passant par l'onglet AIDE dans la zone des fonctions. Ouvrez ici votre dossier Utilisateur, puis le dossier
SETTINGS.

= Pour en savoir plus sur les autres fonctions administratives, par exemple, la distribution de logiciels, veuillez vous
reporter a notre Guide d'administration ou contacter notre Support.

1.7 Profils

Vous pouvez enregistrer diverses options dans les soi-disant profils. La gestion des profils se trouve dans la zone
STRUCTURE. Passez avec la souris sur les symboles de la barre des titres en vue d'afficher les informations explicatives
a propos de la fonction.

& {H B X

Mame

MewProfile ™
MewProfilel ™
MewProfile? &

Estructure |‘Jiews |EESElectinns %‘;Fmﬁles

= Lorsgu'aucun modele n'est ouvert (absence de scéne active) et qu'un nouveau profil est créé par l'activation du
bouton [+], les paramétres du nouveau profil correspondent a ceux de I'onglet PAR DEFAUT.

= Si un ou plusieurs modeles sont ouverts et qu'un profil est créé, les parametres du profil correspondent aux
paramétres de la scéne active (voir section Parametres[ 1) et aux parameétres non spécifiques aux scénes de
I'onglet PAR DEFAUT : IMPORTER, EXPORTER, PROGRAMME.

= Un profil peut étre renommé : pour ce faire, il suffit de le sélectionner et d'actionner la touche [F2].
Alternativement, cliquer a nouveau sur le nom de profil apres avoir sélectionné ce dernier.

= Les profils sont enregistrés sous forme de fichiers .xml. Vous pouvez facilement accéder aux fichiers de profil en
passant par l'onglet AIDE dans la zone des fonctions. Ouvrez ici votre dossier Utilisateur, puis le dossier SETTINGS >
PROFILE.

= Vous pouvez renommer les fichiers de profil a votre guise et les échanger entre différents ordinateurs. Le fichier
Current.xml (paramétres par défaut), évoqué dans la section Parametres( &), peut Iui aussi étre copié,
renomme et ajouté dans un dossier de profil.

= Les profils se trouvant sur le coté @ i
ne peuvent pas étre édités

et pourvus d'un cadenas verrouillé sont protége criture et
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= Un profil peut étre activé par un double-clic. Les paramétres définis dans le profil sont enregistrés dans les
parameétres par défaut (voir section Parametresl 1Y et s'appligueront lors de la prochaine ouverture ou importation
de profil.

= Les parametres par défaut modifiés par un profil peuvent étre réinitialisés grace a la premiére touche 4.

= A la fermeture d'un profil, les modifications apportées a celui-ci sont enregistrées dans les parametres par défaut.
Vous continuez donc de travailler sur ce profil, tant que d'autres modifications n'y sont pas apportées. Pour
empécher ceci, il est possible de désactiver la fonction ENREGISTRER LES PARAMETRES. Dans ce cas, a chaque
démarrage de la 3DViewStation, les parametres par défaut s'appliqueront toujours.

= Pour en savoir plus sur les autres fonctions administratives, par exemple, la distribution de logiciels, veuillez vous
reporter a notre Guide d'administration ou contacter notre Support.
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3DViewStation Fonctions pour I'analyse et le traitement des données 3D

2 Fonctions pour I'analyse et le traitement des
données 3D

Vous trouvez dans ce chapitre des descriptions détaillées pour ces fonctions :

Mise au point du modelel 23

Mode de voll2H

Sélectionner des objetsl 28

Enregistrer les sélectionsl 28

Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnésl 28
Modes de sélection[ 2R

Appliquer des fonctions a une sélection ou a tous les objets[ 2
Le mode Ghost[ 3%

Recherche de voisinagelsh

Adaptation de la présentationl 33

Vues[sh

Mesurer[sh

Cotation[ s

Coupel &

Comparaison de composants, de modules et de dessins (3D et 2D)[ 38
Surface projetée[ 48

Calculer la fibre neutre, la longueur étiréel 4
Démoulagel 4h

Epaisseur paroill Carte thermiquel 4®

Détection de collisionsl 45

Analyse de bandel 48

Analyse de la courburel s

Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter et Eclater)[ 58
Annotations/Balisesl e

Rechercher (filtrer)[ 8

Documentation technique (TechDoc) et nomenclature (BOM)[esY
Générer, copier et déplacer des nceudsl 74

Recharger des nceudsl 75

Subdiviser les nceuds a nouveaul 78

Créer un systéme de coordonnéesl 76

Générer des géométries auxiliaires[ 78

Substitution de police (2D)[&h

Importation d'attributs au format CSV[ e

2.1 Mise au point du modeéle

Différentes fonctions sont disponibles pour lalignement du modeéle. Les deux fonctions CADRE DE ZOOM et
SELECTIONNER , pouvant étre commandées par le bouton gauche de la souris, s'activent par défaut a I'ouverture d'un

modele.
Start Help
ﬁ r ﬂ ggﬂ @ B Hide | E@selectall @@ show G Ghost @ B ungnostall (8B invert visibility | €, Fitan
S i Detete | @ivert  G§IHide FPungnost | ' B Hide all markups @, zoom in
New Open of Select |Neighbor Color how
hood [ Ghost | G0 isolate [ Delete @ Deselect o 8 Hide all PIs Q, zoom out

Show/Hide Zoom

Selection

Cantrols Selection mode

Vous exécutez la fonction Sélectionner[28 En cliguant avec le bouton gauche de la souris. Vous pouvez modifier la
fonction en cliquant sur la touche gauche de la souris par exemple dans l'onglet START > MODE SELECTION .

Il est également possible de contrdlé le cadre du zoom avec le bouton gauche de la souris : si vous maintenez le bouton
gauche de Ia souris enfoncé, vous pouvez dresser un cadre dans la fenétre du modele. La zone de présentation est alors
adaptée au contenu du cadre. L'affectation du bouton gauche de la souris en mode enfoncé peut étre modifiée dans
I'onglet DEMARRER > COMMANDE .

Pour adapter la zone des modeles a la présentation de I'ensemble des objets, faites un double-clic dans une zone vide
de la fenétre des modeles ou utilisez les fonctions ZOOM et PERSONNALISER .

La présentation peut étre agrandie ou ré
AVANT resp. ZOOM ARRIERE .

ant la molette de la souris ou a I'aide des fonctions ZOOM
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Vous pouvez faire pivoter la vue en appuyant sur le bouton droit de la souris tout en la déplacant dans la zone des
modeles. C'est alors la caméra qui est déplacée autour du modele, le modeéle lui-méme n'étant pas mis en rotation. Le
pivot est situé soit au centre du modele ou alors au point du clic si I'on clique avec le bouton droit de la souris sur le
modele. Ce point de rotation est représenté par une Croix.

Un seul clic droit de la souris ouvre le menu contextuel et donne un acces rapide aux fonctions les plus utilisées, dont la
description figure dans les sections ci-dessous.

La vue peut étre déplacée en appuyant sur les deux boutons de la souris ou sur la molette centrale (de la souris) tout
en déplacant la souris sur le modele.

\Vous pouvez adapter et modifier les fonctions par défaut de la souris en suivant le chemin PARAMETRES > PAR
DEFAUT > SCENE > SOURIS (voir aussi Parametres[ 18y,

Vous trouverez plus d'informations a propos de la mise au point et de la présentation du modeéle dans la section
Adaptation de la présentation[ a3y,

2.2 Mode de vol

Avec le mode de vol, vous survolez n'importe quelle géométrie avec la caméra, pour mesurer l'intérieur des batiments
0uU pour vous faire une idée des proportions, par exemple.

La fonction MODE DE VOL se trouve sous I'élément de menu AFFICHAGE > EXPLORER.
Start Document WView Measurement Analyze Transform Tools Model Help

[@top [ sottom | & Fital N @ | @ Contour m ' u ' ¢
@Left @Right QZoomin 1 vL- £y Opague

Isometric Focus  Move : Material Fly Rotate
@ Frant @ Back ‘ QZcu:um out arigin Lj Shadow through
Alignment Zoom Render mode Graphic effects Explore Rotate

Eo+La@auForPRs 2000

Lors de I'entrée en mode vol, le mode de rendu PERSPECTIVE s'active en premier (voir aussi section Adaptation de la
présentation[ 38). En raison de la représentation en perspective requise, la distance par rapport a la géométrie est
d'abord ajustée. Pour éviter a la caméra d'effectuer de grands sauts, il est possible d'activer d'abord la perspective
précédemment sous AFFICHAGE MODE RENDU . Simultanément, le vecteur supérieur (défini ci-dessus) est réglé en
fonction de la valeur définie sous CAMERA VECTEUR SUPERIEUR et reste constant pendant toute la durée du mode de
vol pour éviter une inclinaison de la caméra.

Commande

La caméra peut étre déplacée a I'aide d'un clavier, d'une souris ou d'une souris 3D de 3Dconnexion.

= |es touches [W]/[A]/[S]/ID] ou les touches fléchées permettent a la cameéra d'effectuer des mouvements en avant ou
[atéraux.

= | es touches[ESPACE]/[C] ou vers le haut et vers le bas sont utilisées pour les mouvements de haut en bas.

= En maintenant enfoncé le bouton gauche ou droit de la souris sans déplacer cette derniére, la caméra avance ou
recule, la direction du mouvement de la caméra étant réglée par les mouvements ultérieurs de la souris.

= || est possible de régler la direction de visualisation de la caméra comme d'habitude en appuyant sur le bouton droit
de la souris et en la déplacant. Le délai pour le déclenchement de VOLER EN APPUYANT SUR LE BOUTON DE LA
SOURIS peut étre réglé dans I'option RETARD AVEC LE BOUTON DE LA SOURIS MAINTENU ENFONCE .

= Les touches[+]/[-] permettent de régler la vitesse de survol du modele.

Pour obtenir des informations sur les parameétres individuels, cliqguez sur un parametre de la zone d'outils. Vous
obtiendrez alors une description détaillée du paramétre respectif dans la zone inférieure, ladite Boite d'aidel ™. Lors
de la création d' Affichagel 33 les parametres effectués pour le mode de vol, v compris |a position de la caméra, sont
conserveés. La caméra est remise a la derniére position connue lorsque vous quittez le mode de vol.
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2.3 Sélectionner des objets

Pour pouvoir utiliser de nombreux autres outils, il est nécessaire d'effectuer au préalable une sélection d'objets. Les
sélections peuvent étre établies a l'aide des fonctions suivantes et enregistrées comme expliqué sous la section
Enregistrer les sélectionsl 24 :

Start oc odel Help
ﬁ | 2, | ﬁ age @ B Hide | @Pselectall @@snow Fchost | B B unghostan (8B invert visibility | €, Fitan
14 g . 2
S i Delete | @ ivert  §FHide [FP Unghost [ Hide all markups @, zoom in
New Open Import Save o Select |Neighbor Color . Show
hood [ Ghost | G0 isolate [ Delete @ Deselect a3 Hide all PMIs Q, zoom out
File Controls Selection mode Selection Show/Hide Zoom

Les composants d'un module peuvent étre sélectionnés pour la suite des étapes de traitement soit par un clic direct
dans la zone des modeles soit par un clic sur I'entrée correspondante de la structure du modele.

La sélection peut étre annulée par un clic sur [ECHAP] ou en cliquant sur 'arriére-plan de la zone du modele.

Appuyer en méme temps sur la touche [CTRL] permet d'ajouter d’'autres géomeétries a la sélection. Un nouveau clic sur
des géomeétries sélectionnées annule la sélection de la géométrie correspondante.

Dans la structure du modeéle, un appui simultané sur la touche [ft] permet de sélectionner tous les éléments se trouvant
groupés dans la structure entre I'entrée cliquée en premier et celle cliquée en dernier.

Par un clic sur un objet, on sélectionne d'abord la géométrie correspondante (niveau le plus bas de la vue STRUCTURE).
Un autre clic sur un objet déja sélectionné permet de sélectionner le niveau immeédiatement supérieur de la Structure
jusqu'a ce que le modele entier soit sélectionné. Le clic suivant sélectionne de nouveau l'objet géométrique individuel.
Cette sélection étendue peut étre désactivée sous PARAMETRES > SCENE > GENERALITES.

Le Cadre de sélection peut étre choisi sous DEMARRER > COMMANDE. Pour utiliser cette fonction, il suffit de dresser un
cadre dans la fenétre des modeles tout en maintenant enfoncé le bouton gauche de |a souris. Le contenu du cadre est
ainsi sélectionné.

A noter que le fait de dresser un cadre de gauche a droite permet de sélectionner toutes les géomeétries qui entrent ne
serait-ce qu'un peu dans le cadre de sélection. En revanche, le fait de dresser un cadre de droite a gauche permet de
sélectionner uniquement les géomeétries qui entrent dans le cadre dans leur intégralité.

Toutes les géométries visibles peuvent étre sélectionnées dans la zone SELECTIONS a I'aide du bouton [SELECTIONNER
TOUT] ou par le raccourci clavier [CTRL]+[A].

D'autres possibilités d'établir des sélections spécifiques sont décrites dans les sections Recherche de voisinagel sh et
Filtre (Recherche)[ &,

2.4 Enregistrer les sélections

La 3DViewsStation vous offre |a possibilité d'enregistrer les objets sélectionnés d'un assemblage dans des sélections.

Enregistrer les sélections

= Sélectionnez un ou plusieurs objets dans un assemblage, voir Sélectionner des objets[ 24

= Sélectionnez I'onglet SELECTIONS dans la Zone des structures| 8%,
Veuillez noterD Si l'onglet Sélections est masqué, il peut étre affiché via AFFICHAGE > AFFICHER LA FENETRE >
SELECTIONS.

= Cliquez sur le symbole .
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Dokument Ansicht Messt

(& & Q _I_
@@@L qQ | ..1..@

lsometrisch @ g Senkrecht q Fokus Ursprung

verschiebe
Ausrichtung Zoom
Ho+ Q@an POFPSE
Selektionen I |
Mame
Selection0

E Struktur |Ansichten |EE Selektionen |

La sélection est créée en tant qu'élément de liste et se voit attribuer le nom de SELECTIONO.

Renommer la sélection

= Sélectionnez I'onglet SELECTIONS dans la Zone des structures.
= (Choisissez la sélection souhaitée parmi les éléments de |a liste.
= (liguez a nouveau sur I'élément de |a liste ou appuyez sur la touche [F2] pour activer le mode d'édition.

Mettre a jour la sélection

= Sélectionnez I'onglet SELECTIONS dans la Zone des structures.

= (hoisissez la sélection souhaitée parmi les éléments de la liste.

= En maintenant la touche [CTRL] enfoncée, sélectionnez d'autres objets de I'assemblage.
Le fait de resélectionner des objets déja sélectionnés annule la sélection.

= (liguez sur le symbole & pour mettre a jour la sélection.

Supprimer la sélection

= Sélectionnez I'onglet SELECTIONS dans la Zone des structures.
= (Choisissez la sélection souhaitée parmi les éléments de |a liste.
= (Cliguez sur le symbole #4 ou appuyez sur la touche [SUPPR] pour supprimer la sélection sélectionnée.

= De maniere analogue a la sélection de plusieurs geomeétries, de différentes sélections enregistrées
peuvent étre combinées a I'aide de |a touche [CTRL] maintenue enfoncée.
= |ors de l'enregistrement au format 3DVS, les sélections sont elles aussi enregistrées.

2.5 Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnés

Deés la sélection d'un objet, ses propriétés du noeud sont affichées dans le volet PROPRIETES et peuvent y étre éditées
(voir figure a gauche) :

Lorsque plusieurs objets sont sél
qui sont les mémes pour tous le

~des propriétés sont affichées sous PROPRI
age de droite) :
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i
= MNode properties ~
=l General
Name MechanicalTool 1
Type BrepModel
MNode ID 104
Geometry ID 17
File path N/A
Contains geometry (BREP) Yes
Material Mone
Owerwrite original color NOMNE
Color [] R 128, G: 255, B: 128
Owerwrite original transparency
Transparency o 9
Position bounding box center  50.68, 28.50, -20.00
Bounding box extents 16.00, 44.20, 16.00
= Physical properties
Surface NSA
Volume MSA
Density N/A
Mass N/A
= Gravity center
X 0.00
Y 0.00
z 0.00
Create gravity center
=l Attributes
CVSFACENAME G5MRotate.23b0
Renderstates
Animation
Constraints
v
Plu-perlies as'zttings Licensing
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Properties a B3
i
= Node properties
=l General
MName MechanicalTool.1
Type Various
MNode ID Various
Geometry ID Various
File path MN/A
Contains geometry (BREF) Yes
Material Mone
Owerwrite original color MOMNE
Color B€] undefined
Owverwrite original transparency
Transparency o 9
Position bounding box center  Various, Various, Various
Bounding box extents Various, Various, Various
=1 Physical properties
Surface MNfA
Volume MIA
Density N/A
Mass MN/A
= Gravity center
X 0.00
Y 0.00
z 0.00
Create gravity center
Renderstates
Animation
Constraints

%Pmperﬁes aSettings |Licensing |

Si une modification (par ex. de la propriété de la couleur) est appliquée a plusieurs objets sélectionnés pour lesquels
DIVERS est affiché, cette modification impactera I'ensemble des objets sélectionnés.

Un clic dans l'arriere-plan permet d'annuler une sélection existante ; dés lors, les propriétés de la scene active sont
affichées. Ces propriétés de scéne sont accessibles sous PARAMETRES > SCENE EN COURS . Il est possible également
d'effectuer une préconfiguration de nouvelles scénes sous PARAMETRES > PAR DEFAUT > SCENE.

Si la fenétre PROPRIETES est cachée par une autre fenétre, le fait de créer une sélection fait ressortir la fenétre des
Propriétés au premier plan. Cette particularité peut étre inhibée sous PARAMETRES > PAR DEFAUT > PROGRAMME > U
> FENETRE PROPRIETES AU PREMIER PLAN .

Dans certaines fenétres ainsi que dans la fenétre Propriétés, il est possible a I'aide des deux boutons situés dans la
partie supérieure de la fenétre d'exporter leur contenu sous forme d'un fichier CSV ou de I'enregistrer dans le presse-
papiers de Windows.

2.6 Modes de sélection

Par I'activation du mode MASQUER, SUPPRIMER ou GHOST dans I'onglet DEMARRER de la zone MODE DE SELECTION,
tous les objets sélectionnés a I'aide de la souris sont masqués (temporairement), supprimés ou ghostés (durablement)
(cf. section Le mode Ghost[ a8) jusqu'a que la fonction soit désactivée par appui sur la touche [ECHAP] ou par un clic sur
la fonction SELECTIONNER.
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8% verbergen| = PMI Referenz

K Laschen

gh Ghosten

Selektionsmodus

Couleur

Le mode de sélection COULEUR vous permet de sélectionner dans un module tous les objets d'une certaine couleur.

Surface

Le mode de sélection SURFACE vous permet de sélectionner des surfaces individuelles d'objets. Aprées avoir sélectionné
une surface, maintenez la touche [CTRL] enfoncée pour sélectionner plusieurs surfaces.

Vous pouvez ajuster la couleur et la transparence des surfaces sélectionnées dans les propriétés des surfaces dans la

zone des informations( 8™,

Eigenschaften

» A

B E &

= Flacheneigenschaften
Farbe

Transparenz

[l (0. 204, 204), (#00CCCC)
o 9

Farbe
Andert die Vertex-Farbe der Fliche.

% Eigenschaften | ﬁEinstellungen | Lizenzierung

Instance

Les objets identiques sont traités comme une seule instance par <% PRGNAME%>. Vous pouvez sélectionner ces groupes
d'objets grace au mode de sélection INSTANCE.

= Activez le mode INSTANCE dans la zone MODE DE SELECTION de I'onglet DEMARRER.
= Sélectionnez un objet présent plusieurs fois dans une forme identique dans le module.
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jon  Werkzeuge  Modell  TechDoc Hile )
g % @ R 3ae @ Farbe B Verbergen O PMIReferenz | [ Alles selektieren ¥ Anzeigen [ Ghosten 18 Alles entghosten {8 Sichtbarkeit umkehren
: g e mietven [ vebergen P entghosen
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1 Y| @nsanas rosten @rcieren Poscren G utneven
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Tous les objets identiques qui correspondent a la sélection d'origine sont sélectionnes.
Référence PMI

Au moyen du mode de sélection REFERENCE PMI, vous pouvez afficher la référence PMI (informations de fabrication ou
de conception du produit) qui correspond a une surface.

= Activez le mode REFERENCE PMI dans la zone MODE DE SELECTION de I'onglet DEMARRER.
= S¢lectionnez une surface dans le modeéle.

Werkzeuge  Modell  Tecndoc e [)
8 sicrtoareetunkenren | @ Anpssen

@2 & &
5 @

1 Alles entghosten

Hosiaaan FOFPFRs 20006 -
Struktur LN Testplatte NX.prc ]  Testplatte NXprc -
= wH

Wk Testplatte_NX.prc

4 pl
L4 80 Testplatte_NX
L % Testplatte_NX
80 Testplatte_NX
4 1B SKETCH 004
m

.2379 60+2 HRC ()

Gewinde H Passbohrung ‘

//_' Fraesen Aussparung
@ Schleifen 0,000

Auswahl zur Art der Darstellung des Hintergrundes.

Hintergrundmodus ‘

[E - Frr e —

091.68mm, ¥ 1878 mm, Z: 25.00mm) 01 Selektierte Geometrien PRC

La référence PMI (si disponible) associée a la surface est mise en surbrillance.

2.7 Appliquer des fonctions a une sélection ou a tous les objets

Pour compléter le mode de sélection direct, il est possible par exemple de masquer, d'isoler ou de supprimer des objets
sélectionnés auparavant via les boutons correspondants de la zone DEMARRER > SELECTION. Les fonctions de la zone
AFFICHER > MASQUER sont toujours utilisées pour tous les objets.

Certaines de ces fonctions sont accessibles dans le menu contextuel s'ouvrant a I'aide d'un clic droit ou alors par un
raccourci clavier. §
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@ selectall @@ show [ Ghost | r@ & unghost all @8 invert visibility
iy

ﬁlnvert gﬁHide ?Unghnst """" ﬁHide all markups

. Show .. )

(@ solate [ Delete TP Deselect all @ Hide all PMIs
Selection Show/Hide

2.8 Le mode Ghost

Dans le mode GHOST , les composants arborent une couleur transparente, mais a la différence des géométries
simplement transparentes, les géométries ghostées ne peuvent pas étre sélectionnées dans la zone des modeles. Cela
signifie que les composants situés derriere peuvent étre sélectionnés et cotés. Dans la Structure, les géométries
ghostées sont présentées par des symboles grisés.

Pour ghoster des composants, activez ce mode sous DEMARRER > MODE DE SELECTION > GHOSTER ou alors
sélectionnez les objets souhaités et cliquez sur le bouton DEMARRER > SELECTION > GHOSTER. Vous pouvez aussi
utiliser la combinaison de touches [ALT]+[G] pour ghoster I'objet sous la souris (ceci ne nécessite pas de sélection
préalable).

Pour rendre & nouveau visibles tous les composants ghostés, allez sur DEGHOSTER TOUT dans la zone AFFICHER >
MASQUER. Le mode GHOSTest également désactive, si la fonction AFFICHER TOUT est activée. La combinaison de
touches [ALT]+[S] permet d'afficher les composants en ordre inversé. Le mode GHOST peut étre désactivé sélectivement
en sélectionnant les géomeétries correspondantes dans la structure, puis en sélectionnant la fonction DEGHOSTER dans
la zone SELECTION.
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29 Recherche de voisinage

La recherche de voisinage permet de trouver toutes les géométries dont le cadre de sélection (Bounding Box) coupe le
rayon d'une sphére autour de la sélection en cours, le rayon étant spécifié lors de la recherche.

Recherche de voisinage pour un objet d’'un module

= Lancez la recherche de voisinage par le bouton VOISINAGE de I'onglet DEMARRER de Ia zone MODE DE SELECTION
et cliguez sur la géomeétrie souhaitée, voire créez une sélection. Comme alternative, vous pouvez sélectionner
d'abord et cliquer ensuite sur le bouton VOISINAGE.
La fenétre RECHERCHE DE VOISINAGE apparait dans la zone Outils a droite, et vous pouvez y modifier le rayon ou
la distance de recherche. Pour le rayon de recherche, on utilise d'abord I'étendue du cadre de sélection de la
géometrie de départ sélectionnée.

= |es géometries trouvees peuvent étre sélectionnées et/ou isolées en fonction de I'option sélectionnée. Les
géometries masquees peuvent aussi étre prises en compte.
Vous trouverez de plus amples informations sur les différentes options de |a recherche de voisinage dans la boite
d'aide de I'option respective. Voir le Concept de surfacel &Y

= Lancez la recherche en cliguant sur le bouton [CALCULER] dans la fenétre Outils.
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e | @selectan @¥show [ Ghost B unghostal [ invertvisibiity
@imet  IHide B Unghost B Hide all markups
@ rsolate G Delete GPDesclect | " 3] Hice al Ml
e o ctecton mo stection Showise
HeosLa@asn PoFsEas

Structure

New Open Import Save Comvert Print

© M C:\Program Files\Kisters\iewStation\3DVS_samples\housing back CATPart ~
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Started loading views 14:4917
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Recherche de voisinage pour plusieurs objets d’'un module

Vous pouvez également appliquer la recherche de voisinage sur plusieurs objets sélectionnés en méme temps.

= Démarrez la recherche de voisinage a I'aide du bouton VOISINAGE depuis la zone de fonction DEMARRER dans
I'onglet MODE DE SELECTION.

= Cliguez sur un objet souhaité dans le module.

= En maintenant la touche [CTRL] enfoncée, cliquez sur un nombre guelconque d'autres objets du module. Voir
Sélectionner des objetsl 2R

= Al'étape 1, ajustez le rayon de recherche ou la distance dans la fenétre Outils de la recherche de voisinage.

= Al'étape 2, cliquez sur le bouton APPLIQUER A TOUS.

= Machbarschaftssuche
= Modus

Form Kugel E
Ly

Yerhalten Finzeln

Radius 15.00 .q_—---""'"/
Auf alle anwenden 4 '\

= Selektiere
Einschhefend [+
Schneidend [+
Ausschliefend ]
= Ergebnis
lzolieren []
L]

Selektieren

Einstellungen

Berechnen

= |ancez la recherche en cliquant sur le bouton [CALCULER] dans la fenétre Qutils.

2.10 Adaptation de la présentation

L'onglet AFFICHAGE offre encore d'autres possibilités de présentation.

Start Document  View Measurement  Analyze  Tramsform  Tools  Model  Help
[Drop  [Heottom | & Fitan 1 @ | | @ contour m | ﬁ | ¢ | ® | lzl = Cascade | & output  [A Licensing [] Layer [ profites e
et ([Frignt | & Zoomin [ (D iustration | % Opagque = Tile horizontally | [7] Properties [ Settings [] BOM
Isometric Focus Move | | Solid Material | Fly Rotate | Animate | Full  Split __ Reset
(& Front ([ Back Q, Zoom out origin [ perspective | (@ shadow through > screen scene ||| Tile vertically [ structure  [7] Views [ Selections ul
Alignment Zoom Render mode Graphic effects Explore | Rotate | Animation Scenes Show panes
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La vue isomeétrigue est préconfigurée avec un angle vertical et horizontal de 45°. Vous pouvez modifier la configuration
de cet angle sous PARAMETRES > PAR DEFAUT > SCENE > ORIENTATION (cf. section Parametresl 18y ou, pour la scéne
en cours, en faisant un clic sur l'arriére-plan et en suivant le chemin PROPRIETES > PROPRIETES DE SCENES >
ORIENTATION (cf. section Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnésl 28y,

Dans la zone ZOOM, la fonction FOCUS vous permet de centrer une sélection (cf. section Sélectionner des objets[ 28 et
Enregistrer les sélections[24) dans la zone Modéle. Cette fonction se réveéle utile notamment pour pouvoir se focaliser
sur un nceud sélectionné (p. ex. un sous-ensemble) dans la structure. Cette fonction est également disponible dans le
menu contextuel (accessible par un clic droit).

Les fonctions MODE RENDU et EFFETS GRAPHIQUES modifient la présentation du modéle affiché. Vous pouvez par
exemple afficher le modeéle filaire sans les corps remplis, ou passer en mode d'illustration pour une présentation en
noir et blanc, ou vous pouvez cliquer sur le bouton OPAQUE et retirer temporairement la transparence de I'ensemble
des géomeétries. Ce sont des effets d'affichage qui n'ont aucune influence sur I'exportation.

De plus, vous pouvez ajouter une ombre au composant en vous servant de 'option OMBRE. Vous pouvez régler le
comportement de I'ombre dans PROPRIETES > PROPRIETES DE SCENES > VISUALISATION > OMBRE.

La fonction FRACTIONNER LA PRESENTATION vous propose quatre vues indépendantes d'un modele.

Dans la Vue onglet (réglages d'usine), vous pouvez afficher plusieurs modeéles en méme temps en faisant glisser un
onglet dans la zone des modeéles. Faites-le glisser a son emplacement initial a coté d'un autre onglet afin de revenir a la
vue d'origine.

L'utilisation de vue fenétre au lieu de vue onglet permet de disposer les fenétres des modeles a I'aide des boutons «
CASCADE, MOSAIQUE VERTICALE et MOSAIQUE HORIZONTALE ». La Vue fenétre est activée lorsque la Vue onglet est
désactivée dans PARAMETRES > PROGRAMME > U.

AFFICHER FENETRE permet d'afficher des fenétres comme la fenétre GESTION DES LICENCES, ou alors de revenir en
mode Affichage. Il est notamment possible de réinitialiser I'ensemble de I'interface a I'état du réglage d'usine sans pour
autant impacter les parametres ou les profils.

2.11  Vues

Le volet AFFICHAGES dans la zone STRUCTURE permet de fixer certaines étapes de travail en générant une Vue de la
présentation en cours.

views i@
W HE X [ WD EE

Fonction Description

DEMARRER Active la vue qui était visible lors de la sauvegarde.

CREER Crée une vue a partir de la présentation en cours.

METTRE A JOUR Ecrase la vue sélectionnée par la présentation en cours.

SUPPRIMER Supprime la/les vue(s) sélectionnée(s).

LECTURE A partir de la vue sélectionnée, les vues précédentes (Lecture en arriére) ou les vues

suivantes (Lecture) sont affichées.

ARRET Arréte la lecture des vues.

INVERSER L'ORDRE Inverse l'ordre des vues sélectionnées.

METTRE LA COULEUR | Mise a jour uniguement de |a couleur de fond de toutes les vues sélectionnées.
D'ARRIERE-PLAN A
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Fonction Description

JOUR POUR LES
AFFICHAGES
SELECTIONNES

ENREGISTRER LES | Enregistre toutes les vues au format PDF
VUES AU FORMAT
PDF

ENREGISTRER LES | Enregistre toutes les vues au format PNG
VUES AU FORMAT
PNG

ENREGISTRER UN | Enregistre toutes les vues d'une page au format PDF
APERCU DE TOUTES
LES VUES AU FORMAT
PDF

= (Cette présentation est rétablie par un double-clic sur une vue.

= Unclic et un glissement permettent de déplacer une vue vers une autre position.

= Un clic du bouton gauche de la souris sur le nom de I'affichage sélectionné permet de le renommer.

= Lafonction SAUVEGARDER SOUS (cf. section Enregistrer[ 98 permet d’enregistrer le modéle avec toutes les vues au
format 3DVS de KISTERS.

_micto engine CATProduct - Kisters 30ViewStation - Demo willspiren: 13 doy

St ostiment] view |t oos Model i [o)
Frop [Footton | & Fitan 88 contour m q’ ® @ e | Houput [ Lcensin o Cluyer B profies ¢
Left Right % Opaque Properties Settings BOM
Isometric & Eri I Material | Rotate | Animate Full e = = Reset
() Front [Foace 3 shadow e et i ructur [ selecions m
Aignment. Graphicefeds | Rotate | Animation show panes

Eo¢La@nl FOFFBES 2COO *
Views 3 H[  _micoengnecAtProduc @ S

®FH o XK E P EE

Initial View View 1

Telstrocre Elviews | 3R 5ee

output L]

3mm
10
5

Interpoleted ol

2.12 Mesurer

Les étapes ci-apres sont a réaliser afin de mesurer sans laisser d’'annotation dans le modele. Pour les prises de mesures
avec des annotations, veuillez consulter la section Cotation| s830

949 @04 FT @B

1
(3 Measurement

Mode Coordinate Edge Circle mode Circle | Distance | Angle Wall thickness Bounding box
= Activez le mode MESURES ainsi gt i de mesure dans I'onglet MESURES.

Length Accumulated Radius | Pointto | Lineto Ray Sphere | World Minimal
length - Point = line~ -

ZC KISTERS
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= Placez la souris sur la geomeétrie que vous voulez mesurer. Selon la fonction de mesure choisie, I'objet de référence
trouve et proposé pour la méthode de mesure est mis en surbrillance. Un appui sur le bouton gauche de la souris, et
cet objet de référence est utilisé pour la mesure proprement dite.

= Des consignes d'utilisation supplémentaires sont affichées dans la partie inférieure de la fenétre QOutils. Vous
pouvez par ailleurs toujours utiliser les fonctions de navigation pour zoomer (= molette de la souris), pivoter
I'affichage (bouton droit de la souris) ou déplacer la vue (= maintenir appuyé le bouton central de la souris) afin de
naviguer vers les objets recherchés.

= | es valeurs mesurées s'affichent dans le volet MESURES.

= Quittez la fonction de mesure par un nouveau clic sur le bouton correspondant dans la zone des fonctions, par un
clic sur Edans la fenétre Outils ou en appuyant sur la touche [ECHAP].

hl'ieasulemeﬁl o H
5]
= Result ~
X 17.49 mm
¥ 4743 mm
i -13.59mm
= Dimensioning
= General
Create dimensioning |
Show unit 1
Floating format precision 2
Unit Millimeter [v]
Plane to axis X
= Display options
Allow scaling |
Align to screen 1
Always on top -
Show frame 1
Show background color |
= Text settings
Mode name as content 1
Content Mote
Font Arial
Font size 12
= Color
Line color R0 GoB0
Frame color . R:182 G:0,B: 0
Text color WroGoso
Background color I:l R: 255, G: 255, B: 255
Background transparency 0 [ ]
= Distance
Diirect distance [
Distance x-axis O
Distance y-axis |
Distance z-axis O
= Coordinate
Show x-coordinate 1
Show y-coordinate =
Show z-coordinate 1
= Turned part options
Double x-coordinate O
Double v-coordinate I 1

Turned part options

2.13 Cotation

En mode COTATION , vous pouvez insérer les résultats d'une mesure sous forme d'annotations (Balises) dans la vue du
modele (zone des modeles). Les annotations de cotation sont créées dans la Structure en tant que Dimensioning dans le
noeud CREATEDNODES > DIMENSIONINGSETG

= Activez le mode COTATION dans I’
mesure.

ant de commencer a coter et sélectionnez une de
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= En complément aux notes connues de la section Mesurer[ 3y, vous pouvez définir différents paramétres pour la
création des annotations de cotation. Ces parametres se réferent aux annotations futures que vous allez créer.
Quittez d'abord la fonction actuellement sélectionnée afin de traiter des annotations déja créées. Ensuite, vous
pouvez sélectionner, supprimer ou éditer 'objet désiré comme d’habitude dans la fenétre PROPRIETES (voir section
Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnésl 2.

= Procédez par analogie pour I'utilisation des fonctions de mesure en vous reportant a la section Mesurer[ a8 .

= e résultat est créé sous forme d'annotation dans la zone des modeéles. Vous pouvez le repositionner ensuite par
glisser-déposer au moyen du bouton gauche de la souris.

= \ous pouvez enregistrer les annotations générées lors de la cotation dans une vue. Il est préconisé aussi de créer
une vue avant de commencer la cotation afin de pouvoir revenir au niveau avant I'application des cotations (cf.
section Affichagesl 3.

g & o[l @O0 @&
e EEEL gl | i | il | Wi
=]
D Name Quantity o
5]
]
Update. [m]
 __ =
Visible only =}
Create Geometric instance =
- : ey 5 | | e on il
e R m R
Generate callouts. [m]
5]
%]
None
=]
I =cooon0
Rectangl
5]
] #rrreerF
_—
I =coooo
Direct
Arrow
O
asettmgx‘ﬁ[ """"""" = Load Brep - v
2.14 Coupe
Pour la suite de I'analyse, vous pouvez appliquer des coupes a travers des modeles de plusieurs manieres :
Fonction Description
NORMAL Geénere un plan de coupe a un point recherché sur la perpendiculaire de la surface.
AXES Génere un plan de coupe au centre de la zone de délimitation (BoundingBox) du modele.
3 POINTS Génere un plan de coupe au niveau des trois points définis selon votre choix.

3 CENTRES DE | Génére un plan de coupe au niveau des centres de trois cercles définis.
CERCLE

LIGNE Crée un plan de coupe perpendiculaire au milieu de la ligne sélectionnée.

1. Activez la fonction de coupe souhaitée depuis le bouton correspondant de I'onglet ANALYSE.
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Start Document View Measurement | Analyze l Transform Tools Model Help
| £ @ &\Q ﬁr‘
fo + + —J O‘.\
Mormal | Quick Exact Draft Projected Clash Wall Physical
~ angle Area detection thickness | properties

Section Compare Draft angle | Projected Area| Clash detection| Heat map | Compute
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2. Ainsi, la fenétre d'outils COUPE s'affiche permettant de modifier les propriétés du plan de coupe.

3. Déplacez le plan de coupe en cliguant sur les objets auxiliaires et par des déplacements correspondants de la souris
ou entrez les valeurs dans la rubrigue MOUVEMENT .

FAIRE GLISSER et PIVOTER permettent de décaler par rapport a la position initiale. Ce qui veut dire que le plan de
coupe se remet en position initiale si I'on saisit «[OB. La position initiale est redéfinie grace a I'utilisation des objets
auxiliaires (poignées) ou apres saisie de coordonnées de position.

4. Si les objets auxiliaires (poignées) ne sont plus visibles, par exemple apres avoir trop zoome, ceux-ci peuvent étre
repositionnés au centre de la zone affichée a I'aide du bouton CENTRER les poignées.

5. Plusieurs options de visualisation sont disponibles en haut de la fenétre d'outils.

6. La coupe temporaire en cours peut, le cas échéant, étre exportée sous forme d'un graphigue vectoriel (DXF et SVQ).
L'ensemble de la zone des modeles, y compris la coupe, peut étre enregistré a 'aide de la fonction CAPTURE
D’ECRAN (cf. Section Export 2D (Capture d'écran)l o8 dans I'onglet OUTILS .

7. La coupe peut étre également générée en tant que géométrie dans la Structure du modele et pourra donc étre
utilise pour une analyse ultérieure ou exportée. La geometrie de coupe peut étre générée en tant que ligne ou
surface.

Avec un INCREMENT égal 3 «<[D.03> ou lorsque CREATION MULTIPLE est désactivé, seule la coupe en cours sera
généree en tant que géometrie. Plusieurs coupes peuvent étre générées apres saisie d'un incrément dans l'unité du
modele. Celles-ci sont enregistrées dans le nceud nouvellement créé CREATEDNODES de |a Structure du modéle.

ein: 13 days - X

e | Tanstorm  Tools  Model  Help @

Physical
properties
Compute

wall
n | thickness
on| Heat map

© =
=8 _micto engine.CATProduct [ ~ | 'sedion

8[|

4 % HOUSING FRONT

4 80 MechanicalTool.1
8% MechanicalTool1

b [0 Sketch.15

>

> [0 Sketchs

en_bocy.1

O0oo0O”R”

R:255, G: 255, B: 0
Center handie

£ Normal
Normal X 007
Normal Y 10
NormalZ 001

Set normal
£ Create geometry

Create multple

Step width 00mm

E/ Vector export

Efproperties [ settings | 22 tcensin

8. Quittez la fonction de coupe en cliguant de nouveau sur la fonction ou appuyez sur [ECHAP].

2.15 Comparaison de composants, de modules et de dessins (3D
et 2D)

La fonction Comparaison permet de trouver des différences dans des composants, des modules ou des dessins. Vous
pouvez alors choisir entre la comparaison sommaire (3D et 2D) et la comparaison avancée (uniguement 3D).

La comparaison sommaire est basée sur la présentation affichée du modele 3D ou du dessin 2D sans calcul préalable et
elle fournit une vue d'ensemble rapide par coloration des surfaces visibles.

Par contre, la comparaison précise n'est possible que sur la base de données géométriques 3D (BREP) et nécessite un
calcul du résultat. Celui-ci sera ancré en tant que nouvelle géométrie dans la structure du modele sous le noeud
COMPARERESULTS et peut étre utilisé pour exportation ou analyses ultérieures. Ce noeud contient également des
géomeétries non modifiées ou des géomeétries identiques pour les deux modeles (Unchanged), ainsi que les géomeétries
du premier modéle (Nom-du-premier-modele) qui different du deuxieme modele et les géométries du deuxiéme modele
(Nom-du-deuxiéme-modele) dévirée ' ;
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3DViewStation

Pour comparer deux modeles, procédez comme suit :

Chargez le premier modele dans la 3DViewStation en appuyant sur Ouvrir ou en utilisant la fonction Glisser-
déposer.

Importez le deuxieme modeéle, celui qui est a comparer, au modele déja ouvert dans la zone des modeles par le biais
de la fonction Importer ou Glisser-déposer. Les deux composants, modules ou dessins doivent étre superposés de
maniére exacte ; si ceci n'est pas le cas, les modeles peuvent étre repositionnés selon les opeérations de
transformation décrites dans la section Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter et Eclater)[ sfy

Sélectionnez les deux modeles a comparer, par exemple, dans la Structure du modele. En absence d'une sélection, ce
sont les deux nceuds supeérieurs du type ROOT qui seront compares.

Lancez la fonction de comparaison souhaitée par les boutons RAPIDEMENT ou PRECISEMENT dans I'onglet
ANALYSE. La visualisation de la comparaison peut étre réglée dans la fenétre Outils, une comparaison exacte se fait
a l'aide de la fonction CALCULER.

AU besoin, vous pouvez exporter le résultat de cette comparaison a I'aide de la fonction Capture d'écran de l'onglet
OUTILS dans différents formats d'image (cf. section Export 2D (Capture d'écran)[e®) et aussi I'enregistrer sous
forme de vue (cf. section Adaptation de la présentation[s3). Etant donné que la comparaison avancée génére de
nouvelles géométries, celles-ci peuvent étre utilisées pour des analyses ultérieures ou étre exportées.

Quittez la fonction de comparaison en cliguant une nouvelle fois sur le bouton de la zone des fonctions ou par
[ECHAP].

1 compare_valv,ssembly.asm_Brep s - Kisers 30ViewStation - Tutoril - x
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5
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2.16  Surface projetée

Dans la zone fonctionnelle ANALYSE vous pouvez utiliser I'outil SURFACE PROJETEE pour visualiser la surface projetée
des composants et des modules et calculer leurs contenus.

Afin de calculer la surface projetée d'une sélection, procédez comme suit :

= Créez une sélection (cf. chap. Sélectionner des objets[ 28,

= Dans l'onglet ANALYSE, activez la fonction SURFACE PROJETEE.

= Définissez dans la zone Outils[ 8% I'axe de projection en fonction du systéme de coordonnées actif (cf. chap. Créer
un systéme de coordonnéesl 78).

= C(liquez sur le bouton [CALCULER] dans la zone Outils.

= L3 zone projetée est a présent affichée.

= [aire de la surface s'affiche dans AIRE DE SURFACE de la zone Qutils.
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Properties
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as
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0ading BREP
loading geometry 16:34:49 - Load time: 00:00:00
a 416:34:40 - Load time: 00:00:00
Eleropertes [Rsetings | 2 ticensing | TS, cprogress [ETEmaa] > Bontenge | @rojeced area

2.17  Calculer la fibre neutre, Ia longueur étirée
La fonction FIBRE NEUTRE est accessible via I'onglet ANALYSE > CARACTERISTIQUE DE RECONNAISSANCE.

Document View Measurement Analyze Transform Tools Model Hel

Start
wRR S XTI

Mormal | Quick Exact Draft Projected Clash Wall Physical
hd angle Area detection thickness | properties
Section Compare Draft angle | Projected Areal| Clash detection| Heat map Compute | Feature Recognition

Une fibre neutre (ligne zéro) est la fibre ou la couche d’'une section transversale de barre ou de tube dont la longueur
ne change pas avec la torsion ou la flexion. Cet outil permet de déterminer la longueur étirée des tubes circulaires,
indépendamment de leur cintrage. C'est pourquoi cette fonction est parfois appelée « calculateur de longueur étirée ».
La fibre neutre est calculée sur la base de segments individuels. Un segment est formé de deux cercles reliés par une
ligne droite ou formant un arc de cercle.
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NeutraleFaser Pipe 1.orc [

4

Neutral Axis L |
= Neutral Axis
= -
Show total length
Show length per segment

Show circle radius

Show circle axis intersections

Ooooor

Visualize rrors

£ Tolerances
Minimal pipe diameter Omm
Maximum pipe diameter 75mm
Margin cross section angle 360°
Error margin for sampling rate 5%
Error margin for segment detect... 25%
Maximum axis distance 0.1mm
Minimum segment length 01mm

£ Analysis
Show sampling markers O
Number of test points per segm... 4
Sampling rate per test point 4

Compute
Dimensioning

A
\/

Pour calculer Ia fibre neutre, procédez comme suit :

= Activez la fonction FIBRE NEUTRE dans 'onglet ANALYSE.

= (réez une sélection pour le calcul. Sans sélection, la fibre neutre est calculée pour toutes les géométries visibles de
section circulaire.

= Sinécessaire, ajustez les parametres, puis lancez I'analyse en utilisant les boutons [CALCULER].

= Les géométries de visualisation et de cotation sont créées sous le nocud CREATEDNODES comme NEUTRALAXISSET.

Pour obtenir des informations sur les parameétres individuels, cliqguez sur un parameétre de la zone d'outils. Vous
obtiendrez alors une description détaillée du parameétre respectif dans la zone inférieure, ladite Boite d'aidel 8%

ZC KISTERS




3DViewStation Fonctions pour I'analyse et le traitement des données 3D

2.18 Démoulage

Afin d’évaluer les éventuelles directions de démoulage d'un composant ou d'un module, vous pouvez utiliser 'outil
DEMOULAGE dans I'onglet ANALYSE. En fonction de la direction spécifiée, I'ensemble visible du modeéle sera coloré
conformément aux spécifications.
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Afin de lancer une analyse de démoulage, procédez comme suit :

= Lorsque vous lancez une analyse sur les angles de dépouille, le curseur de souris prend la forme d'une fleche
orange.

= Passez avec le curseur de souris sur le modeéle. Le curseur est toujours placé perpendiculairement par rapport a la
surface se trouvant dessous. Il suit toutefois les objets linéaires et les axes du systeme de coordonnées pour
évaluer, le cas échéant, les directions spécifiees du modele.

= Faites un clic gauche de la souris a un emplacement voulu pour faire colorer le modele en fonction de cette
direction de démoulage.

= Vous pouvez définir les angles de dépouille et les couleurs associées dans la fenétre Outils. Les surfaces concernees
par le démoulage sous I'angle défini seront colorées en fonction des parameétres définis.

= Dans la fenétre Outils, vous pouvez également inverser la direction de démoulage ou l'aligner en fonction du
systéme de coordonnées actif (cf. section Créer un systeme de coordonnéesl 76y,

= L'indicateur orange pour le positionnement de la direction de démoulage peut étre positionné également sur des
lignes et systemes de coordonnées.

= Repassez le curseur de souris sur le modele pour pouvoir consulter dans la fenétre Outils sous ANGLES DE
DEPOUILLE I'angle entre Ia surface, se trouvant perpendiculairement en dessous du curseur, et la direction de
démoulage active.

2.19 Epaisseur paroil Carte thermique

La fonction EPAISSEUR PAROI : La fonction CARTE THERMIQUE est accessible via l'onglet ANALYSE > CARTE
THERMIQUE.

Document View Measurement Analyze Transform Tools
D = | G | N >
j + rF— ¥ X
MNormal | Quick Exact Draft Projected Clash Wall Physical
x angle Area detection thickness|| properties

Campare Draft angle| Projected Area| Clash detection Heatmap| Compute
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Contrairement a ce qui se pratique lors de la mesure ponctuelle de I'épaisseur de paroi (onglet Mesuresl a8, |a surface
complete d'une sélection est colorée dans le cadre de l'analyse de la carte thermique de I'épaisseur de paroi.
L'épaisseur de paroi correspondant a la couleur est indiquée sur I'échelle des couleurs en bordure droite de la zone des
modeles.

Comme pour la mesure de I'épaisseur de paroi, la carte thermique de I'épaisseur de paroi peut étre calculée avec une
méthode basée sur rayon ou sur sphére (voir paragraphe ci-dessousl 48). Les paramétres par défaut vous permettent
de choisir entre les deux méthodes, ainsi qu'un calcul plus rapide, plus détaillé ou défini par l'utilisateur.

. _micro engine.CATProduct [l v | Wall thickness analysis a |
1 Wall thickness

Mode Ray based [«
Use relative maximum edge |.. [

Relative edge length 005

Absolute edge length 1 Model unit

Tolerance 0.001 Model unit

Color scheme Rainbaw red to blue I+
Zero thickness for feature ed... []

Edge flip

Edge flip validation =]

Maximum edge flip iterations 256

Compute
Stop computation

= Results
Minimum wall thickness 0.73mm
Maximurn wall thickness 41.10mm
= Visualization
Minimum celor scheme 0.73mm
Maximum color scheme 41.10mm

Différence entre les méthodes basées sur rayon et les méthodes basées sur sphére

Afin d'illustrer la différence et les avantages des deux méthodes, il est utile d'afficher la subdivision appuyant sur la
touche[F9] (la capture d'écran gauche dans les exemples ci-dessous). En général, des qualités de subdivisions plus
¢élevées (davantage de triangles) offrent des résultats plus détaillés (voir section Ouvrir fichier CAO - Parametres
d'importation[ 4.

Basé sur les rayons

La capture d'écran suivante montre une mesure ponctuelle de ['épaisseur de paroi a gauche (onglet
MESURE>EPAISSEUR DE PAROI>RAYON). Le pointeur orange de la souris est perpendiculaire au triangle de subdivision
sous-jacent. Pour déterminer I'épaisseur de la paroi, un rayon perpendiculaire a la surface triangulaire a été tiré a ce
point jusqu'a ce qu'un autre triangle soit atteint. Les deux points de pénétration ainsi générés definissent la distance ou
['épaisseur de paroi mesureée ici.

Pour calculer la carte thermique de I'épaisseur de paroi (capture d'écran a droite), le nombre de triangles est augmenté
en fonction du réglage ou du réglage par défaut et un rayon est envoyé au centre de gravité du triangle de chaque
triangle. Le modeéle est coloré interpolé sur les triangles en fonction des distances déterminées.
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Basé sur sphére

La capture décran suivante montre une mesure ponctuelle de ['épaisseur de paroi a gauche (onglet
MESURE>EPAISSEUR DE PAROI>SPHERE). Au point cliqué, une sphére est créée de maniére tangente et s'étend jusqu'a
ce gu'elle touche un autre triangle de la subdivision. Le diamétre de |a sphére correspond a I'épaisseur de paroi
déterminée.

Pour calculer , la carte thermique de I'épaisseur de paroi (capture d'écran a droite), le nombre de triangles est augmenté
en fonction du réglage ou du réglage par défaut et une sphere est générée au centre de gravité du triangle de chaque
triangle. Ensuite, le modele est coloré interpolé sur les triangles en fonction du diamétre déterminé.

ot T B e e -

Générer une carte thermique de I'épaisseur de paroi

Procédez de |a facon suivante pour générer une carte thermique de I'épaisseur de paroill

= Activez la fonction EPAISSEUR PAROI dans I'onglet ANALYSE.

= Sélectionnez les composants a étudier. Sans sélection, I'épaisseur de paroi est calculée pour toutes les parties
visibles.

= |3 fenétre Outils permet de sélectionner un réglage par défaut ou d'effectuer des réglages définis par I'utilisateur.

= Appuyez sur le bouton [CALCULER]. La durée du calcul dépend de la combinaison de la qualité de la subdivision, des
réglages/réglages par défaut, de la sélection et de la puissance de calcul disponible.

= |Lagéométrie originale est masquée a la fin du calcul, et le résultat de I'analyse de I'épaisseur de paroi est affiché.

Informations supplémentairest

= (ette carte thermique de ['épaisseur de paroi est ancrée comme nouvelle géométrie WALL THICKNESS
CALCULATION sous le nceud CREATEDNODES/HEATMAPSET. Comme les autres géométries, la carte thermique
peut étre masquée, dimensionnée et éditée (voir section Mocde de selection pour masquer, supprimer et ghoster

les objets[27). .
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Le schéma de couleurs de la Iégende est initialement adapté aux valeurs minimales et maximales calculées. Elles
correspondent aux valeurs de la section RESULTATS.

Pour une meilleure visualisation, l'intervalle du schéma des couleurs peut étre limité aux épaisseurs de paroi
intéressantes (voir illustration ci-dessous), afin de visualiser les petites variations d'épaisseur de paroi a certains
intervalles.

Dans les illustrations suivantes, vous voyez d'abord le résultat maximal et minimal calculé de I'épaisseur de
paroi, suivi d'une visualisation avec une épaisseur de paroi manuellement limitée, rendant ainsi visible
I'inscription.

Dans I'illustration ci-dessous a droite, seule la valeur maximale de la légende est limitée a 0,1 pouce. Ainsi, toutes les
épaisseurs de paroi supérieures a 0,1 pouce sont colorées en bleu, mais I'ensemble du schéma de couleurs est
maintenant divisé en intervalles de 0,0421 et 0,1 pouce. En conséquence, I'écriture devient visible, car ce petit
changement d'épaisseur de paroi est déja attribué a une nouvelle couleur.

La carte thermique de I'analyse de I'épaisseur de paroi peut étre enregistrée comme de coutume dans une vue (voir
section Affichages[sdy.

2.20

>14.4159 gu >0.1000 2

Détection de collisions

La détection de collisions calcule une liste de composants entrant en collision dans un module. Ceci permet de calculer
d'autres paramétres tels que la PROFONDEUR DE PENETRATION et de sélectionner diverses formes de visualisation.

| el | Lo ' -
WP @ =
; '|I_ | 1‘ 1 A

\Normal| Quick Exact |  Draft Projected | Wall Physical
s _|| angle Area detection thickness | properties
Section | Compare | Diraft angle | Projectad Area' Clash detection | Heat map Campute

= Activez la fonction DETECTION DE COLLISION en appuyant sur le bouton correspondant dans I'onglet ANALYSE.
= Laliste des paires de collision s'affiche dans la zone Outils[ 85 en haut. Dans la partie inférieure, vous pouvez saisir
les parametres ci-apres pour le calcul des collisions :

a.

b.

C

Dans I'arborescence, sous DETECTION DE COLLISIONS > CALCULER, vous pouvez calculer diverses mesures telles
que l'aréte de coupe, la profondeur de pénétration et le volume de collision.
Le CONTACT/SEUIL DE COLLISION détermine la profondeur de pénétration dans l'unité du modele a partir de
laquelle les paires de collision ne sont plus classifiees par CONTACT. Cette tolérance peut servir entre autres a
compenser I'impreécision de |a subdivision.
A I'aide de CALCULER LA COLLISION dans le menu déroulant, vous pouvez sélectionner les composants pour
lesquels il est nécessaire d’'analyser une éventuelle collisiond

= PARTIES VISIBLES : IIs englobent tous les composants qui ne sont ni ghost ni masques.

= ENSEMBLES DE SELECTIONS ENREGISTRES : Calcule les collisions uniguement pour les sélections

enregistréesl 24 préalablement.

= Lancez la détection de collisions par le bouton CALCULER. Le temps nécessaire au calcul est fonction de Ia taille du

modele et de la puissance de
3DViewStation. Le calcul

e processus de calcul, vous pouvez continuer a interagir avec la
illg iche a l'aide du bouton [CALCUL
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= En sélectionnant une ligne dans la liste des paires de collision, vous pouvez mettre en surbrillance la paire
concernée et définir dans la section VISUALISATION le type de présentation :
= Affichage des paires de collision par :
= Sélection : La paire est sélectionneée.
= (ache d'autres parties : Tous les composants sont masqués a I'exception de |a paire sélectionnée.
= (host dautres parties : Tous les composants sont présentés en mode Ghost a I'exception de la paire
sélectionnee.
a. Réglage du zoom : La paire de collision sélectionnée est intégrée dans I'image.
b. Transparence de |a paire de collision : Régulateur de transparence pour I'analyse de collisions dans des zones

masquees.
| _micro engine.CATProduct.3dvs [ ~ | Clash detection e
No.  Node name MNodename  Contact/Collision Penetration d... Lt
0 MechanicalT... MechanicalT..  collision 3263
1 MechanicalT.. MechanicalT.. collision 103
> collision 114
3 callision 510
4 collision 510
5 collision 5.24
6 Med : collision 1683
7 MechanicalT... MechanicalT... collision 1158
&  MechanicalT... MechanicalT..  collision s
9 MechanicalT... MechanicalT... callision 1040
10 MechanicalT.. MechanicalT..  collision £16
11 MechanicalT.. MechanicalT.. collision 2139
12 MechanicalT... MechanicalT. collision 604
13 MechanicalT.. MechanicalT..  collision 598
14 » collision 27.26
15 collision 364
16 collision 420
17 N 2 collision 333
18 . MechanicalT..  collision 360
19 icalT... MechanicalT... collision 419
20 . MechanicalT.. collision 316
21 .. MechanicalT..  collision 16.29
22 MechanicalT... MechanicalT... callision 430
23 MechanicalT... MechanicalT... collision 357
24 MechanicalT... MechanicalT..  collision 1645
25 MechanicalT... MechanicalT. collision 430 .
Stop computation
Computation progress Computing details...
£ Clash detection
= Compute
Compute details
Contact/collision threshold 0.1 Model unit
Compute clash for: Saved selection sets
e apg O Visulization
Show clash by Ghost others
Parser started reading C:\Program Files\Kisters\ViewStation\3DVS_samples\_micro engine.CATProduct 3dvs 12:53:04 Zoom i =
### This 3dvs was created with a development version ### Clash pair transparency 0 v
Loading Tessellation
Loading BREP
Finished loading geometry 12:53:04 - Load time: 00:00:00
Parser finished 12:53:04 - Load time: 00:00:00
WARNING: Clash detection target mode is switched to single parts because there are 18ss than 2 stored selection sets.

4 . Progress | Information | b

2.21 Analyse de bande

Dans la zone des fonctions ANALYSE, vous pouvez utiliser I'outil ANALYSE DE BANDE pour afficher graphiquement la
distance entre les géométries (surfaces et corps).

Start Document Wiew Measurement Analyze Transform Tools Model TechDoc Help
7 @ ! ! T Y
W R I J a & N
Mormal| Quick Exact Pro_|ected Physical Meutral Drill Draft Wall Split Clash Band
- area properties axis hole thickness detection |analysis
Section Compare Compute Feature recognition Maold Clearance

La fenétre d’'outils ANALYSE DE BANDE est divisée en trois sectionsQ

= DISTANCE MINIMALE,
= ANALYSE DE BANDE et
= DIMENSIONNEMENT.

Comme a l'accoutumeée, vous trouverez des informations sur les différentes options dans les boites de dialogue
Aidel 8N de I'outil.

Distance minimale et dimensionnement

Par analogie avec la fonction DISTANCED Avec CORPS A CORPS dans I'onglet MESURE, vous pouvez mesurer la plus
petite distance entre deux geometrles sélectionnées (surfaces et corps). Ceci est utile, par exemple, pour définir les
bandes de couleur absolues.
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Vous trouverez les parametres des annotations (balisages 3D) de la distance minimale dans la section
DIMENSIONNEMENT.

Analyse de bande

L'analyse de bande peut étre calculée de maniere absolue ou relative (voir ci-dessous).

Vous pouvez définir jusqu’a 6 bandes pour la visualisation de la distance. Si vous entrez 0O, cette bande ne sera pas
calculée.

La résolution des points observés pour la visualisation du calcul de distance est déterminée automatiquement, mais
peut étre spécifiee manuellement sous AFFINAGE. De plus petites valeurs conduisent a des transitions plus fines entre
les bandes, mais aussi a un temps de calcul plus long. La résolution ne doit pas dépasser la largeur de la plus petite
bande.

Le calcul des bandes a pour conséguence le masquage des géométries d'origine et la création de géométries colorées.
Celles-ci sont enregistrées dans la structure du modele sous CREATEDNODES > BANDANALYSISSET > BANDANALYSIS 1,
etc. Chague bande ainsi que les parties géométriques qui n'ont pas été saisies représentent des géométries propres et
peuvent étre sélectionnées. Cela rend un traitement, un dimensionnement et une exportation ultérieurs possibles.

Analyse de bande absolue

Elle prend en compte la distance minimale entre les géomeétries sélectionnées et colore les bandes conformément aux
valeurs spécifiées. Cela signifie que pour créer des bandes selon I'exemple suivant, vous devez spécifier la distance
absolue (distance minimale + largeur de la bande précédente).

[ lonsmm: ]
| D=10.00 mm D=100.00 mm

Compute

I 55,9, 0, (5¥F0000)
[ (255, 255, 0), (#FrFrOD)
I © 122, 0), (002000)
[0 © 255, 255), (z00FFFR)
[ (70,130, 180), (3468284
Il © 0.128), (#000080)

Compute

D=10.00 mm D=100.00 mm

I R

Analyse de bande relative

Dans le calcul relatif, en revanche, la distance minimale entre les géométries et la largeur de la bande précédente ne
sont pas prises en compte. Il vous suffit simplement de spécifier la largeur souhaitée pour la bande en question.

En conséquence, le calcul relatif peut étre utilisé pour des analyses ultérieures avec des geomeétries ayant des distances
différentes, sans qu'un ajustement supplémentaire soit pour autant nécessaire.

Les spécifications suivantes conduisent a la méme visualisation que dans I'exemple ci-dessus pour le calcul absoluld
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Band analysis
= Minimal distance
Direct distance 0.00 mm
Distance X-axis 0,00 mm
Distance ¥-axis 0.00 mm
Distance Z-axis 0.00 mm
Distance measurement
Compute
= Band analysis
Mode Relative
1.00 mm I (255, 0, 03, (#FFO00D)
3.00 mm [] (255, 255, 0), (#FFFFO0)
3.00 rmim . (0, 128, 07, (#008000)
6.00 mm . (0, 255, 255), (#00FFFF)
6.00 rmm . (70, 130, 1800, (#4682B4)
£.00 mm . (0, 0, 128), (#000020)
Refinement
Compute

Dimensioning

= Vous souhaitez, pour votre analyse, combiner plusieurs géomeétries en un seul abjet ? Cette
option est disponible pour une sélection de géométries et se trouve dans I'onglet MODELE de
I'outil FUSIONNER DES OBJETS.

= Les bandes sont initialement créées sans arétes. Si celles-Ci sont requises, p. ex. pour effectuer
des mesures ou une transformation, vous pouvez les générer a I'aide de la fonction GENERER LES
ARETES dans I'onglet OUTILS sous OUTILS DE GEOMETRIE.

= Vous utilisez des parameétres différents mais récurrentsl? Enregistrez-les en tant que profil[ 18y
pour pouvoir basculer rapidement entre les différents groupes de parametres.

Exemples

2.22  Analyse de la courbure

a Cette fonction n'est disponible qu' a partir de la version 2023.x.

» Parameétres dans la zone
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Ce chapitre décrit les parametres de la fonction analyse de la courbure.

Paramétres | Valeur par défaut Description
/ Bouton . ) :
(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
formatée en gras)
Analyse de la courbure
Calculer Démarre un calcul de courbure. Les parametres peuvent étre modifiés avant
et apreés le calcul.
Veuillez noterd Un nouveau calcul écrase les valeurs de |a table des couleurs
Si CONSERVER LES VALEURS MIN/MAX est désactive.
Visualisation
Type  de|* Gaussien Sélectionner le type d'analyse de la courbure a afficher. Chaque point de
courbure | * Moyenne courbure a une valeur de courbure minimale et une valeur de courbure
= Maximum maximale, et celles-ci peuvent étre interprétées différemment
GAUSSIEN : Le produit des deux valeurs de la courbure est utilisé pour
détecter les surfaces courbes des deux cOtés (points extrémes ou points de
selle).
MOYENNE : Moyenne arithmétique des valeurs de courbure minimale et
maximale. Aide a identifier les surfaces présentant des changements
brusques de courbure.
MAXIMUM : Affiche les valeurs de courbure maximales. Aide a identifier les
surfaces problématiques lors du fraisage et a planifier le parcours de 'outil.
Utiliser 1a| Une On : Utilisez plutot les valeurs absolu.
valeur . . .
absolue Off : Utiliser les valeurs positives et négatives du calcul de la courbure pour
I'affichage de la carte en couleur. Désactivez cette fonction lorsque vous
utilisez le type GAUSSIEN.
Limiter les| Une On : Les valeurs situées en dehors de la plage de la carte en couleur se
valeurs a voient attribuer la couleur de la valeur minimale ou maximale.
min/max L . L -
Off : Les valeurs supérieures au maximum ou inférieures au minimum de la
CARTE EN COULEUR définie sont affichées dans la couleur définie par
COULEUR EXTERIEURE MIN/MAX.
Couleur Noir Cette couleur est attribuée a des valeurs en dehors de la CARTE EN COULEUR
extérieure lorsque le paramétre LIMITER LES VALEURS A MIN/MAX est désactivé.
min/max
Gel des | Aucun On : Les valeurs du tableau des couleurs sont conserveées pour les nouveaux
valeurs calculs.
min/max
Off : Les nouveaux calculs remplacent les valeurs de la CARTE EN COULEUR.
Preférence | = Arc-en-ciel Préférences contenant des couleurs prédéfinies et le NOMBRE DE VALEURS
s de la|" J&t pour la CARTE EN COULEUR.
carte des| " Invent . , y
couleurs = Analyse Affiche PERSONNALISE lorsqu'aucun préférences ne correspond aux
= CAT etre ectionnés pour la carte en couleur.
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Paramétres
/ Bouton

Valeur par défaut

(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
formatée en gras)

Description

* Parula Veuillez noterl Les préférences peuvent étre personnalisées et ajoutées :
" g(eati <Installationsverzeichnis>\Resources\presets.xml.
= Binaire
Couleurs Aucun On : Inverse l'ordre d'affichage des couleurs dans la CARTE EN COULEUR.
inversees
Afficher les | Aucun On : Affiche les bandes de couleur a la place.
bandes de ) . , , o
couleur Off : Affiche une transition en dégradeé entre les couleurs sur la géométrie et

dans la légende.

Carte en couleur

Nombre |7 Quantité de valeurs et de couleurs.

Sgleurs Veuillez noterd Une modification du nombre entraine un nouveau calcul des
valeurs intermédiaires et des couleurs. Les valeurs minimales et maximales
sont conservees.

valeurs |* Omm/rouge Définit les valeurs et leurs couleurs. Ils sont mis & jour par de nouveaux

et = Omm/orange | calculs ou par les boutons ci-dessous.

couleurs | = Omm/jaune

= 0mm/ vert Veuillez noteri Pour changer dunité, utilisez les parametres de l'unite
= 0mm/turquoise | d'application.

= 0mm/bleu

= 0mm/ violet

Réinitiali Réinitialise toutes les VALEURS SELECTIONNEES DE LA TABLE DE COULEURS

ser aux valeurs min/max du calcul.

min/max

Veuillez noter( Ignore CONSERVER LES VALEURS MIN/MAX.

Automatisation de la valeur

Mise  a Interpole les valeurs intermédiaires.

jour des . . ) A e .

valeurs Veuillez noter( Utiliser cette option aprés avoir édité les valeurs min/max de

intermédi la carte en couleur.

aires

Appligue Supprime les valeurs différentes de la carte en couleur. Les 25 % supérieurs

r les et inférieurs des valeurs sont ignorés pour se concentrer sur les valeurs du

quartiles centre.

Appligue Utilise une mise a échelle logarithmique sur la carte en couleur.

r l'échelle . ) ) L

logarithm Veuillez noterG Parfois, des intervalles linéaires masguent des plages de

ique valeurs trés petites, mais importantes, qui sont tres proches les unes des
autres. Cela permet d'étendre ces petites zones et de leur attribuer un
spectre de couleurs plus large, ce qui les rend plus expressives.

Divers
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Paramétres
/ Bouton

Valeur par défaut

(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
formatée en gras)

Description

Appligue Les résultats de la courbure avec des parametres différents ne peuvent pas
r la étre affichés de maniere significative dans la légende. Cela applique les
seélection parametres du résultat sélectionné a tous les autres résultats visibles et met
aux a jour la carte en couleur et la légende en conséguence.
autres
Unifier Si deux nceuds de courbure ou plus avec des propriétés de visualisation
les différentes sont sélectionnés, ils doivent étre unifiés avant que nous
propriéeté puissions afficher les parametres de visualisation.
S
Légende
Afficher Aucun On : La couleur de la légende montre une ligne en pointillés qui indigue la
['histogram distribution de fréguence des valeurs.
me
Nombre de| 4 Modifie le nombre de décimales affiché pour les valeurs de la carte en
décimales couleur.
Afficher les | Aucun On : Toutes les intervalles de la légende sont espacés de la méme maniére,
valeurs indépendamment de leurs valeurs numériques.
equidistant , o .
es Off : Toutes les légendes sont organisées en fonction de leur valeur
numeérique.
Veuillez noterD Cela améliore la visibilité pour les tres petits intervalles.
» Tutoriel

Si aucune valeur n'est définie dans la CARTE EN COULEURS, elles sont automatiquement remplies avec les valeurs
minimales et maximales du calcul du TYPE DE COURBURE sélectionné.

Maximum

Utiliser le type Courbure maximale pour trouver des surfaces qui pourraient étre difficiles a planifier pour le
parcours de fraisage/d'outil.

= Quvrir

le  modele(e)

3D a partir du dossier suivant

<Installationsverzeichnis der

3DViewStation>/Samples/micro engine.CATProduct.3dvs
= |soler la géométrie de la FACE AVANT DU BOITIER dans |a zone structurelle.
= Activez l'onglet ANALYSER dans le volet des fonctionnalités.

= Sélectionner la fonction COURBURE$ dans le groupe de fonctions MOULER.

= Sélectionnez le type de courbure MAXIMUM.

= (liguez sur [CALCULER].
Les zones bleues a violettes indiquent les zones problématiques.
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Curvature
(Maximumy)

mm™"
>1.0301

Gaussien

Utiliser le type de courbure de Gaussien pour trouver les points extrémes ou les points de selle sur les surfaces.

= Quvrir le modele(e) 3D a partir du dossier suivant : <Installationsverzeichnis der
3DViewStation>/Samples/micro_engine.CATProduct.3dvs

= |soler la géométrie de la FACE AVANT DU BOITIER dans la zone structurelle.

= Activez l'onglet ANALYSER dans le volet des fonctionnalités.

Sélectionner la fonction COURBURE$ dans le groupe de fonctions MOULER.
Sélectionnez le type de courbure GAUSSIEN.

Cliguez sur [CALCULER].

Désactiver le parametre UTILISER LA VALEUR ABSOLU.

Les points extrémes et les points de selle sont déja visibles.

Curvature
(Gaussian)

mm 2
> 0.5000

Pour obtenir une meilleure visualisation, cliqguez sur APPLIQUER LES QUANTILES.
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Curvature
(Gaussian)
mm™=

> 0.3987

Moyenne

Utiliser le type Courbure moyenne pour détecter les changements brusques de courbure.

= Quvrir le modele(e) 3D a partir du dossier suivant : <Installationsverzeichnis der
3DViewStation>/Samples/micro_engine.CATProduct.3dvs

= |soler la géométrie de la FACE AVANT DU BOITIER dans la zone structurelle.

= Activez l'onglet ANALYSER dans le volet des fonctionnalités.

= Sélectionner la fonction COURBUREQD dans le groupe de fonctions MOULER.
= Sélectionnez le type de courbure MOYENNE.
= C(liquez sur [CALCULER].

Plus les valeurs sont élevées, plus la courbure change - surfaces en violet.

Curvature
{Mean)

mm™*"
> 0.5371

= Si vous avez déja défini les valeurs de la carte en couleur qui vous intéressent, activez
CONSERVER DES VALEURS MIN/MAX pour éviter de les écraser pendant le calcul.

= Activez AFFICHER L'HISTOGRAMME pour voir |a répartition des valeurs.

= |3 différence entre un nceud sélectionné et un noeud non sélectionné de la carte en couleur :
des couleurs plus claires.

= Les modifications apportées aux parameétres de visualisation et de légende ne sont appliquées
qu'aux nceuds de la carte en couleur déja créeés, s'ils sont sélectionnés.
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b Article de blog

La vidéo suivante fait la démonstration de la caractéristique analyse de la courbure et des cartes en couleur
avancées (heatmaps) pour l'affichage de certains résultats des fonctions 3D avancées telles que l'analyse de
['épaisseur paroi et I'analyse de la bande.

Lien vers le blog post

2.23  Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter et Eclater)

Etant donné que toutes les transformations décrites dans la section suivante sont effectuées sur une sélection, vous
devriez avoir pris connaissance des sections correspondantes, a savoir Seélectionner des objetsl 28 et Enregistrer les
sélectionsl 2

Les possibilités ci-apres s'ouvrent a vous pour transformer des objets :

Transformation par des objets auxiliaires (poignées)
Transformation par la saisie de valeurs
Transformation par des conditions de limite
Transformation par I'objet de référence

Transformation par des objets auxiliaires (poignées)

Sélectionnez un ou plusieurs objets souhaité(s) en cliquant dessus (le cas échéant avec une sélection multiple depuis

la touche avec [CTRL] ou la touche [f]) dans la zone des modéles ou dans la structure.

Activez la fonction de transformation respective a l'aide du bouton correspondant dans I'onglet

TRANSFORMATIONS.

@- = A MR D S I e L 0
::;; Move Rotate Mirror Explode Reset Axis - : Line Plane

o . -
position - .= Circle center to circle center | 233 Plane to plane

Transformation Boundary condition Model aligning

Déplacez ou faites pivoter les objets directement dans la zone des modeéles en cliquant sur les objets auxiliaires,
accompagneé de mouvements correspondants de souris. La fonction FAIRE GLISSER LIBREMENT permet de déplacer
un objet librement par Glisser-déposer sur une nouvelle position. Le déplacement s'effectue dans ce cas sur le
niveau que vous avez actuellement sélectionné pour la vue sur le modele.

Quittez la fonction de transformation en cliquant une nouvelle fois sur le bouton de la zone des fonctions ou par
[ECHAP].

\Vous pouvez restaurer a tout moment la position initiale a I'aide du bouton [REINITIALISER LA POSITION]. Vous
pouvez annuler des étapes de transformation par ANNULER dans I'onglet DEMARRAGE.

Aligning: Move Aligning: Rotate Aligning: Move and rotate
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Transformation par la saisie de valeurs

Utilisez au choix les fonctions FAIRE GLISSER LIBREMENT, FAIRE GLISSER, TOURNER ou METTRE A L'ECHELLE comme
décrit dans la partie précédente. Pour modifier une position de maniere exacte, vous disposez désormais dans la
fenétre Outils apparente des possibilités suivantes :

Transformation par I'entrée de coordonnées de position

Sous POSITION CENTRE CADRE DE SELECTION, vous trouverez les coordonnées de votre sélection en cours. Si vous
modifiez les coordonnées ici, la sélection sera déplacée vers la nouvelle position.

Transformation par la spécification du déplacement

En outre, une sélection peut étre déplacée par rapport a sa position actuelle. Ce déplacement représente un décalage
par rapport a la position initiale. Cela signifie d'un cAté qu'en saisissant [0] apres un décalage, la sélection se remettra
en position initiale, et de I'autre coté, que de différentes valeurs peuvent étre testées sans qu'un calcul des valeurs
précédentes ne soit nécessaire. Les valeurs saisies et la position initiale restent conservées jusqu’a I'annulation de Ia
sélection, la création d'une transformation a I'aide des objets auxiliaires (poignées) ou alors |a saisie d'une entrée dans
la fonction Rotation.

Entrée d’angles de rotation

Tout comme pour la fonction Déplacer, vous pouvez indiquer sous ROTATION un angle, sous lequel la sélection en cours
doit pivoter autour de son axe. L'axe de rotation traverse le centre du cadre de sélection tant qu'aucune condition de
limite n'est imposeée. ' -
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Modification de la taille du modéle

La taille de l'objet sélectionné peut étre modifiée grace a la fonction METTRE A L'ECHELLE. Pour ce faire, entrez la taille
en pourcentage dans la zone Outils sous MISE A L'ECHELLE > METTRE A L'ECHELLE.

Générer les lignes de relevé

Les décalages peuvent étre visualisés par le biais des lignes de relevé.

= Pour ce faire, cochez la case GENERER LES LIGNES DE RELEVE dans la zone Qutils.

= Sjnécessaire, ajustez le TYPE DE LIGNE, le TYPE DE CHEMIN et la COULEUR.

= Utilisez la fonction de transformation DEPLACEMENT LIBRE ou DEPLACER pour déplacer les objets souhaités hors
du module.

= (Cliguez sur le bouton SUPPRIMER LES LIGNES DE RELEVE dans la zone Outils pour supprimer les lignes de relevé
géneéreées.
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Transform n B
= Position bounding box center
X 38.32 mm
Y 2776 mm
z -23.97 mm
= Translation
X 0.0mm
A 0.0mm
Z 0.0mm
= Rotation
X 0.0°
Y 0.0°
Z 0.0°
= Offset line
Create offset line ]
Path style Automated
Dash style _
Color B R 51, G:51,B: 51

Conditions de limite

Les conditions de limite permettent de restreindre les transformations aux axes voulus. Ceci est notamment tres utile
en cas de transformations par des points de référence. Les lignes des arétes de géométries, des axes de cercle ou des
axes du systeme de coordonnées peuy ervir de conditions de limite. :
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Sélectionnez le type de la condition de limite : LIGNE, AXE DE CERCLE, AXE X, AXE Y ou AXE Z. Dans cet exemple, la
condition de limite est I'axe de cercle.

Vevillez noter Si vous sélectionnez I'un des axes xyz comme condition de limite, I'axe xyz correspondant du
systeme de coordonnées universel sera utilisé comme condition de limite. Or, si vous utilisez un systéme de
coordonnées personnalisé, I'axe xyz correspondant de ce systéme de coordonnées sera utilisé. Voir la section Creer
un systeme de coordonnées

¥ o @ o0 P F

Freies Verschieben Drehen Skalieren Spiegeln Explodieren  Positiod |
Verschieben zurdckset]

Transformation

Passez avec la souris sur le modéle. Les éventuelles positions pour les conditions de limite sont alors mises en
relief.

Faites un clic gauche pour confirmer une position.
La condition de limite est désormais active, elle se présente dans la scene 3D sous forme d’'une géométrie auxiliaire
orange. En outre, le bouton [CONDITION DE LIMITE] axe est mis en évidence.

Sélectionnez le mode de transformation souhaité.

9| @300 & &

Freies Verschieben Drehen)skaweren Spiegeln Explodieren  Position
Werschieber Zurdcksetzen

Transformation

Sélectionnez le ou les objets que vous souhaitez déplacer ou faire pivoter autour de la condition de limite.
Comme évoqué ci-dessus, tout déplacement ou toute rotation s'effectuent désormais sous la condition de limite
appliguée a l'instant.
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G (mmn e | Werkzeuge  Modell  Tecndoc e [)
e 7/ £ Punkt zu Punkt ) Normale zu Normale 44 Koordinatensystem zu Koordinatensystem 8 o
3 ) % gl gd
P S ! o @ Punktzu Punit 15 Keksachse 2u Krelsachse
reies  Verscoieber [orenen|Frateren Spiegein Explodieren _postion ° . T e
Verschieben zuricksetzen i tor3 & Ebene zu Ebene.
b s v e Ausichten: Vrschieben und Drehen | Modeliausrchtung

Eo+La@an FRIFFRIZCOO
Struktur 0 ~  Transformation iy

= Bounding-Box-Zentrum-Position
= X 41.14mm
4 W Pt 2 v 2431 mm
L[] pars-1 z 3555 mm
4 W Parta12 & Verschiebung

LDEI Partd-1 X 200mm
> (1% Pats-5

v 000mm

4 W Pats 6 . o
L[] pars-1 ) mm
> (% Pats e © Rotation

b [ Partd-13 X E
4 8% Pans-10 v o000
o :

4 W Partl0-

L [ partio-1 Skalierung

> (1% Partli-1 Skalieren auf 10000%
> (1% gesrl-1 o i

> % Partl2 Auszugslinie ertellen 2
rk

Parti0-2
L e parti0-1 ?:Z':; Automatiert
4 W% Part10-4 P
L []w Partt-t Farbe
4% P Auszugslinien I6schen
Parta-1
BrepModel
1D des Knotens 7
Benutzerdefinierte ID
1D der Geometrie 19
Dateipfad NA
Enthalt Geometrie (BREP) Aa
Material Keins
Textur Keine
Farbe Uberschreiben Knoten
Farbe [ (202, 20, 238), (=CAD1EE)
Transparenz tberschreiben  Knoten
Transparenz N}
EH Eigenschatten | R Einstellungen | £ Lizenzierung
39,41 mm, ¥ 18.41 mm, Z: 37.35 mm) 1/30 Selekierte Geometrien 305 14 9e47813)
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Transformation par des points de référence

Il existe plusieurs possibilités pour transformer des objets par des points de référence. Pour avoir un meilleur apercu,
Ceux-ci sont groupés en trois catégories : Déplacer, pivoter, ainsi que déplacer et pivoter. Pour effectuer certaines de
ces transformations, il serait nécessaire de définir une condition de limite active (voir ci-dessus).

4@) : D'U ? | | t_:ﬁ Point to point | @ Mormal to normal | %L Coordinate system to coordinate system | 5 5 |
U 65 Eo B
v T '

< Plane to plane ' Point to point £52 Circle axis to drcle axis
Free  Move Rotate Mirror Explode Reset

Axis . X . Line  Plane
drag position - - Circle center to circle center | 2= Plane to plane
Transformation

Boundary condition Aligning: Maove Aligning: Rotate Aligning: Move and rotate Model aligning

Déplacer
Cette catégorie comprend uniguement des fonctions permettant de déplacer sans faire pivoter.

Le déplacement de point par point

= S¢lectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez la fonction POINT PAR POINT.

= S¢lectionnez un point de départ du déplacement. Les lignes, arétes, coins, systemes de coordonnées, etc., sont alors
capturés pour que le point de départ soit fixé de facon précise. En régle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner un point sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

= S¢lectionnez le point de fin du déplacement.

= |3 sélection est alors déplacée de facon a ce que les points sélectionnés soient congruents sans qu'il y ait eu pour
autant une rotation.

Le déplacement de niveau a niveau

= Sélectionnez le type de la condition de limite : Ligne ou axe de cercle.
= Sélectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez la fonction DU NIVEAU AU NIVEAU.

= Sélectionnez le niveau sur le composant que vous souhaitez déplacer.
= Sélectionnez le niveau sur lequel le composant doit étre déplacé.

Déplacement de centre du cercle a centre du cercle

= S¢lectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.
= Sélectionnez la fonction CENTRE DU CERCLE A CENTRE DU CERCLE.
= S¢lectionnez le cercle sur le composant que vous souhaitez déplacer.

Déplacement de point a point

= Sélectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez la fonction CENTRE DU CERCLE A POINT.

= Sélectionnez le cercle sur le composant que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez le point vers lequel vous souhaitez déplacer |a sélection.

= Lasélection est a présent déplacée de maniére a ce que le centre du cercle et le point soient congruents.

Pivoter
Cette catégorie comprend uniguement des fonctions permettant de faire pivoter sans déplacer.

Normale a normale

Cette fonction permet d'orienter des objets a I'aide de normales de surface, pour par exemple rendre deux surfaces
paralleles I'une par rapport a I'autre.

= Sélectionnez d'abord I'objet que vous souhaitez faire pivoter.

= Sélectionnez alors la fonction NORMALE A NORMALE.

= (liquez sur la surface dont vous voulez orienter la normale. En regle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner une surface sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

= C(liquez alors sur la surface sur la normale de laquelle la normale déterminée sous la position 3 doit étre orientée.

= Les surfaces sélectionnées sont alors paralleles I'une par rapport a I'autre.
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Point par point

Vous devez d’abord définir une condition de limite pour pouvoir utiliser cette transformation. C'est ensuite que cette

fonction vous permettra au moyen de deux points de faire pivoter des objets autour de I'axe défini par la condition de

limite.

= Définissez une condition de limite comme décrit ci-dessus.

= Sélectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez dans la catégorie TOURNER |a fonction POINT PAR POINT.

= Sélectionnez un point de départ de la rotation. Les lignes, arétes, coins, systéemes de coordonnées, etc., sont alors
capturés pour que le point de départ soit fixé de facon précise. En réegle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner un point sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

= Sélectionnez un point de fin de la rotation.

= L'objet est pivoté autour de la condition de limite préalablement définie, de facon a ce que les points soient
congruents dans la mesure du possible ou alors qu'ils se trouvent a une distance minimale I'un par rapport a I'autre.

Du centre du cercle au centre du cercle

Vous devez d'abord définir une condition de limite pour pouvoir utiliser cette transformation. Cest ensuite que cette
fonction vous permettra au moyen de deux centres de cercle de faire pivoter des objets autour de I'axe défini par la
condition de limite.

= Définissez une condition de limite comme décrit ci-dessus.

= Sélectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= S¢lectionnez dans la catégorie TOURNER la fonction DU CENTRE DU CERCLE AU CENTRE DU CERCLE.

= S¢lectionnez un cercle en tant que point de départ de |a rotation. En régle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner un cercle sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

= Sélectionnez un cercle pour le point de fin de la rotation.

= |'objet est pivoté autour de la condition de limite préalablement définie, de facon a ce que les centres de cercle
soient congruents dans la mesure du possible ou alors qu’ils se trouvent a une distance minimale I'un par rapport a
I'autre.

Déplacer et pivoter
Cette catégorie comprend des fonctions qui exécutent simultanément un déplacement et une rotation.

Du systéme de coordonnées vers le systéme de coordonnées

Pour pouvoir utiliser la transformation Systeme de coordonnées a systéme de coordonnées, vous devriez maitriser la
création de systemes de coordonnées| 78y,

= S¢lectionnez d'abord les composants que vous souhaitez orienter. Le systeme de coordonnées de départ peut faire
partie de cette sélection.
Veuillez noterd Les conditions de limite doivent étre désactivees.

= S¢lectionnez la fonction « Systeme de coordonneées sur systéme de coordonneées ».

= Sélectionnez dans la scene 3D le systéme de coordonnées de départ du déplacement (faisant en regle générale
partie de la sélection).

= Sélectionnez dans la scéne 3D le systéeme de coordonnées cible du déplacement.

= Votre sélection sera transformeée du systeme de coordonnées de départ a celui cible de facon a ce que les systéemes
de coordonnées soient congruents.
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Axe de cercle a axe de cercle

Cette fonction permet de positionner une sélection au-dessus de cercles.

1. Sélectionnez d'abord les composants que vous souhaitez orienter.

2. Sélectionnez la fonction DE L’AXE DU CERCLE A L’AXE DU CERCLE.

3. Sélectionnez un cercle en tant que cercle de départ de la rotation. En régle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner un cercle sur l'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

Si un cercle de départ a été correctement défini, il apparait en surbrillance orange. Ce cercle comporte également un
systeme de coordonnées supplémentaire. Veuillez tenir compte de la position de ce systeme de coordonnées par
rapport a I'axe de cercle a I'étape 5.

4. Sélectionnez un autre cercle sur lequel le cercle précédemment sélectionné doit étre déplacé. Dés que le cercle cible
est défini, il apparait en surbrillance orange et est doté d'un systéme de coordonnées.

5. Pour achever Ia transformation, il est encore nécessaire de déterminer 'orientation. Faites bouger la souris sur I'un
ou l'autre cOté du cercle cible. L'apercu du systeme de coordonnées se trouvant sur I'axe de cercle suit le curseur de
souris. Faites un clic gauche de la souris pour fixer I'orientation et achever ainsi la transformation.

6. La sélection est alors transformée de facon a ce que les cercles soient congruents tout en tenant compte de
I'orientation des systemes de coordonnées.

Réflexion

Sélectionnez I'objet a miroiter.

Activez la fonction REFLEXION a I'aide du bouton correspondant dans I'onglet TRANSFORMATIONS.

Sélectionnez le niveau de miroir dans la fenétre Outils.

Sélectionnez la case a cocher GENERER LA COPIE afin de ne pas miroiter I'objet d'origine, mais de générer un nouvel
objet miroité. Les objets générés par miroitement sont déposés au nceud de la  structure
CreatedNodes/MirrorGeometrysSet.

5. Appuyez sur REFLEXION dans la fenétre Outils. L'illustration ci-aprés montre un objet déplacé de ce fait.

Y.m
S Vm | mrem o [ omtom | Toos odel el ®

. t Anas
n (72 @ | ¢ | €3 paint to point | 2 Normat to nomal
P 2
& P &D0 %G & Paretanios | B ortto ot
Free Move Rotate Explode Reset s

drag position -
Transformation | Boundary condition| _ Aligning: Move |

W

/e CATProduct 3dvs - Kisters 3DViewStation - Tutorial - 3

o+ iQ@REG PIFFEF ROOO -
Structure BB | _mio engine.CATProduct3dvs [ ~ | wirror i@

(i3

% HOUSING TOP

% MOBILE PART

% HOUSING BACK
Hol NT

« Open body.1
% MiorGeometrySet
% SCREWBACK
ScREW BACK
SCREW BACK
SCREW BACK
SCREW TOP
Screw 0P
% SCREWTOP
% ScREWTOP
ca

DVS_samplesl_micro engine CATProduct 3dvs 16:34:49

19 geometry 16:34:49 - Load time: 00:00:00
ished 16:34:49 - Load time: 00:00:00

ars
‘‘‘‘‘‘‘ KD rogress | Information b @ oraftangle | DO Mirror

Exploser

La fonction EXPLOSER vous permet de déplacer les composants du modéle depuis le centre vers I'extérieur. A cet effet,
VOUS pouvez définir si les niveaux hiérarchiques de |a structure doivent étre respectés.

1. Activez la fonction EXPLOSER a I'aide du bouton de I'onglet TRANSFORMATIONS.

2. Sivous souhaitez que les niveaux hiérarchiques de la structure soient respectés lors de I'explosion, activez la case a
cocher EXPLOSER DE FACON HIERARCHIQUE et activez, le cas échéant, les LIGNES DE RELEVE.

3. Définissez ensuite a I'aide du curseur ou par saisie le niveau d'éclaté souhaité. Le résultat s'affiche immédiatement.
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_micro engine.CATProduct.3dvs E | v | Transform L=}

£ Explode
Level 50 v
Explode hierarchically O

=) Offset line
Create offset line =]
Path style Automated
Dash style ——
Color W R:51,G:51,B: 51

Réinitialiser la position

Les composants transformés peuvent étre remis en position initiale. Pour ce faire, sélectionnez un ou plusieurs
composants et activez le bouton [REINITIALISER LA POSITION].

Alignement du modéle

En cas d'importation de plusieurs composants ou de groupes, ceux-ci peuvent étre alignés sur une ligne ou sur un
niveau au moyen du bouton correspondant. Ces fonctions ne sont pas disponibles pour les sélections.

2.24  Annotations/Balises

Les outils d'annotation 3D sont disponibles pour insérer des annotations dans la zone des modeles : TEXTE, CERCLE,
RECTANGLE et MAIN LEVEE. Elles peuvent étre enregistrées dans un affichage[ sy,

_micro engine.CATP roduct - Kisters 3DViewStation - Dero will expire in: 13 days. - X
Statt  Document  View | Measurement | Analze  Tansform  Tooks  Model  Help @
0 Messuremen ¢@55 @Aﬂ;ﬁ;
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length Point~ | fine~ ~
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Structure 2 H _mico engineCATProduct £ v | ‘Measurement g
E®EEH @
4 W 7 SCREWBACK " = Result ol
Radius 1.50mm
© Dimensioning
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Create dimensioning “
Show unit %]
Floating for n o 2
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Plane. X
| a
Allow scaling O
Align to screen
Aways ontop =
Show frame “@
Show background color 7]
| © Text settings
Ny Node name as content (2]
Content Note
Avial
2
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Propetes N} M RgGaR0
(] R 255, G: 255, B: 255
B @@ o9
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Up-Vector s
Vertical angle a5
Horizontal angle a5
© Visualization
Show grid Show x-coordinate

JO00 REE O000”

Show coordinate system T Show y-coordinate
CAProgram Files\KistersWiewStation'aDVS_samples\nousing back CATPart = SO CIORAEE e
CiProgram DVS_s front CATPart ined paaption)
CiProgram DVS CATPart [
(C:\Program Files\KistersiViewStation\3DVS_samplesiscrew top. CATPart De
o _ | CiProgram DVS TPart

e Parser started reading 14:49:17
Parser inished 14:49:17 - Load ime: 000000
Started loading views 14:49:17
Finished loading views 14:49:17 - Load time: 00:00:00 v

lproperties [§R <ettnae | 2 eerna | 4 progress | nfomnation | >

Effectuez les étapes suivantes po s modelesD
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= Activez par le biais de I'onglet OUTILS la fonction souhaitée dans la zone BALISES 3D.

= \ous pouvez adapter des propriétés telles la couleur dans la fenétre Outils MARQUES avant de créer des
annotations 3D. Quittez d'abord la fonction actuellement sélectionnée afin de traiter des annotations déja créées.
Vous pourrez ensuite sélectionner, supprimer 'objet recherché ou le traiter comme d'habitude dans la fenétre
Propriétés.

= Pour déterminer le point de départ d'une annotation 3D, cliquez avec le bouton gauche de la souris dans la zone
des modeles et maintenez le bouton appuyeé jusqu’a ce que vous ayez atteint le point de fin.

= |es cercles sont ouverts depuis le point central.

= |es annotations de texte sont a générer sur une geométrie.

= e conteneur de texte d'une annotation de texte peut étre sélectionné et déplacé a tout moment. Pour le
déplacement de I'annotation compléte ainsi que des cercles, rectangles et des dessins a I'encre, veuillez utiliser les
fonctions de transformation[ s

= Enregistrez une vue afin de capturer les annotations 3D et la vue sur le modele dont dépendent les annotations
genérées. |l est préconisé aussi de créer une vue avant de commencer les annotations afin de pouvoir revenir au
niveau avant 'application des cotations (cf. section Adaptation de |a présentation|s2y).

2.25 Rechercher (filtrer)

Effectuez les étapes suivantes afin de trouver des objets a 'aide de la fonction filtre :

1. Activez la fonction RECHERCHE dans 'onglet OUTILS.
= RECHERCHE SELON LES NOMS permet de chercher des correspondances avec les noms de tous les objets de la
structure.
= RECHERCHE DE PMI, D’ANNOTATIONS, DE TEXTE recherche pour les correspondances, par exemple dans les
cotes, les légendes et les textes
= RECHERCHE SELON LES ATTRIBUTS permet de chercher dans tous les attributs de tous les objets. Vous pouvez
n'utiliser qu'un des champs ou renseigner les deux champs pour limiter davantage les résultats de la recherche.
= RECHERCHE SELON LES TYPES sélectionne tous les objets d'un type.
= RECHERCHE SELON LES COULEURS s¢lectionne les objets par leur propriété de couleur.
2. Entrez le texte souhaité que vous voulez chercher et lancez la recherche par appui sur la touche [ENTREE] ou par le
bouton [SELECTIONNER].
= \ous pouvez Utiliser le caractére générigue «
précisément un caractere aléatoire.

Avant de lancer une recherche selon la couleur, il convient d'activer le bouton METTRE A JOUR. Une liste de couleurs de
tous les objets visibles s'affiche alors. Cliquez sur la couleur que vous souhaitez sélectionner. Le chiffre a coté de la
couleur indigue le nombre d'objets de cette couleur.

*

> pour un nombre aléatoire de caractéres et « ? » pour

Une sélection multiple des couleurs est possible par [CTRL] ou [f].

3. Les objets trouveés sont sélectionnés.

4. Pour afficher uniguement les objets trouvés dans la zone des modéles, vous pouvez soit faire clic droit dans la zone
des modeles et sélectionner la fonction ISOLER soit utiliser le bouton [ISOLER] dans l'onglet DEMARRER
>SELECTION.

5. Fermez la fenétre RECHERCHE lorsque vous n'en avez plus besoin.
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2.26 Documentation technique (TechDoc) et nomenclature (BOM)

Avec cette fonction, vous pouvez ajouter a votre modéle des |égendes (Callouts)[78Y et générer avec ceci une
documentation technigue. La documentation technique peut étre générée manuellement ou automatiquement a partir
de la nomenclaturel'sM . Vous pouvez éditer le contenu et le visuel des légendes (Callouts) a I'aide de nombreuses
possibilités.

La nomenclature peut étre ouverte et utilisée sans option de licence supplémentaire a travers l'onglet OUTILS .

Pour utiliser les fonctions dans I'onglet TECHDOC , vous avez besoin d'une option de licence correspondante. Si vous
étes intéressé, veuillez contacter notre service de vente.

Document  View  Measurement  Anabze  Tansform  Tools  hodel [ERCULOIN Help ()
s09 od q a5
g0 N @ o p Showal i Unlock position 9 ?? ?ﬁ) %
Ses | ¥ RS “Hdean [ Seledt geamety N
Rectangle| Auto | Create For  Settings Edit Delete Invert  Select Delete
+ latignment 1" Lock position B2 Multiple connections

selection

wisibility,
Bill of material Alignment Callouts Connections Visible callouts

[H2 4.0 @6 FIFFRI 2006 -
-

[Cl=R=]

D Name Quantity BodyID

8  HOUSING BACK(HOUSING BACK.1) 1

9 ‘Screw Top (Geometry Instance) 8 MechanicalTool.1 HOUSING(HOUSING.1)
CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)
HOUSING TOP(HOUSING TOP.T)
MOBILE PART(MOBILE PART.1)

oL 3

SCREW BACK(SCREW BACK.1)

g SCREW BACK(SCREW BACK.2)

Update SCREW BACK(SCREW BACK.3)

- SCREW BACK(SCREW BACK.4)
E Bill of material

CARBURETOR(CARBURETOR.1)
Visible only =]

SCREW TOP (Product Occurence)

Creste by Selection B Inst
Show attributes =]
El Technical documentation
Start ID. 10
Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs
Alignment Nearto solid
Crestion mode Several eallouts per BOM (cou

Generate callouts:
Bviews | 88 seiections [T @ proties |

Properties

Various
Trpe Various

Node ID. Various
Geometry D Various

File path N/A

Contains geometry (BREP)  Ves

Material None

Color overwrite Node

Color [ Undefined
Transparency overwrite Node

Type
Information about the type of node.

BOM preparation time: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00

BOM preparation time: 00:00:00 v
T R settings | 22 ticensing o T rromation | D
9/25 geometries selected 3DVS 14 (2019.0.529)

Veuillez apprendre dans les prochai
= Etablir une nomenclature
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= Légendes (callouts)[ 7

2.26.1 Etablir une nomenclature

Une nomenclature est une liste de composants. Elle peut étre générée pour le modeéle complet chargée ou uniguement
pour les composants visibles.

Activez pour ceci dans I'onglet OUTILS la fonction NOMENCLATURE.

L\ Start Document View Measurement Analyze Transform Tools Model TechDoc Help
b 2O B QHE @ &4
u =) Freehand FH
File Clipboard Text  Circle Search Show Statistics Geometry Distart  Delete Skybox
[CIrectangle material grid tools invisible creatar
Export / Screenshot 3D Markup Bill of material Search Grid Statistics Geometry tools IP protection Miscellaneous

L'écran Outils NOMENCLATURE sera ouvert dans la zone de structure de la 3DViewStation en tant que sous-onglet.

Eill of material o x

]
I Marme Cuantity

Update
= Bill of material
Visible anly [+
Create by Geometric instance
Show attributes [+]
=l Technical documentation
Start ID 1
Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs
Alignment Mear to solid
Creation mode One callout per BOM row with sind:l

Generate callouts
[ views | 3@ selections [ SRR =N G Profiles |

= Par le bouton [ACTUALISER], vous générez ou actualisez la nomenclature sur la base des réglages enregistrés et de
votre sélection dans le modele.
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Bill of material

]

1] Mame Cuantity BodylD CV3
MechanicalTool.1 1 MechanicalToel.1 Cha
MechanicalTool1 1 G5ME

Screw Top (Geometry Instance) 2 MechanicalTool1 Th
< >

I Updte

= Bill of material

Visible anly [+

Create by Geometric instance
Show attributes [+]

=l Technical documentation
Start 1D 1
Generate callout-I1Ds
Delete Callout-IDs

Alignment Mear to solid
Creation mode One callout per BOM row with sin

Generate callouts

‘n.-fiews |EE5electinns %meiles |

Vous pouvez sélectionner les géométries référencées par la nomenclature. Par conséguent, tous les composants que
vous avez sélectionné dans le modele seront soulignés dans la nomenclature. On peut ajouter des attributs a Ia
nomenclature a travers le réglage AFFICHER ATTRIBUTS. Par les petits boutons en-dessous de la barre de titre de
I'écran de nomenclature, on peut exporter une nomenclature créée dans le presse-papiers () ou dans un fichier CSV (
7). Vous pouvez définir les séparateurs dans les Réglagesl voir chap. Réglages[ 18y

La nomenclature peut étre créée selon les références décrites plus bas.

Veuillez respecter pour cecil

= Pour une meilleure visibilité a été attachée la fenétre d'apercu au coin droit de I'écran; voir chap. Concept
surfacel ™et Adapter surfacel &\

= Afin d'afficher les caractéristiques correspondantes, les niveaux comptés ont été sélectionnés dans ce chapitre pour

I'illustration. Ceci n'est pas nécessaire pour la création de la nomenclature pour instance géométrique et présence
de produit.

Instance géométrique

Cette nomenclature contient le nombre de toutes les instances géométriques (niveau de structure le plus bas, par ex.
type BREPMODEL).
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D& 6]

Document leasurement Transform  Tools

% Color

9 Detete | [ setectan Gshow (3 Ghost

B ungnostan  @hinvertvisninty | @, Fai

@ instance [ Ghost @t §7rige [ unghost ) Hide all markups Q zoomin
New Open Import Save Save Print leighborhood Show
s 8 Hiae [@rsoate  [§vetcte Goeselect ) Hide all s @ z00m out
ile Unds Controts Setection mode Setection Showwice z00m

Name

i micro engine_V1.0.3dvs
Quantity BodylD iicro engine
Screw Top (Geometry Instance) 4 MechanicalTool1 Product]
HOUSING(HOUSING.1)
| . CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)

HOUSING TOP(HOUSING TOP.1)
MOBILE PART(MOBILE PART.1)
HOUSING BACK(HOUSING BACK.1)
HOUSING FRONT(HOUSING FRONT.T)
SCREW BACK(SCREW BACK.1)
'SCREW BACK(SCREW BACK.2)
SCREW BACK(SCREW BACK.3)
SCREW BACK(SCREW BACK.4)
CARBURETOR(CARBURETOR.1)
SCREW TOP (Product Occurence)

o

£ Bill of material

Visible anly
Create by
Show attributes
E) Technical documentation
Start 1D 1
Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs
Alignment Near to solid
Creation mode One callout per BOM row with sin

Generate callouts.

[BIviews | 57 selections [ LA bl (5 Profiles |

Various
Geometry ID Various
File path N/A

(] output

Loading finished 13:16:51 - Load duration: 00.050
LoadBrep
BOM preparation time: 00:00:00

BOM preparation time: 00:00:00 v
Iw R settings | £ licensing KR Information 3

4/25 geometies selected 3DVS 14 2019.0.529)

Présence produit (composant)

Cette nomenclature contient le nombre des présences de produits les plus basses dans la structure (type
PRODUCTOCCURRENCE).

Transform  Tools

=
Bl=rY

New Open Import Save

4ga  Scolor I vetse Fsetccan Ponow 1 Grost vertuisibity @, Fital
&
@ instance [Fonost | @imen  §Price B ungnost ) Hide a1l markups @ zoomin

Show .
# Hice @rsote Fhoetcte GPoeselect 3y ] Hide all PMIs @ 700m out
Seteetion mode setection

B ungnost all

Save  Print

Rotate Pan Tumtable Selection Zoom eighborhood

File Undo Controls

QHR N FPEIFFPRI HRCOO -
; of m

[} Name Quantity
SCREW TOP (Product Occurence) - copy

Show/Hide Zoom

= H

4 W k& micro engine_V1.0.3dvs

L mw
L,

micro engine
Product]
HOUSING(HOUSING.1)

OUSING BACK(HOUSING BACK.1)
JOUSING FRONT(HOUSING FRONT.1)

SCREW BACK(SCREW BACK.3)
'SCREW BACK(SCREW BACK.4)
CARBURETOR(CARBURETOR.1)

1[0 0 o

N

Update
£ Bill of material
Visible anly %!
Croer
Show attributes %]
E) Technical documentation
Start 1D 1
Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs
Alignment Nearto solid
Creation mode One callout per BOM row with sin:

Generate callouts.

Geometry ID
File path N/A

-

Type Load Brep

Information about the type of node. BOM preparation time: 00:00:00
BOW preparation time: 00:00:00

BOM preparation time: 00:00:00
Rsmmgs | £ Licensing | Information

225 geometries selected 3DVS 14 2019.0.529)

Sélection

modeles plus complexes une nomen iveaux hlerarchlques
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Remarquel Une sélection sur un niveau de structure bien défini peut étre établie facilement pour tout le modele.
Sélectionnez pour ceci le niveau de structure souhaité et activez ensuite le dernier bouton en-dessous de la ligne de

titre de I'écran de structure (||_|) afin de sélectionner tous les noceuds du méme niveau.

Transtorm  Tools

odel

Help

D ﬁ a i @ @ 3 ‘% & 3gs  Bcoor Ko [Fserctsn Pnow J chot  Unghostai
Cl - s
Id g » @instance [J, Ghost @ ivert  §7ride [P unghost &) Hide all markups @ zoomin
New Open Import Save Save Print Last otate  Pan  Turntable Selection Zoom Select |Neighborhood Show
iomse  Hice @ soate (G Detete FPoesclect a8 Hide al Phis @ zo0m out
File Undo Controls Selection mode Selection Show/Hide Zoom

[o2+.Q@a6PPFFRI 2COOG *

B H

4T G micio cnginc V10303
4

=]
D MName. Quantity  CUSFACENAM|
HOUSING BACK(HOUSING BACK.T) 1

MechanicalTool.1 1 GSMRotate2] HOUSING(HOUSING.1)
SCREW TOP (Product Occurence) 1 e = R0 A 0818 180 A0 18 1§ 0 0411 8 1 £ 8 18 0 8 | CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)
'SCREW TOP (Product Occurence) - copy 1 HOUSING TOP(HOUSING TOP.T)
4 ot

SCREW BACK(SCREW BACK.1)
'SCREW BACK(SCREW BACK.2)
SCREW BACK(SCREW BACK.3)

<

Update
£ Bill of material

Visible anly )

Create by

Show attributes =]
E) Technical documentation

Start 1D 1

Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs
Alignment Nearto solid
Creation mode One callout per BOM row with si

Generate callouts
[BIviews | 58 selections [ LA b (5 Profiles |

(=i

£ Node properties
 General
Name Various
Node ID Various
Geometry ID Various
File path NA v ‘ Output
Type BOW preparation time: 00:00:00 ~

BOM preparation ime: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00

&
10 R settings | 27 Licensing | 4 Information 3
10/25 geomtries selected 3DVS 14 (2019.0.529)

Information about the type of node.

2.26.2 Légendes (callouts)
Un légende est un élément de balisage textuel qui est relié par une ligne, une fleche ou un graphique semblable a un

composant de votre modeéle.

Basés sur une nomenclaturel eMétablie auparavant, les légendes peuvent étre générées automatiquement et
positionnées. Ceci est possible dans la catégorie DOCUMENTATION TECHNIQUE de |a fenétre d'outils NOMENCLATURE .

Help G

D ﬁ B S8 Scoor  Iveme [Fseiecal [snon 3 Ghos & unghostall  @imertvisiiity | @, Fital
| .
- @ Instance [, Ghost [ ivert  §7Hide [F¥ Unghost 1 Hide all markups @ zoomin
New Open Import Save Save Prnt otate  Pan  Turntable Selection Zoom | Select |Neighborhood Show
8 Hide (@ tsoiote [ Delete G Desclect | a8 Hide all Pris @, zoomout
File Controls Selection made Selection Show/Hide Zaom

[+ L.Q @6 POIFFRI ROOOC -

p x

[Cl=R=]

D Name Quantity BodyID
8  HOUSING BACK(HOUSING BACK.1) 1
9 Screw Top (Geometry Instance) 8 MechanicalTool.1 ¥ OUSING(HOUSING.1)
i LINDER LINER(CYLINDER LINER.1)
¥ OUSING TOP(HOUSING TOP.1)
i
¥
i
¥ CREW BACK(SCREW BACK.1)
i CREW BACK(SCREW BACK.2)
¥ CREW BACK(SCREW BACK.3)
i CREW BACK(SCREW BACK.4)
¥ ARBURETOR(CARBURETOR.1)
” CREW TOP (Product Occurence)
E : 7
< =
Update m
£ Bill of material
Visible anly = am
Create by Selection o
Show attribute %] C]
&) Technical documentation m X
Start D 10 b (M| 9 CreatedNodes
Generate callout-1Ds
Delete Callout-IDs
Alignment Near to solid
Crestion mode Several callouts per BOM (cous

Generate callouts
views |88 seiections [Tl @ proties |
Froperies

El Node properties

E General
Name Various
Type Various
Node ID Various
Geometry ID Various
File path N/A

BOM preparation time: 00:00:00
BOM preparation ime: 00-00:00
BOM preparation time: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00

5
%s«tms | tening | © T _irvormoton | ,

9/25 geometries selected 3DVS 14 (2019.0.529)

Type
Information about the type of node.
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Le processus pour la générations de légendes est compose toujours des actions suivantes :

1. Création d'une nomenclature (voir pour ceci le chapitre Nomenclaturel 67,
2. La génération d'ID légende pour les différents éléments de la nomenclature (voir en bas)
3. Geénération des légendes dans le modele (voir en bas)

Générer des ID de légende

Pour afficher des légendes dans le modele, il faut d'abord générer pour les lignes de nomenclature des IDs qui
servent a l'identification des légendes. Ceux-Ci peuvent étre générés de maniere automatique pour toute la
nomenclature en actionnant le bouton [GENERER ID LEGENDES] .

En actionnant le bouton [SUPPRIMER ID LEGENDES], ceux-ci seront enlevés. Vous pouvez également saisir, modifier
et supprimer individuellement des ID.

Veuvillez noterQd

= Lorsgue vous mettez a jour la nomenclature, tous les ID générés auparavant sont supprimes.

= Les ID démarrent avec la valeur enregistrée dans le champ ID DE DEPART . Celle-ci est incrémentée dés que les
ID légende ont été générés. Ceci a comme effet que pour les nouvelles nomenclatures, on ne génere pas de
doublons d'ID. Vous pouvez régler I'D de départ a une valeur souhaitée.

Générer des légendes
Si des ID légendes ont été générées - comme décrit -, vous pouvez maintenant ajouter automatiquement des
légendes au modéle. Actionnez pour ceci le bouton [GENERER LEGENDES).
Pour la génération de légendes, vous disposez de deux réglages; orientation et mode de génération.

Par le réglage ORIENTATION , vous définissez si les légendes doivent étre affichées par ex. dans le carré du modele
complet ou uniguement au bord supérieur.

Par le réglage MODE DE GENERATION , vous pouvez définir si une légende doit étre générée par géomeétrie ou
comme dans I'exemple une légende avec un raccordement par vis etc.

Traiter des légendes (Description des fonctions du menu)

Par I'onglet TECHDOC , vous pouvez créer d'autres légendes, éditer des légendes existantes et les supprimer. En
détail, vous disposez de ces fonctions :

Start Document View Measurement Analyze Transform Tools Model TechDac
soe ‘,@' % "(??‘ p “% Show all ¥ Unlock position @@ % ?ﬁ) (%)ﬁ) %
ese e ' la 2 Hide all [ select geometry

ba
Rectangle| Auto Create For  Settings . . . Edit Delete Invert Select Delete

material - alignment selection {7 Lock position [¥] Multiple connections visibility
Bill of material Alignment Callouts Connections Visible callouts

© 0606 0600 0 w QP00 0O

Rubrique "Nomenclature”

Elément Description

1 | LISTE DES PIECES Avec cette fonction, vous ouvrez ou fermez la fenétre nomenclature.
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Rubrique "Orientation”

Elément Description

2 | RECTANGLE Vous pouvez choisir avec cette fonction comment des légendes déja créées doivent
étre orientées (par ex. comme cercle ou carré autour du modele, en haut et/ou en bas,
a gauche et/ou a droite du modeéle etc.)

3 | ORIENTATION Si vous réorientez la caméra a nouveau, les légendes créées sont adaptées
AUTOMATIQUE automatiguement a la nouvelle perspective. Si vous désactivez cette option, les
légendes restent a leur position.

Rubrique "Légendes"

Elément Description

4 | CREER Avec cet outil, vous pouvez créer des légendes individuelles sur une géometrie.

Veuillez noterd

= Sjvous cliguez sur une géométrie sans légende, une légende avec I''D 1 est créée
ou incrémentée de 1.
= Vous pouvez lire et régler le compteur pour la prochaine ID de légende (voir 6).

5 | POUR SELECTION Avec cet outil, vous créez des légendes pour toutes les ggométries d'une sélection.

Veuillez noterd

= Une légende par sélection est créée.
= Lorsque la fonction RELATIONS MULTIPLES est activée (voir 8), une légende avec
respectivement une relation par géomeétrie est générée.

6 | PARAMETRES Avec ce bouton, vous ouvrez la fenétre de parameétres pour légendes. Vous pouvez
définir ici des parameétres pour le comportement et |a visualisation de Iégendes.

Callout o x

= Callout
Increment ID ]
Mext callout-1D 1
Multiple connections for callouts ]
Select geometry O
Distance between callouts 0%
Distance to border 20
Circle diameter 1.25mm
Allow overlapping ]
Center circle on scene [
B Markup
= Text
Mode name as content [
Content Note
Font Arial v
Font size 14
Color Il 000000
= Display
Allow scaling O
Align to screen =
Always on top ]
Alignment Mone v
= Frame
Visible E
Color Il =cooooo
Type Rectangle E
) Background
Visible ]
Color [] #FFFFFF
Background transparency 0% 9
= Line
Color Il =cooooo
Connection type Direct E
Endtype Arrow ~
Cropped ]

7 | TOUT AFFICHER Cette fonction vous affiche toutes les légendes cachées. La visibilité de Markups et
PMIsn ' y

ZC KISTERS



Fonctions pour I'analyse et le traitement des données 3D 3DViewStation

Elément Description

CACHER TOUT Cette fonction masque toutes les légendes visibles. La visibilité de Markups et PMIs
n'est pas modifiée.

BLOQUER POSITION | Cette fonction fixe |a position de légende pour l'orientation manuelle et automatique.

Toutes les légendes visibles ou toutes les légendes sélectionnées sont blogquées. Cette
caractéristique peut étre trouvée dans la fenétre Caractéristiques sous la catégorie
RESTRICTIONS dés qu'une légende a été sélectionnée.

DEVERROUILLER
POSITION

Cette fonction autorise a nouveau l'orientation manuelle ou automatique de légendes.
Toutes les légendes visibles ou toutes les légendes sélectionnées sont débloquées.
Cette caractéristiqgue peut étre trouvée dans la fenétre Caractéristiques sous la
catégorie RESTRICTIONS dés qu'une légende a été sélectionnée.

SELECTIONNER
EGALEMENT
GEOMETRIE

Vous pouvez activer ce champ de controle pour sélectionner lors de la sélection d'une
légende en méme temps la/les géometrie(s) référencées. En conséquence, lors de la
sélection d'une géométrie, la légende ainsi que toutes les geométries référencées par
cette légende sont sélectionnées.

RELATIONS
MULTIPLES

Si vous sélectionnez plusieurs géometries et créez pour cette sélection des légendes
(voir fonction POUR SELECTION (5)), vous pouvez définir ainsi si une légende par
géometrie ou une légende en rapport avec toute les géometries sélectionnées doit étre
créée.

Rubrique "Relations"

Elément Description
9 | EDITER Si vous avez déja créé des légendes, par ex. a travers la nomenclature (BOM), vous
pouvez éditer ultérieurement leurs relations avec cette fonction. Activez pour ceci
d'abord cette cette fonction. Vous disposez ensuite des possibilités suivantes :
= \ous pouvez cliquer sur une géomeétrie référencée déja par une légende afin de
repositionner a nouveau sa relation. La légende est sélectionnée ainsi aussi |
= \ous pouvez sélectionner une légende et cliguer ensuite sur une géométrie afin de
modifier la position d'une relation existante ou créer une relation (supplémentaire).
1 | SUPPRIMER Avec cette fonction, vous pouvez supprimer des légendes existantes. Activez pour ceci
0 d'abord cette cette fonction.
= |orsque vous cliquez sur une légende ou sa relation, cette l1égende est supprimeée.
= Lorsque vous cliquez sur une géométrie référencée d'une légende, la relation est
supprimeée.
= Avec la derniére relation, la légende est également supprimée
1 | INVERSER LA | Avec cette fonction, vous pouvez inverser la visibilité de la légende. Activez pour ceci
1 | VISIBILITE d'abord cette cette fonction.
= lorsque vous cliquez sur une légende ou sa relation, toutes les relations sont
respectivement masquées ou affichées.
= Sj vous cliguez sur une géométrie référencée d'une légende, uniguement cette
relation est masquée ou affichée.
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Rubrique "Légendes visibles"

Elément Description
1 | SELECTIONNER Avec cette fonction, vous pouvez sélectionner toutes les légendes visibles.
2
1 | SUPPRIMER Avec cette fonction, vous pouvez supprimer toutes les légendes visibles.
3

Remarque: Des légendes individuelles peuvent étre traitées comme d'habitude par la structure ou le mode de
sélection sous l'onglet START .

2.27 Geénérer, copier et déplacer des nceuds

Un nouveau nceud de structure est créé dans la structure du modéle aprés un clic sur le bouton CREER dans I'onglet
MODELE . Il est joint en tant que NODE au nceud tout en haut, et il est le plus bas de Ia liste.

Start
Bt b  Circle axis ds Normal B Part bounding box
A - g
@ONDell | .0

.L. Right-angled planes _J@ Right-angled lines + ‘World
Create Copy Paste Reload | Retessellate| Circle center

Measurement Analyze Transform Tools Model

D Activate after creation )— Activate

Activate section L Reset

Alignment axis

Circle  Point
center

oA

Circle Point to
axis point
Create wire

Extract Convex
and planes J_Q Right-angled points [ Line and point + Part
Mode Retessellate

faces  hull

Coordinate system Create point

8}

Les boutons COPIER et AJOUTER permettent de copier des noeuds (et les geomeétries éventuellement en dessous) depuis

la structure pour les insérer dans un autre endroit. Vous accédez a cette fonction aussi par le menu contextuel et un clic
droit dans la structure. Les noeuds copiés sont marqués par |'ajout « - copy ».

Par ailleurs, vous pouvez cliquer sur un nceud et le déplacer sur un autre nceud, celui-ci sera alors joint en derniere
position du nceud cible.

H B H B

4 W k& _micro_engine
L4 (MW _micro_engine
Ly e
-l D | HOUSING
W v HOUSING \
> W T CYUNDER_LNER |
> W% HOUSING_TOP 1
— % MOBILE_PART !
> (W % HOUSING_BACK v
b W% HOUSING_FRONT \
> W% SCREW BACK [
> (W % SCREW BACK \
\
1

|
1

]

I

|

I

I

I

-+ W 5 SCREW BACK
-+ W 5 SCREW BACK
-+ W 5 SCREW TOP
-+ W 5 SCREW TOP
- W% SCREW _TOP
- W% SCREW _TOP
b E| -"' CARBURETOR.
4 W iy HOUSING - copy

r
L m v HOUSING <+
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2.28 Recharger des noceuds

Le bouton RECHARGER est utilisé dans le cadre du parametre d'importation EN LECTURE SEULE . Cette fonction est
utilisée lorsqu'il s'agit de grands modules a temps long de chargement. Lorsque le réglage est activé, la structure du
modeéle est seulement chargée et présentée dans I'arborescence. Les différents composants peuvent alors étre
rechargés de maniere individuelle par le biais du nceud correspondant.

Sélectionnez le ou les nceud(s) souhaité(s) (cf. sections Sélectionner des objetsl 28 et Enregistrer les sélections| 28) et
cliquez sur le bouton RECHARGER, ou utilisez le menu contextuel par un clic droit sur votre sélection.

, engine.CATProduct.3dvs - Kisters 3DViewStation - Tutorial - X
Stat  Dowment  View  Measurement t  Angze  Tansfom  Tools | Model | Help @
% - @ s s Nomal Pt bounding box | [ Adivate after creation - Actate |
‘ at= , 4@ Rintanied i _@Rgm noled ines - World I Reset

Creste Capy Paste mm
- nd pianes 49 Rightangied points 4B Lineand p art

<o ystem

.0'!' uQ.ﬁBb ?QE’B‘IQ QODO

mico engine CATProduct3avs 6] -

..IEE
L EE

a

Output =g

Parser \Program DVS_samples\_micro engine CATProduct 3avs 17:46:28

muadmg geomeny 17:45:20- Laad ime: 000000
v | Parser finished 17.46:28 - Load time: 00:00:
‘ BDMD paration time: 00:00:00

Flroperies. Rsetiings [ tcensing |

2.29 Subdiviser les nceuds a nhouveau

Les boutons RETESSELLATION vous donnent la possibilité de modifier ultérieurement la qualité de la subdivision, en
cas d’inclusion des données géométriques (BREP) (cf. section Quvrir un fichier CAO - Parametres d'importationl 4 et
Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnés[ 2.

Start Document View Measurement Analyze Transform Tools Model Help

@ Cirel i Marmal Part bounding b Activate aft; ] Activate | < | | |
@ - @ . 9 ‘1‘@ 1 Circle axis i Norma ® Part bounding box | [] Activate after creation L Activate :'T‘!(] @ @ @ v
Activate section L Reset

.L‘ Right-angled planes .J@ Right-angled lines + ‘World
Create Copy Paste Reload | Retessellate] Circle center . . Circle  Point Circle Pointto | Extract Convex
- and planes @ Right-angled points _Lﬂ Line and point + Part Alignment axis center axis point faces  hull
Node Retessellate Coordinate system Create point Create wire Extract

= Pour modifier la qualité de la subdivision, sélectionnez le ou les nceud(s) dans la structure ou alors les géomeétries
correspondantes dans la zone des modeles.

= (Cliguez ensuite sur le bouton RETESSELLATION & nouveau dans I'onglet MODELE et définissez la qualité de la
subdivision souhaitée. Comme alternative, vous pouvez faire un clic droit sur votre sélection dans la structure ainsi
que sur les géomeétries sélectionnées afin de lancer une nouvelle subdivision par le biais du menu contextuel.

= |Les paramétres qualité définis par I'utilisateur peuvent étre arrétés sous PARAMETRES D'IMPORTATION dans les
PARAMETRES. Pour plus d'informations, consultez la boite de dialogue Aide[ 8y
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— =IEr=)

Différence entre une qualité tres élevée de la subdivision (a gauche) et une qualité tres faible (a droite).

Search X
Default |
= Import ~
= General
Import mode Prefer 30
Prefer tessellation or ge..  Prefer geometry (BREP)
Tessellation quality (LOD)  User defined

=l User defined LOD

Maximnal tessellation... 0.1
Chord height ratic 50
Angle tolerance 20
Accurate tessellation  []
Filters
Unit
Physical properties
Assembly handling v

User defined LOD

BHEHEE

%Proper’cies *Seﬂings | Licensing

2.30 Créer un systéme de coordonnées

La 3DViewsStation offre la possibilité de créer ses propres systéemes de coordonnées et de les activer afin de les utiliser
en tant que référence pour diverses fonctions (p. ex. la transformation| s8).

Vous pouvez appliguer de différentes méthodes pour générer des systemes de coordonnées. Un apercu du systeme de
coordonnées est affiché a chaque fois :

CENTRE DU CERCLE ET NIVEAUXO Sélectionnez d'abord un cercle dans le centre duquel le point d'origine des
coordonnées doit étre placé. Définissez maintenant au moins 2 surfaces, disposées en angle droit I'une par rapport a
I'autre, en cliquant sur celles-ci. Un apercu du systéme de coordonnées s'affiche. Cliquez sur I'arriére-plan pour cloturer
I'opération de création. Si aucun apercu ne s'affiche lorsque vous positionnez la souris sur I'arriere-plan, c'est que vous
avez indiqué un nombre de surfaces insuffisant.

AXE DE CERCLED Sélectionnez d'abord .!g cercle souhaité et définissez ensuite par un autre clic I'orientation des autres
axes. ;
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NIVEAU DANS L'ANGLE DROITO Sélectionnez successivement 3 niveaux disposés en angle droit I'un par rapport a
I'autre. Un autre clic sur une surface que vous venez de sélectionner permet d'inverser I'axe.

POINTS A ANGLE DROITE Le premier point définit I'origine, le deuxiéme point montre I'axe x, le troisiéme point montre
les axes y et z. Les lignes et les arétes sont disposées de maniére a ce qu'un systéeme de coordonnées puisse étre
géneéreé aux angles de parallélépipédes.

NORMALL Génere un systeme de coordonnées en position verticale sur une surface.

LIGNES VERTICALESO De maniere similaire a la méthode des points en angle droit vous pouvez générer un systeme de
coordonnées en sélectionnant successivement 2 lignes en angle droit I'une par rapport a l'autre.

LIGNE ET POINTLC Sélectionnez d'abord une ligne déterminant la position de I'axe z. Vous pouvez ensuite déterminer les
autres axes par un autre clic (point).

COMPOSANT CADRE DE SELECTIONGD Génére un systéme de coordonnées au centre de la zone de délimitation du
composant d'une geometrie. Activez d'abord cette fonction, puis sélectionnez le composant voulu.

MONDEL Génére un systéeme de coordonnées au centre de la zone de délimitation du composant du monde.
PARTIED Génere un systeme de coordonnées au point d'origine du composant sélectionné.

ACTIVER un systeme de coordonnées : Un systeme de coordonnées doit étre activé avant de pouvoir servir de
référence, par exemple pour des prises de mesures. Pour ce faire, il faut d'abord le sélectionner dans la zone des
modeles ou dans la structure pour le valider ensuite a I'aide du bouton ACTIVER. Le systéme de coordonnées active est
présenté en couleur. La visualisation du systéme de coordonnées est adaptée au coin inférieur gauche de la zone des
modeéles en fonction du systéeme de coordonnées activé.

Un clic sur le bouton REINITIALISER permet d'utiliser & nouveau le systéme de coordonnées du monde d'origine.

Vous pouvez automatiser l'activation d'un systéeme de coordonnées créé comme suit :

= (liquez sur I'onglet PARAMETRES dans la zone des informationsl ™.

= Dans les parametres, passez a I'onglet SCENE ACTIVE.

= Dans l'arborescence, naviguez comme suitd SYSTEMES DE COORDONNEES > ACTION.
= Cochez la case ACTIVER APRES LA CREATION.

L'option ci-dessous permet de générer une coupe dans I'axe d'orientation spécifié pour ce systeme de coordonnées.

_micro engine.CATProduct 3dvs - Kisters 3DViewStatior

S b

= X

ools | Model | Help

ormal B part bounding box

gied planes (@ Right-anged ines =~ Worid
a

Bviews |3 seiecions [ rrories |
Properties. 2@
]

£ Node properties
£ General

Coordsystem 0
CoordinateSystem
129

3

N/A

Mo

Mor

output ig
r NONE v

o DVS_samples|_micro engine CATProduct 3dvs 18:28:21
W re17, 6127, 8127 ### This 30vs was created with a development version ###

Loading Tes sellation

Loading BREP

Finished loading geometry 18:28:21 - Load time: 00:00:00

« || Parserfinished 18:28:21 - Load time: 00:00:00

o v
0. 1400, 53.34, 17,50

Elproperties [ setings | 29 Lcensing | T, eoss [ERER »
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2.31  Générer des géométries auxiliaires

Des géomeétries auxiliaires telles des points, des lignes ou des surfaces sont souvent nécessaires a I'appréciation de
composants. S'ils n'existent pas, les geomeétries auxiliaires ci-apres sont disponibles pour la génération.

Document View Measurement Analyze Transform Tools Maodel Help

@O

MO ISt o it | Slourideivbisail ot oA O W
CicatestocrpbateRaad Rms.seuate ca‘:.ﬂepﬁ::zr P Right-angled points 4 Line and point - part Alignmentaxis 3;@':, folnt C;;f;e P;;tn{o af:;::t co,mfx
Fonction Description
CENTRE Génere le centre de cercle par la sélection d'un segment de cercle (illustration gauche).
POINT Génére un point a un endroit librement choisi d'une géomeétrie.
INTERSECTION Crée un point a l'intersection de deux lignes.
AXE DE CERCLE Geéneére I'axe du cercle sur un segment de cercle (illustration au milieu).
POINT PAR POINT Deux points aléatoires peuvent étre sélectionnés sur une géométrie afin de pouvoir générer
une ligne entre deux points.
EXTRAIRE LES | Génere un modéle de surface a partir d'un modéle de corps. Pour ce faire, la géomeétrie doit
SURFACES étre sélectionnée d'abord avant de la décomposer en des surfaces depuis la fonction
EXTRAIRE LES SURFACES (illustration a droite).
FUSIONNER DES | Fusionne tous les objets sélectionnés en un seul objet et crée un nouveau nceud de
OBJETS géomeétrie.
FUSIONNER Fait fusionner tous les objets dans un nceud sélectionné.
HIERARCHIQUEMENT
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REPRESENTATION DE L'ENVELOPPE : Dénature une géométrie par la génération d'une enveloppe. La géométrie
d'origine est masquée.

=z
4 M| L _micro engine.CATProduct
La W _micro engine
Ly |:||-| Productl
e[| 55 HOUSING
b [ | %5 CYLINDER LINER
[ %5 HOUSING TOP
b+ [ |5 MOBILE PART
L4 W] S5 HOUSING BACK
- |m| % MechanicalToal.1
e []%5 HOUSING FRONT
b [ ] %5 SCREW BACK
[ %5 SCREW BACK
b [ ] %5 SCREW BACK
[ %5 SCREW BACK
b [ ] %5 SCREW TOP
b [ 1% SCREW TOP
b [] %5 SCREW TOP
1% SCREW TOP
b [ |%5 CARBURETOR

Estluctule Views |EESelections |@,Profiles
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Toutes les géomeétries auxiliaires générées par la 3DViewStation sont stockées dans le nceud CREATEDNOTES de Ia
structure. Les géomeétries générées par la fonction EXTRAIRE LES SURFACES constituent une exception. Celles-ci sont
classées directement sous le noeud du produit correspondant et pourvues d'un ajout FACES.

2.32  Substitution de police (2D)
Lors de l'importation d'un dessin, la 3DViewStation vérifie si les polices utilisées dans le dessin existent dans le

systeme. Si les polices utilisées ne sont pas présentes dans le systéme, la substitution de police peut étre effectuée.

Veuillez noterl Ces parametres s'appliquent uniguement aux formats de dessin de CATIA, Creo/ProE, NX, SolidEdge et
SolidWorks.

Vous pouvez modifier les parametres de substitution de police dans les parameétres d’'importation.

= Sélectionnez I'onglet PARAMETRES dans la zone des informations. Cf. Parametres/ 163
= Naviguez dans I'arborescence de la facon suivante : IMPORTATION > FONTS > DESSINS

Vous disposez des options suivantes :

Rastérisation de toutes les polices

Si l'option RASTERISER TOUTES LES POLICES est activée, tous les caractéres sont rastérisés. Cela signifie que la
reconnaissance et la substitution des polices sont désactivées et que chaque caractere est affiché sous la forme d'un

ensemble de lignes.

Rastérisation désactivée
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(N
GV

Rastérisation activée

=]

(N :
¢/

Police de substitution par défaut

L'option POLICE DE SUBSTITUTION PAR DEFAUT vous permet de spécifier la police de substitution. La police
sélectionnée est appliquée chaque fois qu'une police utilisée dans le dessin ne peut étre trouvée dans le systeme.

Afficher la boite de dialogue des polices

Si I'option AFFICHER LA BOITE DE DIALOGUE DES POLICES est activée, une boite de dialogue s'affiche dés que vous
importez un dessin contenant des polices qui ne sont pas disponibles dans le systéme.
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Fehlende Schriftarten

Die folgenden Schriftarten konnten nicht gefunden
werden:

OV_Font Regular
Bitte legen Sie fest, ob Sie:

- Ersatzschriftarten anpassen oder
- die Standardersatzschriftart verwenden mdchten,

[] Micht mehr anzeigen | Anpassen || Standard verwenden |

Pour définir vous-méme une police de substitution pour une police introuvable, cliquez sur [PERSONNALISER].

Dans le tableau (format CSV) qui s'ouvre automatiquement, vous pouvez définir les polices a utiliser comme polices de
substitution.

= Supprimez le caractére # devant I'entrée (police) que vous souhaitez personnaliser.
= Dans la deuxieme colonne, entrez I'emplacement oU la police de substitution soit étre enregistrée.
= Enregistrez le fichier a I'emplacement d'origine.
Vevillez noterd
= e fichier doit étre enregistré au format CSV.
= |3 3DViewStation ne prend en charge que les polices de type TTF, TTC et une sélection de polices OTF lors de
I'importation de dessins.

Les polices de substitution enregistrées seront toujours utilisées pour ces polices a I'avenir.

Si vous cliquez sur le bouton [UTILISER PAR DEFAUT] dans la boite de dialogue POLICES MANQUANTES, la police de
substitution par défautl e est appliquée a la place des polices non disponibles.

Fehlende Schriftarten
Die folgenden Schriftarten konnten nicht gefunden
werden:
OV_Font Regular
Bitte legen Sie fest, ob Sie:

- Ersatzschriftarten anpassen oder
- die Standardersatzschriftart verwenden machten.

[ ] Micht mehr anzeigen Anpassen | | Standard verwenden |

Vevillez noterd Cette sélection s'appligue uniguement au processus d'importation en cours. La boite de dialogue
apparait a nouveau pour chaque autre dessin dont les polices ne sont pas disponibles.

Si vous cochez la case NE PLUS AFFICHER dans la boite de dialogue POLICES MANQUANTES, 'option définie icil 88 sera
automatiquement appliquée a I'importation de dessins avec des polices inconnues a I'avenir.
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Fehlende Schriftarten

Die folgenden Schriftarten konnten nicht gefunden
werden:

OV_Font Regular
Bitte legen Sie fest, ob Sie:

- Ersatzschriftarten anpassen oder
- die Standardersatzschriftart verwenden machten,

b4 Micht mehr anzeigen Anpassen | | Standard verwenden |

\ous pouvez également annuler ce parametre.

= Sélectionnez I'onglet PARAMETRES dans la zone des informations. Cf. Parametresl 163
= Naviguez dans I'arborescence de la facon suivante : IMPORTATION > FONTS > DESSINS
= Décochez la case AFFICHER LA BOITE DE DIALOGUE DES POLICES.

Suche X

Ansichten h
Layer
= Fonts
PMI
= Zeichnungen
Rastensiert alle Schriftarten ]
Standardersatzschriftart riad CAD

Schriftarten-Dialog anzeigen
Art der Schriftarten-Ersetzung

Standardersatzschriftart verwenden
Ersetzungen editieren
Sonstiges
IDVs
STEP W

Schriftarten-Dialog anzeigen
Falls deaktiviert, wird der Dialog nicht mehr angezeigt und die Aktion unter "Art der
Schriftarten-Ersetzung” wird stattdessen automatisch ausgefdhrt.

Eigenschaften |Lizenzierung Einstellungen

Type de substitution de police

Cette option vous permet de définir a long terme comment la 3DViewStation doit se comporter lors de I'importation de
dessins avec des polices inconnues.
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Option Description

PERSONNALISER LA | Vous avez la possibilité de personnaliser la police de substitution comme décrit icil e\
SUBSTITUTION DE
POLICE

UTILISER UNE POLICE | La police spécifiée dans I'option Police de substitution par défaut est appliquée a toutes les
DE SUBSTITUTION | polices inconnues.
STANDARD

Veuillez noterd Cette option n'est valable que si la case AFFICHER LA BOITE DE DIALOGUE DES POLICES est décachée.
Voir le paragraphe précédent[ &b,

Personnaliser les polices de substitution

Si vous souhaitez ouvrir le tableau des polices de substitution sans charger un dessin, veuillez procéder comme suit :

= Sélectionnez I'onglet PARAMETRES dans la zone des informations. Cf. Parametresl 163
= Naviguez dans I'arborescence de la facon suivante : IMPORTATION > FONTS > DESSINS
= (liguez sur le bouton [MODIFIER LES SUBSTITUTIONS].

Suche X

= Fonts ~
FMI
= Zeichnungen
Rasterisiert alle Schriftarten ]
Standardersatzschriftart Myriad CAD
Schriftarten-Dialog anzeigen
Art der Schriftarten-Ersetzung iftart-Ersetzung anpassern
Ersetzungen editieren

&

Sonstiges

3DVS

STEP

T

PLMXML v

HEEHEH

Art der Schriftarten-Ersetzung
Legt das automatische Verhalten bei fehlenden Schriftarten fest, wenn
"Schriftarten-Dialog anzeigen” deaktiviert ist.

%Eigenschaﬂen |Lizenzierung Einstellungen

= Effectuez les étapes de réglage comme decrit ci-dessusl 8y,

Autre méthode

= (liquez sur I'onglet AIDE.
= (liguez sur le bouton UTILISATEUR.
= Dans I'explorateur Windows, accéde

/re automatiquement)
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C:\Users\<Username>\Documents\
Kisters\ViewStation\Resources\Fonts

= Quvrez le fichier FontSubstitution.csv avec un logiciel tableur ou un éditeur de texte.
= Effectuez les étapes de réglage comme decrit ci-dessusl s,

2.33 Importation d’attributs au format CSV

a Cette fonction n'est disponible qu' a partir de la version 2023.x.

Structure d'un fichier d'attributs au format CSV

Veuillez noterC Le fichier CSV doit étre enregistré encodé en UTF8. D'autres encodages, tels que ANSI, peuvent
provoquer des erreurs.

= La premieére ligne (1) du fichier CSV constitue 'en-téte.

# 3DVS Attributs CSV

Veuillez noterd Si cette ligne d'en-téte n'est pas présente, le fichier sera reconnu comme un fichier CSV/TXT
classigue.

= L3 deuxieme ligne (2) du fichier CSV contient les noms d'attributs (clés). Les noms d'attributs et le nombre d'attributs
peuvent étre attribués librement.

= L3 premiére colonne (3) contient le nom du nceud (ou seulement une partie de celui-ci). Les clés définies dans la
deuxieme ligne peuvent étre affectées a chague noeud.

=} Node name ISAP—ID Sub-Revision Class Status Editor approved Stock pcsl —_— 2
=N 1353342 . re_leased yes 234 3
4_ 1472686 4455667788 Albert Einstein no
=0 1473757 4433221166 1 A inwork Bob no 9
0 1528410_AFO0 4438996644 1 A inwark Steve no 64
[ 1388836 C released Steve yes 57
2 8501505 7 C inwork Steve no
=N 8501303 33669966 5 D Bob 8
‘II:i 14535910_176657 D inwork Bob no 24
1481536684 11554433 5 E released Bob no 46
(4 1337717_SOLID 2 released Bill no
LEJ H10_7 8 14UNF 2 B released yes 51
1£3(1339754 M under review Mick no 34
1B} 1526807_S0LID 8 M Mick no 10
L[} 138895950LID X under review Albert no 20
i 1337718 3 A released Albert 45
Exemple:

# 3DVS Attributs CSV

Node name; SAP-ID;Sub-Revision;Class;Status;Editor;approved; Stock
pcs

1393342;;;;released;;yes;234

1472686;4455667788;;;;Albert Einstein;no;
1479757;4433221166;1;A;in work;Bob;no;9

1528410 AF0;4488996644;1;A;in work;Steve;no; 64
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1388836;;;C;released; Steve;yes; 57
8501505;;7;C;in work;Steve;no;
8501503;33669966;5;D; ;Bob; ;8

1493910 176657;;;D;in work;Bob;no;24
1536684;11554433;5;E; released;Bob;no; 46
1397717 SOLID;;2;;released;Bill;no;

H10 7 8 14UNF;;2;B;released;;yes;51
1399754;;;M;under review;Mick;no; 34
1526807 SOLID;;8;M;;Mick;no;10
1388959S0LID; ;5;X;under review;Albert;no;20
1397718;;3;A;released;Albert; ;45

Importation
Vous pouvez importer le fichier d'attributs au format CSV en faisant glisser et en déposant le fichier CSV sur le modele
3D.

Sinon, dans l'onglet DEMARRER > IMPORTER, activez le menu déroulant et sélectionnez IMPORTATION D’ATTRIBUTS AU
FORMAT CSV.

Dokument Ansicht Messun
+ Iy [mk [ ]
D A)

Meu Offnen |[fiportieren| Speichern Speichern Drucken
v unter

E Importieren

Q @ | © Attribut-cSv-impart Eg
o

Struktur B

Lorsque vous importez un fichier dattributs au format CSV dans un modele 3D, tous les nceuds trouveés se voient
attribuer les paires clé-valeur définies en tant qu'attributs.
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3 Exporter et imprimer

La 3DViewsStation offre les possibilités de convertir le format, d'enregistrer des modeles 3D traités, ainsi que d’'exporter
en 2D et d'imprimer.

= Enregistrer, Sauvegarder sous (Exporter) o
= Export 2D (Capture d'écran)[ e

= Paramétres d'exportation[eh

= Export avec modéle PDF 3D[ e

= mprimer[ e

3.1 Enregistrer, Sauvegarder sous (Exporter)

SAUVEGARDER SOUS dans I'onglet DEMARRER vous permet d'exporter le modele chargé dans différents formats.
L'export de données géométriques (BREP) dans des formats neutres 3D nécessite d'utiliser le mode PREFERE
GEOMETRIE (BREP) lors du chargement du modéle (cf. section Ouvrir un fichier CAO - Parametres d'importationl 4.
Les préférences d’importation COMPLET et DETAILLE du dialogue d'importation supportent ce mode.

Vous pouvez utiliser le format de la 3DViewStation Kisters (.3dvs) pour I'enregistrement de I'ensemble des annotations,
des vues et d'autres adaptations. Ce format a été optimisé afin de permettre un chargement rapide et des tailles
réduites des fichiers. Comparez le temps de chargement d'un fichier CAO natif a celui d'un fichier de la 3DViewStation.
Vous pouvez optimiser davantage les temps de chargement et |a taille des fichiers, veuillez lire a ce sujet le chapitre
Ouvrir un fichier CAO - Parametres d'importation[ 4,

Avant 'enregistrement, veuillez tenir compte des Parametres d'exportationl ™ du format concerné.

Seul le format 3DVS est disponible avec ENREGISTRER. Vous n‘avez qu'a spécifier un emplacement lors du premier
enregistrement, c’est I'avantage. Cliquez sur ENREGISTRER pour sauvegarder le travail par la suite. Le fichier 3DVS
précéedemment enregistré est écraseé sans requéte. Veuillez utiliser ENREGISTRER SOUS pour sauvegarder le travail dans
un autre fichier 3DVS.

3.2 Export 2D (Capture d’écran)

Sauvegarder sous

Vous pouvez enregistrer la vue actuelle de la zone des modeles en tant qu'image 2D («[kapture d'écranB).

Document Measurement Analyze Transform Tools Model Help
@ = | W o 5 B
[ ] rectangle F :
PDF  BMP IPG PMG  Clipboard SVG DXF Text Filter Show | Statistics
(=) Freehand grid
Raster export Vector export 3D Markup Eill of material Filter Grid Statistics

= (liguez sur I'onglet OUTILS.
= Dans la section EXPORT/CAPTURE D'ECRAN, cliquez sur le bouton FICHIER.
= Dans la boite de dialogue ENREGISTRER SOUS, indiquez le nom et le type de fichier souhaités pour I'enregistrement
de votre fichier.
En enregistrant votre vue, vous pouvez sélectionner les types de fichiers suivants :
= Formats de tramel
= PDF, BMP, JPG, PNG
= Formats a base vectorielled
= SVG, DXF, CGM
= (liguez ensuite sur le bouton [ENREGISTRER].

Copier dans le presse-papiers

Vous pouvez copier la vue actuelle de la zone des modeles dans le presse-papiers.

= (Cliguez sur I'onglet OUTILS. P .
= Dans la section EXPORT/CAP Jr le bouton PRESSE-PAPIERS.
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La vue actuelle de la zone des modeles se trouve désormais dans le presse-papiers sous la forme d'un graphique
bitmap et peut étre collée dans d'autres applications.

3.3 Paramétres d'exportation

Il est possible d'adapter les parameétres appliqués a I'exportation dans le volet PARAMETRES > PAR DEFAUT de la
rubriqgue EXPORTER.

Si la fenétre PARAMETRES n'est pas visible a I'écran, vous pouvez la réafficher via AFFICHER > AFFICHER FENETRE >
PARAMETRES.

Veuillez noter que les géométries (BREP) ne peuvent étre exportées que si des données (BREP) ont été importées lors
de I'importation (cf. Ouvrir un fichier CAO - Parametres d'importation[ 14y.

Sous EXPORTER > 3D > GENERALITES, il est possible de définir pour tous les formats les informations a exporter dans
la mesure ou le format cible le supporte. Si vous souhaitez écrire seulement la subdivision, vous pouvez accélérer
I'exportation en réglant sous EXPORTER > 3D > GENERALITES le mode d'écriture sur ECRIRE UNIQUEMENT LA
TESSELATION.

Vous trouvez certaines de ces options et d'autres options spécifiques au format dans les catégories respectives des
formats supportés. Vous obtenez des descriptions détaillées en marquant un parameétre dans la zone inférieure, la zone
dite Boite d'aidel 8y

Search %
Default |
Import

= Export

= 3D

&

General
Convert
ACIS
IGES

BEEHEHE

Parasolid
PDF

PRC
STEP
STL

Ik ]
VSXML
3Dvs

BHEHBEBEHBEEBEB

+ 2D
+ CsV
[+ Scene

® Application
Export

%Proper‘cies *Settings g@Licensing
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3.4 Export avec modele PDF 3D

La 3DViewsStation vous permet d’exporter votre modeéle au format 3D-PDF et d'intégrer en option des modeles 2D. Les
modeéles 2D peuvent étre affichés directement sans avoir a charger les informations du modeéle 3D beaucoup plus
complexes. Ainsi, le modele peut étre utilisé pour récupérer rapidement des informations importantes. Si nécessaire,
vOoUS pouvez passer a l'affichage du modele 3D en double-cliquant sur le modeéle. A cet effet, des modeéles de
démonstration KISTERS que vous pouvez adapter a vos besoins sont disponibles. Cette section expliqgue comment
utiliser ou personnaliser les modeles PDF ou créer vos propres modeles.

L'export PDF 3D se trouve dans I'onglet DEMARRER > FICHIER > SAUVEGARDER SOUS. Les parameétres a utiliser, par
exemple pour sélectionner un modele, se trouvent dans PARAMETRES > PAR DEFAUT > EXPORTER > PDF.

Search -
Default | Current scene |

= Export ~
= 3D

&

General
Convert
ACIS
FBX

IFC

IGES

T
Parasolid
PDF

Compress tessellation

0HEHEBHEHRB

Compress geometry (BREP)
Geometry (BREP) compression level

w
o0
(<]

Remove attributes
Remove geometry (BREF)
PMI highlight
= Document settings
Title
Subject
Author
Page width 842
Page height 595
= Display settings
Rendering style Solid cutline
Lighting CAD optimized light
Background coloer |:| #DODoD0
=l Template
Use temnplate |
Template path ViewCarousel+PartList.oml
=1 JavaScript
PDF document JavaScript I
IDArwork JavaScript O

HAROZ A

[<Tx]

JavaScript

% Properties E Settings Licensing
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Si la fenétre PARAMETRES n'est pas visible a I'écran, vous pouvez la réafficher via AFFICHER > AFFICHER FENETRE >
PARAMETRES.

Pour utiliser les modéles PDF 3D, cochez la case UTILISER LE MODELE sous PAR DEFAUT > EXPORTER > 3D > PDF >
MODELE.

Vous pouvez ensuite choisir parmi les modeéles de démonstration KISTERS. Celles-ci montrent guelques-unes des
possibilites offertes par les modeles. Par exemple, le modéle ViewCarousel+PartList+Logo.xml affiche une
liste de pieces, les affichages (si disponibles) sous forme de carrousel d'affichages dans la zone inférieure du modele,
ainsi que le logo KISTERS. ViewCarousel+PartList+ActionButton.xml montre une intégration simple de
JavaScript dans un modéle.

Personnaliser et créer des modéles 3D

Un modele se compose d'au moins deux composants :

= Le formulaire Adobe (*.pdf)d Ici, la mise en page est définie, par exemple par le champ de la date, ainsi que
divers éléments de conception.

= Ladescription XML (* . xm1)0 Ici, définition de la relation entre le contenu, par exemple la date du jour et la zone
du formulaire.

= D'autres composants tels que des images (l0gos) et JavaScript sont possibles.

La création d'un modéle comporte trois étapes :

1. Tout d'abord, un design avec tous les éléments statiques comme la couleur d'arriere-plan, les lignes, les textes fixes,
etc. est créé et exporté au format PDF.

2. Le PDF créé est ensuite converti avec Adobe Acrobat Pro en un formulaire qui contient les champs a remplir.

3. Enfin, le référencement des contenus avec les champs du formulaire est créé via un fichier XML.

1. Créer un design

Créez le design de votre choix avec des éléments statiques tels que la couleur d'arriére-plan, les cadres, les textes fixes,
etc. et exportez le design terminé au format PDF. Ceci peut étre implémenté avec Microsoft PowerPoint ou Word, par
exemple. Le nom de fichier correspond au nom du modele affiché ultérieurement dans la station KISTERS
3DViewStation.

- IS 3 Ternplanel don - Woed T®E -2 X
- ST EMFOGEN  ENTWORS  MITIMLAVOUT  WERARSE  MWOUMGEN  OBERFRDFEN  AMSIONT  ADODBG e Teco-Fuicrymi + 1)
. - B M i echonn -
Y Coibes (st = | 12 il Aae B SN MW L4 -
f A : : AsBbCeD: AsRCebn Aafil at Aabl - e
[ 5 . . N N e
"'\_‘P\' - FE Y @B-F:-45- B . O - = Shartied | 7o Lon . Ubarched . (Ranciod Tasl ¥ .

Pachanaiings & - . Niain - F— A e -
G P e e T T B B ey Bre T BN Ry o RE R N BN R B iE RE Y e Y B R
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2. Créer un formulaire avec Adobe Acrobat Pro

= Quvrez le fichier PDF créé auparavant avec Adobe Acrobat Pro, séléctionnez I'option PREPARER FORMULAIRE et
cliguez sur DEMARRER dans la page affichée de I'onglet OUTILS.

= Adobe Acrobat Pro essaie maintenant de détecter automatiquement les champs, les champs de texte et les tableaux
avec cadres sont détectés par exemple. Sur cette base, il est maintenant possible d'éditer les champs détectés et
d'ajouter tout autre champ. Il est nécessaire de sélectionner des types de champs appropriés pour les différentes
informations transférées dans les champs lors de 'exportation depuis la station KISTERS 3DViewsStation, telles qu'un
apercu du modele, des affichages, de la date, etc. Souvent, il est possible de sélectionner les informations parmi
différents types de champs en fonction du comportement souhaité. Vous trouverez de plus amples informations sur
les champs obligatoires dans le paragraphe ci-dessous ¢léments de design disponiblesl' ey Pour vérifier le type d'un
champ, appelez les propriétés en cliguant avec le bouton droit de la souris sur un champ. Il est possible de lire le
type dans la barre de titre des propriétés.
Vous trouverez de plus amples informations sur la création de formulaires avec Adobe Acrobat Pro sur le site Web
du fabricant.

= Le nom d'un champ est appelé pour affecter un contenu. Il est donc judicieux de choisir des noms uniques qui
correspondent au type de contenu et de renoncer aux caractéres spéciaux, aux trémas et aux espaces.

= Veuillez enregistrer vos modifications une fois toutes les zones définies.

= ViewCarousel+PartList.pdf - Adobe Acrobat Pro DC - X
File Edit View Window Help

Home Tools ViewCarousel +Part... X B ® Andreas -

BB RQ| OO | M DO® - R BE T © 2 »
\OFMOEFEEREE 2O [ preview ] X
AN cner
Parts List JEn 5 El-| = ®
Weh @
MATCH SIZE DISTRIBUTE
0i = 00 =
11 more
FIELDS = 8-
v @ Page 1
ovinio] LU
[ Filename
[ Rev
) [ Author
Notes [ Keywords
[ Last edited
[ Created
& 3DWindow
== [ ViewList
@ ButScrollViewsUp
@ ButScrollViewsDown
& CompanyLogo
[ Notes.
EB PartList

3. Référencement des champs avec contenu par description XML

Une description XML est utilisée pour représenter des données structurées hiérarchiguement dans le format d'un fichier
texte. Il est possible d'utiliser un éditeur pour I'édition, Notepad++ offre des fonctions pratiques utiles.

Créez un fichier texte, par exemple en cliquant avec le bouton droit de la souris sur votre bureau, sélectionnez
NOUVEAU et DOCUMENT TEXTE dans le menu contextuel qui s'affiche. Le nom du fichier doit correspondre au nom du
PDF précédemment créé. Veuillez remplacer txt par xm1l comme extension de fichier.

Jusqu'a présent, vous avez créé de fichiers : nom du modéle.pdf et nom du modéle.xml.

Pour I'édition ultérieure du fichier XML, vous pouvez utiliser I'un de nos exemples pour la comparaison. Vous les
trouvez dans répertoire d'installation > Resources > Templates > PDF.

Chaque élément XML posséde une entrée d'ouverture et une entrée de fermeture (reconnaissable par le <[JB). Les
entrées peuvent contenir des parametres supplémentaires, d'autres descriptions XML peuvent se trouver entre l'entrée
d'ouverture et I'entrée de fermeture.
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D'abord, <PDFTemplate> permet d'ouvrir Ia structure XML d’'un modele, toutefois deux parametres supplémentaires
sont contenus ici. Type="Form" spécifie que le modeéle est créé avec un formulaire Adobe, PDFFile="Nom du
modéle.pdf" définit le formulaire a utiliser. Entrez ici le nom du formulaire PDF que vous avez créé précédemment.
</PDFTemplate> permet de fermer la structure XML, vous obtenez Ia structure suivante :

<PDFTemplate Type="Form" PDFFile="Nom du modele.pdf">
DESCRIPTIONS XML SUPPLEMENTAIRES

</PDFTemplate>

Dans la zone centrale, Il est maintenant possible de saisir des descriptions XML supplémentaires afin d’affecter les
champs de formulaire précédemment définis. Pour référencer le champ dans lequel la prévisualisation ou le modele 3D
doit s'afficher, ajoutez I'entrée suivantell

<PDFFormField Name="Votre nom de champ 3DModell" Type="3DWindow"/>

Remplacez l'entrée Votre nom de champ Name3DModel par les noms que vous avez attribués au champ
sélectionné. Le «0ypel> est défini et peut étre tiré du tableau ci-dessous.

Vous obtenez la structure suivante :

<PDFTemplate Type="Form" PDFFile="Nom du modele.pdf">
<PDFFormField Name="Votre nom de champ 3DModell" Type="3DWindow"/>

</PDFTemplate>

Les champs de texte peuvent contenir du contenu statique et variable. Dans cet exemple, le nom de fichier du modeéle a
exporter avec <Line Text="%file"/> est transféré au champ Name="Filename". VoUs obtenez la structure
suivante :

<PDFTemplate Type="Form" PDFFile="Nom du modele.pdf">
<PDFFormField Name="Votre nom de champ 3DModell" Type="3DWindow"/>
<PDFFormField Name="Filename" Type="Text">
<Content>
<Line Text="%file"/>
</Content>
</PDFFormField>

</PDFTemplate>
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Ajoutez maintenant des lignes supplémentaires pour tous les champs requis et stockez tous les fichiers (PDF, XML,
JavaScript et graphiques, le cas échéant) dans I'un des deux dossiers de modéles PDF :

= répertoire d'installation\Resources\Templates\PDF
= SUSERNAMES%\Documents\Kisters\ViewStation\Templates\PDF

Votre modele sera disponible au prochain démarrage dans KISTERS 3DViewStation. La liste de modeles PDF est créée
comme une liste commune a partir des deux dossiers.

Eléments de design disponibles

Modéle 3D

Type de champ
formulaire Adobe :

Type XMLO
Exemple XML :

Description :

Images/Logos

Type de champ
formulaire Adobe :

Type XMLO
Exemple XML :

Description :

Texte

Type de champ
formulaire Adobe :

Type XMLO
Exemple XML :

Description :

duBouton

3DWindow

<PDFFormField Name="Votre nom de champ 3DModell"
Type="3DWindow" />

Le champ de formulaire BOUTONS est recommandé pour la zone dans laquelle l'apercu du
modele ou, si activé, le modele 3D est rendu.

duChamp image

Image

<PDFFormField Name="CompanyLogo" Type="Image"
File="Logo.png"/>

Pour l'intégration de graphiques.

duChamp de texte

Text

<PDFFormField Name="Votre nom de champ 3DModell"
Type="3DWindow" />

En plus du texte statique, le texte dynamique peut également étre transmis a un champ de
texte a l'aide des variables suivantes.

$user = Nom utilisateur
$file = Nom fichier
$date = Date actuelle

%time = Heure actuelle
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Affichages Carrousel

Type de champ duChamp de texte et boutons
formulaire Adobe :

Type XMLO ViewlList
Exemple XML : <PDFFormField Name="ViewList" Type="ViewList"/>
Description : L'affichage Carrousel se compose de trois éléments individuels :

= La zone de texte affichant horizontalement trois vignettes d'affichage.
= Le bouton[RETOUR].

Nom formulaire : ButScrollViewsUP
= Le bouton[SUIVANT].

Nom formulaire : ButScrollViewsDOWN

Nomenclature

Type de champ duliste de sélection
formulaire Adobe :

Type XMLO PartList
Exemple XML : <PDFFormField Name="PartList" Type="PartList"/>
Description : Nomenclature déroulante de tous les composants. Il est possible de sélectionner les composants

dans la nomenclature.

JavaScript

Type de champ duBouton
formulaire Adobe :

Type XMLO MyActionButton
Exemple XML :
Description : Pour plus d'informations, lisez la section «[Ontégrer Javascript dans 3D-PDFB.

Intégrer JavaScript dans 3D-PDF

JavaScript peut étre intégré par trois variantes afin d'étendre les fonctionnalités des modeles 3D-PDF. Le fichier
JavaScript, comme les autres dépendances, est placé comme modeéle dans le répertoire utilisateur ou d'installation
mentionné ci-dessus. Vous trouverez également les trois exemples suivants dans le répertoire d'installation :

= Exécutez JavaScript lors de I'ouverture du 3D-PDF (par exll JavaScriptDocument. js).

= Exécutez Javascript lors de I'activation de la scene 3D (par exl JavaScript3DArtwork. js).

= Exécuter JavaScript en activant un bouton inséré (voir ci-dessus  MyActionButton) (par exQ
JavaScriptButton. js).
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3.5 Imprimer

Utilisez la fonction IMPRIMER de I'onglet DEMARRER pour imprimer la zone des modeles directement depuis la
3DViewsStation.

Le dialogue IMPRIMER permet d'ajouter une en-téte et un pied de page avec titre, date, auteur et d'autres informations.
Renseignez les champs correspondants avec les informations souhaitées ou utilisez les variables préconfigurées telles
que par exemple «BFILER> pour insérer le nom du fichier respectif. Le menu déroulant AJOUTER VARIABLE permet
d'insérer les variables a I'endroit du curseur. La police de caractéres et |a taille peuvent étre modifiées a l'aide du
bouton POLICE DE CARACTERES.

Vous trouvez par ailleurs dans la zone de fenétre a droite des réglages pour la présentation et la prévisualisation
correspondante.

Printer
203 % 296 mm

Mame: “hprint-srvh 0104 ~ | | Froperties

Status: Bereit

Type: HF Univerzal Printing PCL & [+5.8.0]
YWwhere:  Building 8 - EG - D104

Comment; Building & -EG - D104

Header
Leit %file |
Center | |
Right | Kisters 3D%iewStation - |
Foater
Left | |
Secaling Aligrrent
Center | | (®) Fit (®) Partrait
Right Suger, Zdate time | O Viewpart (O Landscape
(O Model size 1:
Aiial | Add variable v
[+ wihite background
[ Line width
Line width 1 i w

Cancel | I Print
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4 Divers

Ce chapitre contient les sujets suivants :
= 3DConnexion Souris 3D 1B

4.1 3DConnexion Souris 3D

La 3DViewStation prend en charge les souris 3D du fabricant 3Dconnexion. Veuillez installer les pilotes selon les
instructions du fabricant « 3Dconnexion » et branchez la souris 3D. Démarrez la 3DViewStation KISTERS une fois
I'installation réussie. La souris 3D est automatiquement détectée et activée. Vous pouvez continuer a utiliser votre
souris traditionnelle en paralléle.

Selon le modeéle et la version du logiciel de votre souris 3D, les illustrations et les commandes par menu peuvent varier
de la méthode décrite ici.

La souris 3D vous offre Ia possibilité de modifier la vue de la caméra sur le modeéle 3D dans les 6 degrés libres de la
souris. Prenez le contréle de votre souris 3D et imaginez-vous de tenir le modeéle entre vos mains. Les mouvements de
VOS Mains sont transposés en mouvements du modele. Si le mouvement de votre souris vous semble trop rapide ou
trop lent, vous pouvez régler la vitesse des mouvements dans le logiciel 3Dconnexion du fabricant.
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- X

Erweiterte Einstelungen
3DViewStation
¥ Bewegen [ Zoomen Akt Urnkehren
¥ Rotation

]

Dominant

v

Zoom-Richtung

*  Vorwdrts [ Rickwarts
Hoch / Runter

0GP ()

(7 3pconnexion Standardeinstelungen  SchiieBen

Le bouton droit [FIT] permet d'adapter la vue sur le modéle de maniére a ce qu'il soit visible au complet. Vous appelez
le menu de configuration de la souris 3D par le bouton gauche [MENU] (en haut au milieu). L'attribution des boutons de
souris peut également étre adaptée. Pour ce faire, vous cliquez sur le bouton BOUTONS DE SOURIS (en haut au milieu).
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Configuration des boutons de souris

Tasten
3DViewStation

SpaceMouse Pro

1 Wirtual NumPad MEnU  Eigenschaften... ESC Esc
2 RM Pro FIT Fit CTRL  S5TRG
3 Riickgdnaig ROT Rotation An/&us AT Alt
4 Wiederholen sHIFT  Shift
T Draufsicht

R Rechte Seitenansicht
F Vorderansicht

roL+  Rollen +

@ 3apconnexion Standardeinstellungen SchlieBen

ZC KISTERS



	Couverture
	Table des matières
	Opérations de base
	Concept de surface
	Personnaliser l'interface
	Barre d’accès rapide
	Commandes clavier (sélection par défaut)
	Ouvrir un fichier CAO – Paramètres d’importation
	Paramètres
	Profils

	Fonctions pour l’analyse et le traitement des données 3D
	Mise au point du modèle
	Mode de vol
	Sélectionner des objets
	Enregistrer les sélections
	Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnés
	Modes de sélection
	Appliquer des fonctions à une sélection ou à tous les objets
	Le mode Ghost
	Recherche de voisinage
	Adaptation de la présentation
	Vues
	Mesurer
	Cotation
	Coupe
	Comparaison de composants, de modules et de dessins (3D et 2D)
	Surface projetée
	Calculer la fibre neutre, la longueur étirée
	Démoulage
	Épaisseur paroi : Carte thermique
	Détection de collisions
	Analyse de bande
	Analyse de la courbure
	Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter et Éclater)
	Annotations/Balises
	Rechercher (filtrer)
	Documentation technique (TechDoc) et nomenclature (BOM)
	Établir une nomenclature
	Légendes (callouts)

	Générer, copier et déplacer des nœuds
	Recharger des nœuds
	Subdiviser les nœuds à nouveau
	Créer un système de coordonnées
	Générer des géométries auxiliaires
	Substitution de police (2D)
	Importation d’attributs au format CSV

	Exporter et imprimer
	Enregistrer, Sauvegarder sous (Exporter)
	Export 2D (Capture d’écran)
	Paramètres d'exportation
	Export avec modèle PDF 3D
	Imprimer

	Divers
	3DConnexion Souris 3D


