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Comandi base 3DViewStation

1 Comandi base

Per aprire la 3DViewStation cliccare sul simbolo nell'interfaccia utente o accedervi da AVVIO > APPLICAZIONI >

KISTERS > 3DVIEWSTATION.

La prima schermata che si apre dopo l'avvio € la seguente (nell'immagine ¢ attivato lo strumento DISTINTA BASE):
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] Concetto interfaccia utente!_%
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= Adattare l'interfaccial +f
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3DViewStation Comandi base

1.1 Concetto interfaccia utente

L'interfaccia utente della 3DViewStation & suddivisa nelle seguenti aree (nell'immagine e attivato lo strumento
DISTINTA BASE):

(B 5o coanent [ e Tanstom __Toos _ Model _Hep ®
Ton EJ Bottom e m CP ® T e Crcae o O tver ] Profies e
e " on [ & som
S

Structure
Area

[@views | & tayer | 3f setections |G profiles

Info
Area

| Output Area -

1 Bill of material

Visible only =
[lProperties [§R settings | /2 Licensin g q Progress | _Information | b Create by node type: Geometry (BrepModel) S|

ZC KISTERS



Comandi base

3DViewStation

Pronto

Descrizione

Area uscita

Ad esempio, I'area uscita mostra le informazioni sui modelli di ricarica.

Area funzione

Sui registri relativi all'argomento, troverai tutte le funzioni operative di 3DViewStation
raggruppate qui.

Area informazioni

Nell'area informazioni, sono disponibili tre sottofinestre:

= PROPRIETA: In guest'area sono mostrate e possono essere modificate tutte le proprieta
relative al contesto degli oggetti attualmente selezionati.

= IMPOSTAZIONI: Contiene tutti i parametri di configurazione di 3DViewStation, ordinati in
base al profilo, alle impostazioni di importazione, esportazione e programma

= CONCESSIONE LICENZA: E possibile vedere qui le informazioni riguardo alla licenza e
attivarla inserendo una chiave d'attivazione o, nel caso delle licenze di rete, prendendola
in prestito per un determinato periodo di tempo (cfr. capitolo Installazione e licenza).

Area modello In quest'area principale sono visualizzati i dati della geometria 3D del modello appena
caricato (parte o gruppo).

Barra di  accesso | Questa barra consente un accesso rapido alle funzioni selezionate ecc. La selezione delle

rapido funzioni pud essere modificata cliccando sul simbolo in fondo a destra (cfr. capitolo Barra di

accesso rapidol 4.

Area struttura

In questa area vedrai la struttura del modello caricato. Nella finestra Visualizza I'area modello
attiva puo essere salvata e ripristinata (cfr. capitolo Visualizzazionils™).

Area strumento

In questarea vengono visualizzate finestre corrispondenti alle diverse funzioni, come
misurazione o sezione.

Casella Aiuto

Quando si clicca sulle voci del menu o su determinati tasti, nel riquadro inferiore della
finestra corrispondente compaiono informazioni utili.

Measurement L x|
& o
= Result -
Length 0.0mm
= Dimensioning
]
show unit b1
Floating format precision 2
Unit Millimeter [v]
Plane to aris X ™
=) Display options
Allow scaling O
Align to screen )
Always on top B
Show frame B
Show background coler %]
= Text settings
Node name as content %]
Content Note
Font Arial v
Font size 12
= Caolor
Line color [l =cooo00
Frame color Y Wl =co0000
Test color I #000000
Background calor [1 #FFFFFF v

Create dimensioning

[Creates dimensionings for measurements with the settings below.
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1.2 Nuovo concetto di interfaccia utente 2025

Dal 2025 abbiamo riorganizzato le funzioni e le icone della barra multifunzione per snellire il flusso di lavoro,
migliorare la navigazione e aumentare l'efficienza complessiva. Le schermate che seguono mostrano un chiaro
confronto tra il vecchio e il nuovo layout, insieme a suggerimenti utili che vi guideranno nell'interfaccia aggiornata.
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1.3 Adattare l'interfaccia

Tutte le finestre possono essere spostate e raggruppate a piacere trascinandole sulla relativa barra. Se ad esempio si
utilizzano due monitor, in uno dei due si puo tener aperto il modello e nell'altro le finestre con le funzioni necessarie.

Per ridurre al minimo 'area funzione cliccarvi sopra col tasto destro e selezionare la voce del menu contestuale RIDUCI
A ICONA.
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Spostando una finestra su uno degli oggetti che appaiono (ad es. L= 0 ) questa finestra pud essere posizionata in base
agli elementi di altre finestre:

.Kmm 3DViewstation - Tutorial - X
BB ot | vowment  View  Measwement  Andze  Tanstom  Tooks  Model Help @
= = 955 B Hide Selectall ({3 Show (1 Ghost i Unghost all T invert visibility | @, Fitall
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S # Detete | @ivert  FHide G unghost Hide all markups @, Zoomin
ew Open mport sM Corvert print m Zoom Rotate Fan selscion Zoom | Setct Neghbar . - show
pen mpert S2y actions ~ | redtangle 2= hood (7, Ghost | (@ solate (B¢ Delete {7 Deselect | a1 [ Hide all PMIs ), Zoom out
File Undo Controls Selection mode seledtion Show/Hide Zoom
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Search X
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£l Import -
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Tessellation qua... Medium
User defined LOD
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Surfaces
Wires
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Attributes
Hidden objects

Views
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INORKRE
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= Nota si noti che nei gruppi di sottofinestre (&) alcune finestre (finestra Proprietd o Strumenti) sono spostate in
primo piano quando si seleziona un modello o si attiva una funzionalita. e che cosi facendo le altre finestre del
gruppo possono essere nascoste.

= C(liccando sulla funzione RIPRISTINO Ul (&) sul tab VISUALIZZAZIONE, gli elementi dell'interfaccia utente e tutte le
altre impostazioni possono essere ripristinate allo stato di fabbrica (questa funzione richiede 'uscita dal programma
€ Un riavvio).

= Nell'area VISUALIZZA FINESTRA ¢ possibile visualizzare o nascondere le finestre a seconda delle necessita.

1.4 Barra di accesso rapido

Qui e possibile collocare le funzioni di uso frequente. Tutte le funzioni delle schede sono disponibili.

Start Document Measurement Analyze T
Open Import Save Convert  Print Last
actions ~
File Undao

He+LQEaLPEFFRF 2006 -

Cliccando sul simbolo nero in alto a destra si apre il seguente menu:

Funzione Descrizione

APRI La funzione APRI viene aggiunta alla barra di accesso rapido.

SALVA CON NOME La funzione SALVA CON NOME viene aggiunta alla barra di accesso rapido.

MORE COMMANDS Si apre la finestra CUSTOMIZE (vedi sotto).

SHOW ABOVE THE|LlLa barra di accesso rapido viene spostata sulla barra del titolo nella finestra

RIBBON 3DVIEWSTATION.
MINIMIZE THE | Riduce al minimo l'area funzionale e non mostra le funzioni finché non si fa clic nell'area
RIBBON funzionale.

Per personalizzare |a barra di accesso rapido,
= aprire sotto la voce MORE COMMANDS |a finestra CUSTOMIZE.
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Customize - g .
Customize
Choose commands from:
’Fde i | | Bedienung: Zoom Rahmen =
Commands: 0 Bedienung: Drehen
<Separators ‘i" Bedienung: Pan
@ D u- Bedienung: Auswahl Rahmen
3 Exit Q Bedienung: Zoom
.:‘l Importieren <Separator> E
E Korvertisren add o 5% Muswahlmodus: Selektieren |
tﬁ Open 5% muswahimodus: Verbergen
n Save As _ Remove Hii, Auswahimodus: Ghost E]
<Separator>
? Auswahl: Alles seleldiersn T
Lfﬂ Puswahl: |sclieren
g]j Auswahl: Verbengen
E‘I Auswahl: Loschen
¥ Auswahl: Auswahl umkshren i
| - i
|
1 \
f Show Quick Access Toolbar below the Ribbon
Keyboard shortcuts: e ]
[ ok || spbrechen | [ Hife |

Selezionando CHOOSE COMMANDS FROM si aprono le aree funzione della 3DViewStation.

= Selezionare I'area dalla quale si desidera aggiungere i comandi alla barra di accesso rapido.
Per visualizzare le relative funzioni cliccare su COMMANDS.

= Selezionare dalla finestra a sinistra il comando che si desidera aggiungere e cliccare su [ADD].

= Evidenziare nella finestra sulla destra il comando che si desidera spostare e cliccare su una delle due frecce accanto
al riguadro sulla destra.

= Per eliminare il comando selezionato dalla barra di accesso rapido cliccare su [REMOVE].

Consiglio: € possibile aggiungere un comando alla barra di accesso rapido anche cliccandovi sopra con il tasto destro e
selezionando ADD TO QUICK ACCESS TOOLBAR.

1.5 Tasti di scelta rapida (posizione standard)

| seguenti comandi da tastiera sono preimpostati come predefiniti:

Funzioni tastiera Funzione
[CTRL] Seleziona additivi o deseleziona elementi
[ESC] Termina la funzione corrente e I'attivazione della modalita Seleziona
(1] Seleziona un‘area o deseleziona elementi
[ALT]+[G] Riflesso per gli elementi accanto al puntatore
[ALT]+[S] Riflesso visibile in ordine inverso
Nascondi 0gt
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Funzioni tastiera Funzione

[ALT]+[A] Mostra tutti gli oggetti
[ALT]+(I] Isolare selezione
[CTRL]+[A] Seleziona tutto

[CTRL]+ [©]+[A] Deseleziona tutto
[CTRL]+[1] Inverti |a scelta

[CTRL]+[C] Copiare oggetti

[CTRL]+[V] Incolla oggetti copiati
[CTRL]+[U] Mostra griglia on/off
[CTRL]+[Z] Annulla 'ultima operazione
[F1] Mostra Aiuto - Tutorial

[F5] Adatta zoom

[F9] Tassellatura on/off

[F11] Modalita schermo intero on/off

| comandi della tastiera possono essere integrati e adattati a piacere, selezionando la finestra CUSTOMIZE dalla barra di
accesso rapidol+at e cliccando su KEYBOARD SHORTCUTS: [CUSTOMIZE].

Nota: | comandi [F1] e [F11] non possono essere riassegnati.

1.6 Apertura di un file CAD - Impostazioni d'importazione

Cliccando su APRI nella barra AVVIO, si apre una finestra di selezione del file, con la quale € possibile selezionare il file
che si vuole aprire. Se sono gia stati caricati uno o pit modelli € possibile importare altri modelli nell'area modello
attiva selezionando la funzione IMPORTA.

In alternativa e possibile spostare un file nell'area funzione trascinandolo ad esempio dall'Esplora risorse di Windows
per aprire il modello in una nuova scheda o importarlo nell'area modello attiva.

| parametri da utilizzare per importare o caricare i/il file CAD possono essere impostati nell'area informazioni nella
finestra IMPOSTAZIONI nel menu IMPORTA:

ZC KISTERS



Comandi base 3DViewStation

Search X

Default | Current scene |
= Import #
= General
Import mode Prefer 30
Prefer tessellation or geometry (.. Prefer geometry (BREP)
Tessellation quality (LOD) Uzer defined
User defined LOD
= Filters
Solids
Surfaces
Wires
PMI
Attributes
Hidden chjects
Views

OREOREREER

Construction and references
Extended
= Unit
Default import unit Millimeter
Chverwrite unit ]
Owerwrite unit with Millimeter
= Physical properties
Compute physical properties
= Assembly handling
Do not load dependencies
Search root directory
Search subdirectories recursively
Additicnal search paths
Search subdirectories recursively
= Layer
Merge by name
Merge by ID
= Fonts
FMI
Miscellaneous
3DVS W

KE ® RO O

Drawings

% Properties ﬁSeﬂings Licensing

Generale

Con il parametro PREFERISCI TASSEL
una rappresentazione tassellats
geometriche (BREP). La risoluzi
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TASSELLATURA (LOD). Tale impostazione non viene invece applicata se e stata scelta la modalita di lettura
TASSELLATURA PREFERITA. Inoltre, se si sceglie TASSELLATURA PREFERITA e i modelli da caricare non contengono dati
di tassellatura, viene utilizzata automaticamente la geometria (BREP) e viceversa.

Le impostazioni forzeranno il seguente comportamento:

= Se i modelli CAD da caricare comprendono gia dati tassellati (ad es. CATIA V5 CGR), questi dati si caricano piu
rapidamente in modalita TASSELLATURA PREFERITA, rispetto a quando devono essere calcolati da 3DViewStation.
La tassellatura mostrata corrisponde alla schermata del sistema CAD che ha creato questi dati.

= Quando vengono caricati dei modelli per convertirli in un altro formato (ad es. STEP) la modalita di lettura
GEOMETRIA (BREP) PREFERITA pud incidere sulla qualita della tassellatura. Questo parametro va inoltre a
modificare le dimensioni dei file contenenti informazioni di tassellatura, come 3DVS, JT, STL 0 VRML.

Per ulteriori informazioni sulla qualita della tassellatura si veda il capitolo Ritassellare nodiles.

Impostazioni generali

Qui vengono impostati i tipi di oggetto da caricare. Se si caricano OGGETTI NASCOSTI, questi dapprima non sono Visibili,
ma possono venire visualizzati cliccando su MOSTRA TUTTO nell'albero modello.

Impostazioni avanzate

Nelle impostazioni, sotto PROPRIETA FISICHE ¢ possibile calcolare con estrema precisione (in modalita di lettura
GEOMETRIA) lo spessore del modello gia durante I'importazione. Questo puo comportare, a seconda delle dimensioni del
modello, tempi di caricamento piu lunghi. Pertanto vi € anche la possibilita di calcolare le proprieta fisiche di una
determinata selezione solo quando sono necessarie, cliccando sul pulsante PROPRIETA FISICHE della barra ANALIZZA.
La precisione dipende in questo caso dalla qualita della tassellatura impostata. Se il calcolo viene effettuato durante
I'importazione, nei modelli con solo tassellatura la qualita dipendera dalla tassellatura stessa.

1.7 Impostazioni

Le impostazioni della 3DViewStation si trovano nella finestra Informazioni in basso a sinistra. Se non & ancora stato
caricato alcun modello la finestra contiene solo la scheda PREDEFINITE. Quando viene caricato un modello, compare qui
anche la tab SCENA ATTIVA.
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Search X
Default | Current scene I

Import

Export

Scene

Application

HHH

%F‘mperties ﬁSeﬂings Licensingl

= Al primo avvio della 3DViewStation le impostazioni della scheda PREDEFINITE sono quelle di default.

= Qui e possibile modificare in modo permanente le impostazioni predefinite, come ad esempio il numero di cifre
dopo la virgola, oppure scegliere un altro sfondo o configurare strumenti.

= Se viene caricato un modello, e aperta quindi una scena 3D 0 2D, compare anche la scheda SCENA ATTIVA.

= La scheda SCENA ATTIVA corrisponde inizialmente alle impostazioni del tab PREDEFINITE > SCENA. Queste sono ad
esempio le configurazioni dello strumento, le impostazioni di visualizzazione e molto altro.

= Modificare le impostazioni direttamente nello strumento o nel modello attivo, (della scena attiva), equivale ad
apportare le stesse modifiche nelle impostazioni della scheda SCENA ATTIVA.
Nota: Le modifiche effettuate nel modello o nella scena attiva sono temporanee e quindi non vengono salvate di
default. Tuttavia, riceverai un messaggio che ti consente di applicare le impostazioni temporanee alle impostazioni
predefinite.

MeutraleFaser_Pipe_1.prc X

Cument scene settings have been changed.
Do you want to use them as default settings once?

[ ] Do not ask again.

| fes | | Mo

= Se sono aperti piu modelli, le impostazioni della scheda SCENA ATTIVA si riferiscono sempre al modello
correntemente visualizzato (scena attiva).
Si ha cosi la possibilita di modificare le impostazioni e testarle senza rischiare di compromettere progetti futuri
oppure gli altri modelli aperti contemporaneamente.

= Seinvece si desidera modificare permanentemente le impostazioni € possibile effettuare le relative modifiche nelle
Impostazioni predefinite. E inoltre possibile applicare le impostazioni della scena attiva (modello) alle impostazioni
predefinite in modo da salvarle per tutti i progetti futuri. Per farlo, basta cliccare sul simbolo = posizionato sul tab.

= Per ottenere informazioni sulla funzione dei diversi comandi, scorrere con il mouse sulle relative icone nella barra
del titolo.

= E possibile servirsi dello strumento di ri
o testo nella casella di rice

ovare determinate impostazioni. Per farlo, ba:
] i joni che contengono tale testo
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nuova ricerca sovrascrivere il testo di quella precedente oppure resettare la ricerca cliccando sul simbolo % nella
casella di ricerca.

= Le impostazioni predefinite vengono salvate nel file Current.xml. Per accedervi basta cliccare sul tab AIUTO
nell'area funzione, aprire poi la propria cartella Utente e successivamente |a cartella SETTINGS.

= Per ulteriori opzioni amministrative, ad esempio per la distribuzione del software, consultare le nostre istruzioni per
Licenza e installazione o contattare Ia nostra Assistenza.

1.8 Profili

E possibile salvare diverse impostazioni nei cosiddetti profili. La gestione dei profili & disponibile nella sezione
STRUTTURA. Muovi il mouse sulle icone nella barra del titolo per ottenere informazioni sulla funzione.

& {H B X

Mame

MewProfile &
MewProfilel ™
MewProfile2 ]

Estructure |‘u‘iews |EESElectinns @Fmﬁles

= Muovi il mouse sulle icone nella barra del titolo per ottenere informazioni sulla funzione. [+], le impostazioni
utilizzate per il profilo saranno quelle salvate nella scheda PREDEFINITE.

= Se quando si crea un profilo sono aperti uno o piu profili, le impostazioni del profilo corrisponderanno a quelle della
scena attiva (cfr. capitolo Impostazionils™) e alle impostazioni uguali per tutte le scene nel tab PREDEFINITE:
IMPORTA, ESPORTA, APPLICAZIONE.

= Per rinominare un profilo, selezionarlo e cliccare poi su [F2]. In alternativa, dopo aver selezionato il profilo, fare
nuovamente clic sul nome del profilo.

= | profili vengono salvati come file xml. Si pud accedere comodamente ai file di profilo tramite la scheda AIUTO
nell'area funzione. Aprire poi la propria cartella utente e successivamente |a cartella SETTINGS > PROFILI.

= | file di profilo xml possono poi essere rinominati a piacere e scambiati tra diversi computer. Anche il file
Current.xml di cui al capitolo Impostazionil+&y (Impostazioni predefinite) pud essere copiato, rinominato e
aggiunto a una cartella di profilo.

= | profili contrassegnati da un lucchetto chiuso sul lato destro della finestra sono protetti da scrittura e non possono
essere modificati o eliminati dalla 3DViewStation.

= Per attivare un profilo cliccarvi sopra due volte. Le impostazioni salvate nel profilo vengono scritte nelle
Impostazioni predefinite (cfr. capitolo Impostazionil 1Y) e utilizzate all'apertura o importazione successiva.

= C(liccando su # & possibile ripristinare le impostazioni predefinite modificate allo stato iniziale, precedente
all'attivazione del profilo.

= Alla chiusura del programma, le |mposta2|on| predeﬂnlte modificate attraverso il profilo saranno. salvate Se non
vengono apportate altre modifichi poi sempre su questo profilo. Per evitare
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funzione SALVA IMPOSTAZIONI. Cosi facendo le impostazioni predefinite saranno sempre le stesse ad ogni nuovo
avvio della 3DViewsStation.

Per ulteriori opzioni amministrative, ad esempio per |a distribuzione del software, consultare le nostre istruzioni per
Licenza e installazione o contattare Ia nostra Assistenza.
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2 Funzioni per I'analisi e I'elaborazione dei dati 3D

In questo capitolo troverai descrizioni dettagliate di queste funzioni:

» QOrientamento del modellol 251

= Modalita di volol 2

= Selezione di oggettil zM

= Salva selezionil 27

» Mostra e modifica proprieta degli elementi selezionatil 2o
= Modalita SelezionelsM

= Applicare funzioni a una selezione o a tutti gli oggettil s
= |3 modalita Ghost[sh

= Ricerca nelle vicinanzelss

= Visualizzazione adattabile[ s

= Visualizzazionil s

= Misurazionelssh

= Dimensionil s

= Tagliolsh

= (Confronto di elementi, gruppi e disegni (3D e 2D) s
= Superficie proiettatal &

= (Calcola fibra neutra, lunghezza allungatala

= Angolo di sformolse

»  Spessore parete; Heatmap/ 4™

= Rilevamento delle collisionils

» Analisi della bandal s

= Analisi della curvatural sh

= Trasformazioni (Sposta, Ruota, Rifletti e Esplodi)[e2
= Annotazioni / Markup 9

= Ricerca (filtro)l 78

= Documentazione tecnica (TechDoc) e distinta (BOM)[ 7N
= (reare, copiare e spostare nodil s

= Ricaricare nodil s

= Ritassellare nodil e

= (reare un sistema di coordinatel s

= (Creare geometrie di costruzionel e

= Sostituzione dei caratteri (2D)e™

» Importazione CSV degli attributilee

2.1 Orientamento del modello

Sono disponibili varie funzioni per allineare il modello. Dopo aver aperto un modello, le due funzioni RIQUADRO DELLO
ZOOM e SELEZIONA sono attivate, per impostazione predefinita, controllate entrambe con il tasto sinistro del mouse.

Document View Measurement Analyze Transform Toals Model Help

Start
=eEHIA = l q|D Pk | Q B i 65 S
Select Ntlghkmr Color g Ghost

New Open Import Save save Convert Print Zoom |Rotate Pan Selection Zoom
frame
Selection mode

@ select anl @@ show [ Ghost

@ ivert  §PHide [P ungnost
Lﬁ isolate [ Delete ¥ Deselect

Selection

unghostall [ invert visibility | @, Fitan

| Hide all markups @, zoom in
Sha?‘ 1 Hide all PMIs Q, zoom out
Show/Hide Zoom

Last

File Undo Controls

La funzione Selezionalz viene aperta con un clic sul tasto sinistro del mouse. E possibile modificare la funzione
facendo clic sul pulsante sinistro del mouse, ad esempio nella scheda START > MODALITA DI SELEZIONE.

Anche il riquadro dello zoom attivato puo essere controllato con il tasto sinistro del mouse: Se si tiene premuto il tasto
sinistro del mouse, € possibile disegnare una cornice nella finestra del modello. Cosi facendo I'area di visualizzazione ¢
adattata a questa finestra. La funzione del tasto sinistro del mouse pu0 essere modificata nella scheda AVVIO >
COMANDI.

Facendo doppio clic su un'area vuota della finestra modello o cliccando su ZOOM e AUTOSCALA, 'area modello viene
adattata alla visualizzazione di tutti gli oggetti.

L'area di visualizzazione pud essere ingrandita o ridotta girando la rotella del mouse o selezionando le funzioni
INGRANDISCI e RIDUCI.

La schermata pu0 essere ruotata nell'area modello facendo clic con il tasto destro del mouse e muovendo
contemporaneamente il mouse. Cosi intorno al modello, ma il




3DViewStation Funzioni per I'analisi e I'elaborazione dei dati 3D

Il centro di rotazione si trova al centro del modello o nel punto in cui si clicca con il tasto destro del mouse. Questo
punto di rotazione e contrassegnato da una croce.

Facendo doppio clic con il tasto destro del mouse si apre un menu contestuale che consente di accedere rapidamente
alle funzioni utilizzate piu spesso, che verranno spiegate meglio nei seguenti capitoli.

L'area di visualizzazione del modello pud essere spostata premendo entrambi i tasti del mouse o la rotella centrale del
mouse e muovendo contemporaneamente il mouse.

Su IMPOSTAZIONI > PREDEFINITE > SCENA > MOUSE ¢ possibile modificare altre impostazioni mouse e cambiare quelle
di default (si veda anche il capitolo Impostazionile).

Al capitolo Visualizzazione adattabilel sé) vengono descritte altre opzioni di orientamento e visualizzazione del modello.

2.2 Modalita di volo

Con la modalita di volo € possibile utilizzare |a telecamera per spostarsi attraverso qualsiasi geometria, ad esempio, per
misurare l'interno degli edifici o per ottenere un'impressione delle relazioni dimensionali.

La funzione MODALITA DI VOLO si trova sotto la voce di menu VISUALIZZAZIONE > ESPLORA.

Start Document View Measurement Analyze Transform Taols Model Help

(Fop [ Eottom | &, Fitan 1 @ | @ contour m ' ﬁ ' ¢>
@Left @Right QZoomin 1 U'L & Opaque

Isometric Focus  Move . Material Fly Rotate
@ Front @ Back ‘ QZGGm out origin I.; shadow through
Alignment Zoom Render mode Graphic effects Explore Rotate

P4 QARRAKLPOIFPFRI OO *

Quando si attiva la modalita di volo prima viene attivata la modalita di resa PROSPETTIVA (si veda anche il Capitolo
Visualizzazione adattabilelse™). A causa della rappresentazione prospettica richiesta, la distanza dalla geometria viene
inizialmente regolata. Per evitare grandi salti della telecamera, pu0 essere attivata la prospettiva sotto
VISUALIZZAZIONE MODALITA DI RESA. Allo stesso tempo, il vettore superiore (definito in alto) viene impostato in base
al valore sotto VETTORE-SUPERIORE TELECAMERA e resta costante per il corso della modalita di volo per impedire
I'inclinazione della telecamera.

Controlli

[ movimento della telecamera € possibile con tastiera, mouse o mouse 3D 3Dconnexion.

= (Conitasti [W]/[A]/[S]/[D]oi tasti freccia & possibile muovere la telecamera in avanti o lateralmente.

= | tasti [BARRA SPAZIATRICE] / [C] o I'immagine in alto e I'immagine in basso sono responsabili del movimento su e
giu.

= Tenendo premuto il tasto sinistro o destro del mouse senza muovere il mouse, la telecamera vola in avanti o
all'indietro, per cui la direzione del movimento della telecamera viene regolata dai successivi movimenti del mouse.

= Premendo il pulsante destro del mouse e spostando il mouse, la direzione di visualizzazione della telecamera puo
essere regolata come al solito. Il ritardo per I'attivazione di VOLO CON IL PULSANTE DEL MOUSE PREMUTO pu0
essere adattato nell'opzione RITARDO CON TASTO DEL MOUSE PREMUTO.

= | tasti [+] / [-] regolano la velocita di attraversamento del modello.

Per vedere le singole impostazioni, fare clic su un'impostazione nell'area degli strumenti. Riceverai quindi descrizioni
dettagliate delle rispettive impostazioni nell'area inferiore nella cosiddetta Casella Aiutol o™ Quando si creano
Visualizzazionil'sh vengono mantenute le impostazioni effettuata per la modalita di olo inclusa la posizione della
telecamera. Quando si abbandona la modalita di volo, la telecamera viene riportata all'ultima posizione nota.
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2.3 Selezione di oggetti

Molti strumenti avanzati richiedono una selezione fatta in precedenza. Le selezioni possono essere utilizzate
utilizzando le seguenti funzioni e salvate nelle modalita descritte al capitolo Salva selezionilz™

Start Document View Measurement Analyze Transform Toals Model Help

£ ) 2] aq|D P | R 8L
Select Nﬂg:iﬂr Color ghGhast

New Open Import Save Save Convert Print Zoom |Rotate Pan Selection Zoom
Selection mode

P

@ select anl @@ show [ Ghost
@ ivert  §PHide [P ungnost
(@ solate [ Delete ¥ Deselect

Selection

W & unghost all B invert visibiiity | &, Fitall
# Hide all markups @, zoom in
Show .
all @ Hide all PMIs Q, zoom out
Show/Hide Zoom

Last
actions ~
Undo

as rectangle frame

File Controls

Parti 0 gruppi possono essere selezionati cliccandoli entro I'area modello o facendo clic sull'elemento corrispondente
nella struttura o contrassegnato per ulteriori attivita.

La selezione puod essere annullata premendo il tasto [ESC] o cliccando sullo sfondo dell'area del modello.

Per aggiungere alla selezione altre geometrie tenere premuto il tasto [CTRL]. Per deselezionare la geometria selezionata
cliccarvi sopra una seconda volta.

Tenendo contemporaneamente premuto il tasto [€] nell’albero modello sono selezionate tutte le parti raggruppate tra la
prima e 'ultima voce selezionata entro la struttura.

Cliccando su un oggetto viene dapprima selezionata la geometria corrispondente (livello piu basso nella vista
STRUTTURA). Cliccando nuovamente su un oggetto gia selezionato si seleziona il livello superiore della struttura, fino a
selezionare l'intero modello. Cliccando di nuovo si seleziona nuovamente il singolo oggetto geometrico. Questa
Selezione avanzata puo essere disattivata cliccando su IMPOSTAZIONI > SCENA > GENERALE.

Sotto AVVIO > COMANDI ¢ possibile scegliere anche il riquadro di selezione. Per farlo, basta disegnare un rettangolo
nella finestra del modello tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. Cosi facendo viene selezionato il contenuto del
rettangolo.

Attenzione: se si disegna il rettangolo partendo da sinistra verso destra verranno selezionate tutte le geometrie che si
trovano, almeno parzialmente, all'interno del riquadro di selezione. Disegnandolo da destra a sinistra si selezionano
solo le geometrie situate per intero all'interno del riquadro.

Nell'area SELEZIONI ¢ possibile selezionare tutte le geometrie visibili facendo clic su [SELEZIONA TUTTO] o con la
scorciatoia da tastiera [CTRL]+[A].

Ai capitoli Ricerca nelle vicinanzel sy e Filtro (Ricerca)[ 751 sono descritte altre opzioni per creare selezioni specifiche.

2.4 Salva selezioni

La 3DViewsStation offre la possibilita di salvare gli oggetti selezionati in un assieme in Selezioni.

Salva selezione

= Selezionare uno o piU oggetti in un assieme. Vedere Selezione di oggettilz™

= In Area struttural oh selezionare la scheda SELEZIONI.
Nota: Se la scheda Selezioni € nascosta, € possibile mostrarla in VISUALIZZAZIONE > VISUALIZZA FINESTRA >
SELEZIONI.

= Fare clic sul simbolo .
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Dokument Ansicht Messi

@ & Q.
@ 6 (5 L qQ | .1.@

Isometrisch ﬂ g Senkrecht Q Fokus Ursprung

verschiebe
Ausrichtung Zoom
@2+ QERHnh POFFR
Selektionen a B
Mame
Selectiond

EStruktur |Ansichten |EE Selektionen |

La selezione viene creata con il nome di SELEZIONEO come voce dell'elenco.

Rinomina selezione

= |n Area struttura selezionare la scheda SELEZIONI.
= Selezionare la selezione desiderata dalle voci dell'elenco.
= Fare clic un'altra volta sulla voce dell'elenco o premere il tasto [F2] per attivare la modalita Modifica.

Aggiorna la selezione

= In Area struttura selezionare la scheda SELEZIONI.

= Selezionare la selezione desiderata dalle voci dell'elenco.

= Tenendo premuto il tasto [CTRL] selezionare altri oggetti nel gruppo.
Selezionando nuovamente oggetti gia selezionati, viene annullata la scelta.

= Fare clic sul simbolo [% per aggiornare la selezione.

Elimina selezione

= In Area struttura selezionare la scheda SELEZIONI.
= Selezionare la selezione desiderata dalle voci dell'elenco.
= Fare clic sul simbolo I#4 o0 premere il tasto [CANC] per eliminare la selezione scelta.

= (Cosi come & possibile selezionare piu di una geometria, si pud procedere analogamente per
combinare diverse selezioni salvate, tenendo premuto il tasto [CTRL].
= Le selezioni vengono salvate anche durante il salvataggio in formato 3DVS.
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2.5 Mostra e modifica proprieta degli elementi selezionati

Quando un oggetto viene selezionato, le sue proprieta nodi vengono visualizzate nella finestra PROPRIETA le cui
proprieta del nodo sono visualizzate e possono essere modificate Ii (vedi figura prima/sinistra):

Se sono stati selezionati piu elementi, nella finestra PROPRIETA NODI sono mostrate solo le proprieta che rimangono
uguali per tutti gli elementi selezionati. In caso contrario compare la dicitura VARIE (si veda la figura secondo/destra):
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E O &

=l Node properties ~
= General
Marne MechanicalTool.1
Type BrepModel
Meode ID 104
Geometry ID 17
File path MN/A
Contains geometry (BREP) Yes
Material MNone
Owerwrite original color MNOMNE
Color [] r:128, G: 255, B: 128
Overwrite original transparency |~
Transparency 0 [ ]
Position bounding box center 50,68, 28.50, -20.00
Bounding box extents 16.00, 44.80, 16.00
= Physical properties
Surface NfA
Volume MSA
Density N/A
Mass MN/A
=l Gravity center
X 0.00
Y 0.00
Z 0.00
Create gravity center
= Attributes
CV5SFACENAME GSMRotate.23b0
Renderstates
Animation
Constraints
v

Licensing

% Properties a Settings
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Praperties i x|
i
= MNode properties
= General
Marne MechanicalTool1
Type Variocus
MNode ID Various
Geometry ID Variocus
File path M/
Contains geometry (BREP) Yes
Material Mone
Owerwrite original color MOME
Color B Undefined
Owverwrite original transparency |~
Transparency 0 [ ]
Position bounding box center  Various, Various, Yarious
Bounding box extents Warious, Various, Yarious
= Physical properties
Surface MNSA
Volume A
Density N/
Mass MN/A
= Gravity center
X 0.00
Y 0.00
z 0.00
Create gravity center
Renderstates
Animation
Constraints

%Prupeﬂies RSettings |Licensing |

Se viene effettuata una modifica (ad es. del colore) per piU elementi selezionati, anche se il valore € mostrato come
VARIE, questa modifica viene applicata a tutti gli elementi.

Cliccando sullo sfondo viene annullata una selezione corrente e vengono visualizzate le proprieta della scena attiva.
Queste proprieta scena possono essere visualizzate anche sotto IMPOSTAZIONI > SCENA ATTIVA, mentre € possibile
preconfigurare determinate impostazioni sotto IMPOSTAZIONI > PREDEFINITE > SCENA.

Se la finestra PROPRIETA ¢ coperta da un'altra finestra, creando una selezione viene spostata in primo piano. E
possibile impedirlo modificando le impostazioni sotto IMPOSTAZIONI > PREDEFINITE > APPLICAZIONE > INTERFACCIA
UTENTE > FINESTRA PROPRIETA IN PRIMO PIANO.

In alcune finestre e nelle Proprieta € possibile esportare il contenuto della finestra in formato CSV cliccando sui due
pulsanti situati sul margine superiore della finestra o copiandoli negli appunti Windows.

2.6 Modalita Selezione

Attivando le modalita NASCONDI, ANNULLA o GHOST nella scheda AVVIO nell'area MODALITA DI SELEZIONE, tutti gli
elementi selezionati col mouse sono nascosti temporaneamente, eliminati definitivamente o visualizzati in modalita
Ghost (cfr. capitolo La modalita Ghostl's®) fintanto che la funzione non viene disattivata premendo il tasto [ESC] o
facendo clic su SELEZIONA.
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ﬁ gﬂﬂ &% Farbe | 8% verbergen| [ PMI Referenz
&

[l Fiache | 3 Laschen

@Instanz gh Ghosten
Selektionsmodus

Selektieren| Machbarschaft

Colore

La modalita di selezione del COLORE consente di selezionare tutti gli oggetti di un determinato colore in un gruppo.

Superficie

La modalita di selezione SUPERFICIE, consente di selezionare singole aree di oggetti. Dopo aver selezionato una
superficie, tenere premuto il tasto [CTRL] per selezionare piu superfici.

E possibile regolare il colore e la trasparenza delle aree selezionate nelle proprieta dell'area nell'area delle
informazionil oM,

Eigenschaften a B

@ @

= Flicheneigenschaften
Farbe B (0, 204, 204), (200CCCC)
Transparenz LU |

Farbe
Andert die Vertex-Farbe der Fliche.

%Eigensth&ﬂen | ﬁ Einstellungen | Lizenzierung

Istanza
Gli oggetti identici vengono trattati come una singola istanza da 3DViewStation. E possibile selezionare questi gruppi di
oggetti con la modalita di selezione ISTANZA.

= Attivare la modalita ISTANZA nell'area MODALITA DI SELEZIONE nella scheda AVVIA.
= Selezionare un oggetto che & presente piU volte in una forma identica nel gruppo.
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3DViewStation
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SCREW BACK(SCREW BACK3)

SCREW BACK(SCREW BACK4)
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Screw Top (Geometry Instance)
BrepModel

1D des Knotens Verschiedene

Benutzerdefinierte D Verschiedene

1D der Geometrie Verschiedene

Dateipfad NA

Enthalt Geometrie GREP)  Ja

e Kein:

Kein
Knots
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Knoten
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Transparenz
Andert die Vertex-Transparenz der Flsche.

[Eleigenscnaten [ Einstellungen | /2 Lzenzierung
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Con la modalita di selezione del RIFERIMENTO PMI, e possibile visualizzare il riferimento PMI (produzione del prodotto
o informazioni di progettazione) che corrisponde a un'‘area.

= Attivare la modalitd REFERENZA PMI nell'area MODALITA DI SELEZIONE nella scheda AVVIA.
= Seleziona una superficie sul modello.
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Il riferimento PMI collegato alla superficie (se disponibile) & evidenziato a colori.

2.7 Applicare funzioni a una selezione o a tutti gli oggetti

Per nascondere, isolare o eliminare determinati elementi & possibile utilizzare oltre alla Modalita Seleziona, i pulsanti

corrispondenti nell’area AVVIO > SELEZIONE. Le funzioni dell'area MOSTRA > NASCONDI vengono applicate sempre a
tutti gli oggetti.

Alcuni di questi comandi possono essere attivati anche facendo clic col tasto destro sul menu contestuale 0 con una
scorciatoia da tastiera.
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2.8 La modalita Ghost

La modalita RIFLESSO consiste nel rendere trasparenti alcuni elementi; ma a differenza delle geometrie solo
trasparenti, guelle in modalita Ghost non possono piu essere selezionate nell'area modello. Cio significa che gli elementi
situati dietro di esse possono essere selezionati e quotati. Nella struttura le geometrie in modalita Ghost vengono
visualizzate in grigio.

Per applicare la modalita Ghost agli elementi, andare su AVVIO > MODALITA DI SELEZIONE > APPLICA MODALITA
GHOST oppure selezionare gli oggetti desiderati e premere i pulsanti AVVIO > SELEZIONE > APPLICA MODALITA GHOST.
In alternativa é possibile applicare la modalita Ghost a un oggetto selezionato col mouse anche tenendo premuto [ALT]
+[G] (una selezione precedente non € necessaria).

Per rendere nuovamente visibili tutti gli elementi in modalita Ghost & possibile selezionare la funzione DISATTIVA
TUTTI IN MODALITA GHOST nell'area MOSTRA > NASCONDI. La modalita RIFLESSO pu® essere disattivata anche
cliccando su MOSTRA TUTTO. Con la combinazione di tasti [ALT]+[S] gli oggetti temporaneamente nascosti sono mostrati
in ordine inverso. E possibile disattivare la modalitd GHOST solo da determinate geometrie, selezionandole nella
struttura e, quindi, nella funzione DISATTIVA LA MODALITA GHOST, nell'area SELEZIONE.
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2.9 Ricerca nelle vicinanze

Utilizzando la funzione Ricerca nelle vicinanze € possibile trovare tutte le geometrie la cui Bounding-Box (rettangolo di
selezione) attraversa il raggio di un sfera partendo dalla parte selezionata.

Ricerca nelle vicinanze per un oggetto in un gruppo

Per avviare la ricerca nelle vicinanze premere il pulsante PROSSIMITA sulla scheda AVVIO nell’area MODALITA DI
SELEZIONE e cliccare sulla geometria desiderata oppure impostare una selezione. In alternativa si puo selezionare
prima la geometria e poi cliccare su PROSSIMITA.

Nell'area strumento a destra appare una sottofinestra RICERCA NELLE VICINANZE, che consente di modificare il
raggio di ricerca e la distanza di ricerca. Per calcolare il raggio di ricerca viene dapprima utilizzata I'estensione della
Bounding Box della geometria originale selezionata.

A seconda dell'opzione scelta, le geometrie trovate possono essere selezionate e/o isolate. Possono essere
considerate anche le geometrie nascoste.

Ulteriori informazioni sulle singole opzioni della Ricerca nelle vicinanze sono disponibili nella casella aiuto della
rispettiva opzione. Cfr. Concetto interfaccia utentel o

Avviare la ricerca facendo clic sul pulsante [CALCOLA] nella finestra degli strumenti.
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Ricerca nelle vicinanze per diversi oggetti in un assieme

Puoi anche utilizzare la ricerca nelle vicinanze su piu oggetti selezionati contemporaneamente.

= Avvia la ricerca nelle vicinanze con il pulsante PROSSIMITA dalla scheda AVVIA nell'area MODALITA DI SELEZIONE.
= Fare clic sull'oggetto desiderato nel gruppo.
= Tenere premuto il tasto [CTRL] e fare clic su un numero qualsiasi di altri oggetti nel gruppo. Vedi Selezione di
oggettil2™
= Al passo 1, regolare il raggio di ricerca o la distanza nella finestra degli strumenti della ricerca nelle vicinanze.
= Nel passo 2, fai clic sul pulsante APPLICA A TUTTI.
= Machbarschaftssuche
= Modus 1
Form Kugel E
YVerhalten Finzeln E-/
Radius 1500  fm—
Auf alle anwenden "\

= Selektiere
Einschliefend []
Schneidend [+
Ausschliefend ]
= Ergebnis
Isolieren [
L]

Selektieren

Einstellungen

Berechnen

= Avviare la ricerca facendo clic sul pulsante [CALCOLA] nella finestra degli strumenti.

2.10 Visualizzazione adattabile

Dalla barra VISUALIZZAZIONE possono essere selezionate altre opzioni di visualizzazione.

Start  Document  View = Measurement  Analyze  Transform  Tools  Model  Help
@ M1op  [F)Bottom | €, Fitall . @ @ contour m z? q’ @ @ = Cascade [ output [ Licensing [] Layer [ Profiles @
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Isometric ocus  Move d Material | Fly Rotate | Animate | Full  Split __ Reset
() Front (H Back Q, zoom out origin [ perspective | (@ Shadow through = screen scene ||| Tile vertically A structure  [7] Views [ Seledtions ul
Alignment Zoom Render mode Graphic effects Explore | Rotate | Animation Scenes Show panes
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Nella visualizzazione isometrica I'angolo verticale e quello orizzontale sono impostati di default a 45°. E possibile
riconfigurare questo angolo su IMPOSTAZIONI > PREDEFINITE > SCENA > MODIFICA ALLINEAMENTO (vedi capitolo
Impostazionil +8) o solo per la scena attiva corrente cliccando su PROPRIETA > PROPRIETA SCENA > ALLINEAMENTO
(cfr. capitolo Mostra e modifica proprieta degli elementi selezionatil 243.

Nell'area ZOOM facendo clic su FOCALIZZA ¢ possibile centrare una determinata selezione nell'area modello (vedi
capitolo Selezione di oggettil 271 e Salva selezionil 279, Questa funzione pud servire ad esempio per focalizzare un nodo
selezionato nella struttura (ad esempio un sottogruppo). Pud essere selezionata anche dal menu contestuale (con il tasto
destro).

La visualizzazione del modello pud essere modificata utilizzando le funzioni MODALITA DI RESA ed EFFETTI GRAFICI,
che consentono ad esempio visualizzare il modello in fil di ferro senza solidi pieni, passare alla visualizzazione in
bianco e nero impostando la modalita Illustrazione o rimuovere temporaneamente la trasparenza di tutte le geometrie
premendo il pulsante NESSUNA TRASPARENZA. Si tratta quindi di effetti di visualizzazione che non influiscono
sull'esportazione.

Inoltre, con I'opzione Ombreggiatura & possibile aggiungere 'OMBRA proiettata da un elemento. Il comportamento
dell'ombra puo essere determinato in PROPRIETA > PROPRIETA SCENA > VISUALIZZAZIONE > OMBREGGIATURA

Cliccando sulla funzione DIVIDI SCENA si possono visualizzare quattro viste indipendenti di un modello.

In modalita Schedario (Strumenti) e possibile visualizzare piu modelli contemporaneamente trascinando uno schedario
nell'area modello. Per tornare alla modalita iniziale trascinare di nuovo lo schedario vicino a un altro.

Se al posto della modalita schedario si sceglie la modalita finestra, le finestre del modello possono essere disposte
CASCATA, disposte in AFFIANCA ORIZZONTALMENTE o in AFFIANCA VERTICALMENTE premendo le icone relative. La
modalita finestra e attiva solo se & disabilitata la modalita schedario su IMPOSTAZIONI > APPLICAZIONE >
INTERFACCIA UTENTE.

Sotto VISUALIZZA FINESTRA possono essere nascoste o nuovamente visualizzate finestre come ad esempio la finestra
CONCESSIONE LICENZA. E inoltre possibile ripristinare l'intera interfaccia allo stato di fabbrica senza alterare le
impostazioni o i profili.

2.11 Visualizzazioni

Nella finestra VISUALIZZAZIONI nell’Area STRUTTURA ¢ possibile tener traccia delle operazioni eseguite creando una
vista della scena corrente.

M
& B XA m S

Funzione Descrizione

AVVIO Attiva la vista impostata al momento del salvataggio.

CREARE Genera una vista della scena corrente.

AGGIORNA La vista selezionata viene sovrascritta dalla scena corrente.

ANNULLA La vista o le viste selezionate sono eliminate.

RIPRODUZIONE Vengono mostrate le viste precedenti (Riproduci all'indietro) o quelle successive (Riproduci)
partendo dalla vista selezionata.

FERMARE La riproduzione delle viste viene arrestata.

INVERTI SEQUENZA | La sequenza delle viste selezionate viene invertita.
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Funzione Descrizione

AGGIORNA  COLORE | Il colore di sfondo di tutte le viste selezionate viene modificato.
SFONDO DELLE VISTE

SELEZIONATE

SALVA LE | Salva le visualizzazioni come PDF

VISUALIZZAZIONI

COME PDF

SALVA LE | Salva le visualizzazioni come PNG

VISUALIZZAZIONI

COME PNG

SALVA UNA | Salva tutte le visualizzazioni in una pagina come PDF
PANORAMICA DI

TUTTE LE

VISUALIZZAZIONI

COME PDF

= Per ripristinare una scena fare doppio clic sulla visualizzazione relativa.

= Per spostare una vista cliccarvi sopra e trascinarla nella posizione desiderata.

= Facendo clic con il tasto sinistro del mouse sul nome della schermata selezionata e possibile rinominarla.

= Facendo clic su SALVA CON NOME (capitolo Salvalsofy), il modello pud essere salvato in formato KISTERS 3DVS.
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2.12 Misurazione

Per misurare dal modello senza annotazioni occorre effettuare i seguenti passaggi. Per misurazioni con annotazioni si
veda il capitolo Dimensioni[ s

949 %" Q0 4AFF @

(O Measurement

Mode Coordinate Edge Circle mode Circle | Distance | Angle Wall thickness Bounding box
= Selezionare la modalita MISURAZIC AZIONE e scegliere una delle funzioni di misurazi

l+—s|

Length Accumulated Radius | Pointto | Lineto Ray Sphere | Waorld Minimal
length = Paint = line~ &

ZC KISTERS




Funzioni per I'analisi e I'elaborazione dei dati 3D 3DViewStation

Posizionare il mouse sulla geometria che si desidera misurare. A seconda della funzione di misurazione scelta,
l'oggetto rilevato come idoneo & colorato di rosso. Per misurare effettivamente l'oggetto suggerito cliccarvi sopra
con il tasto sinistro del mouse.
Vengono inoltre visualizzate le istruzioni d'uso nella parte inferiore della finestra dello strumento. Nel frattempo
tutte le funzioni di navigazione come zoom (= rotella centrale del mouse), ruota schermata (tasto destro del mouse)
0 sposta schermata (= rotella centrale del mouse premuta), possono essere usate per navigare nell'area interessata.

| valori risultati dalla misurazione sono visualizzati nella finestra MISURAZIONE.

Per terminare la funzione di misurazione cliccare nuovamente sul relativo pulsante nell'area funzione, su &l nella

finestra dello strumento o premere il tasto [ESC].

Measurement

E =
= Result
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Show unit
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Unit
Plane to axis
= Display options
Allow scaling
Align to screen
Always on top
Show frame
Show background color
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Mode name as content
Content
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Font size
= Color
Line color
Frame color
Text color
Background color
Background transparency
= Distance
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Distance x-axis
Distance y-axis
Distance z-axis
=l Coordinate
Show x-coordinate
Show y-coordinate
Show z-coordinate
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Turned part options

2.13 Dimensioni

In modalita QUOTATURA i risultati di una misurazione possono essere inseriti come annotazioni (markup) nell'area
modello. Le annotazioni di quotatura vengono inserite nella struttura come Dimensioning sotto il nodo CREATEDNODES
> DIMENSIONINGSET impostate:

Prima di iniziare la quotatura att|vare la modalita DIMENSIONI dal tab MISURAZIONE e selezionare una delle

funzioni di misurazione.
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» In aggiunta alle voci elencate nel capitolo Misurazionelsg) & possibile determinare diversi parametri con i quali
creare annotazioni di quotatura. | parametri impostati vengono utilizzati per le annotazioni future. Per modificare
markup esistenti occorre terminare prima la funzione corrente selezionata. Dopodiché & possibile selezionare o
eliminare I'oggetto desiderato o modificarlo come al solito nella finestra PROPRIETA (si veda il Capitolo Mostra e
modifica proprieta degli elementi selezionatil 2.

= Seguire la stessa procedura per le funzioni di misurazione illustrate nel capitolo Misurazione! sg.

= || risultato sara visualizzato come annotazione nell'area modello e potra poi essere ricollocato trascinandolo con il
tasto sinistro del mouse.

= Le annotazioni prodotte con la quotatura possono essere salvate in una schermata. Prima di iniziare la quotatura si
consiglia di impostare una nuova schermata, per poter tornare in qualsiasi momento allo stato precedente la
quotatura (si veda il capitolo Visualizzazionils™).

uuuuuu

PFLAE%LPOFPR o0

[El=ig=]

D Name

Generate callout-IDs Atal
Delete Callout-IDs u
I =000000
[m]
[~
]
None
=]
W #coooo0
Rectangle
[~
[] #Freeee
0% ¥
1 =cooo0
Direct
Armow
[m]

LOD pixel size threshold
Eiroor

File format check completed.
Loading 3D contentfrom file Wfile-srvLaViedocuBUUmaging
Loading finished 12:07:16 - Load duration: 00.132

ep v

o
FIIET Rsettings | ticensing | < T romaton | 3
025 geometr

es selected 3DVS 14(2019.0529)

Result / next selection

2.14 Taglio

I modelli possono essere sezionati per I'analisi in piu modi differenti:

Funzione Descrizione

NORMALE Crea un piano di taglio in un punto selezionato sulla normale della superficie.
ASSI Crea un piano di taglio al centro della Bounding Box del modello.

3 PUNTI Crea un piano di taglio passante per tre punti liberamente selezionati.

3 CENTRI DEL | Crea un piano di taglio passante per i centri di tre cerchi selezionati.
CERCHIO

LINEA Crea un piano di taglio perpendicolare al punto centrale della linea selezionata.

1. Attivare la funzione di sezionamento desiderata facendo clic sul pulsante corrispondete nel tab ANALIZZA.
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Start Document View Measurement | Analyze l Transform Tools Model Help
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2. Verra visualizzata la finestra strumento TAGLIA per cambiare le proprieta del piano di taglio.

3. Per spostare il piano di taglio cliccare sugli oggetti relativi muovendo il mouse o inserire i valori corrispondenti nel
menu MOVIMENTO.

Con MUOVI e RUOTA si riporta I'elemento nella posizione iniziale. Inserendo quindi il valore “0” si riporta il piano di
taglio alla sua posizione iniziale. La posizione iniziale pud essere ridefinita utilizzando gli oggetti (indicatori) oppure
inserendo le coordinate di posizione.

4. Se ad esempio gli indicatori zoomati molto da vicino non sono piu visibili e possibile ricollocarli in posizione
centrale nell'area visibile cliccando su CENTRARE HANDLE.

5. Nel riquadro superiore della finestra dello strumento € possibile selezionare diverse opzioni di visualizzazione.

6. |l taglio provvisorio correntemente attivo pud essere esportato come immagine vettoriale (formato DXF o SVG).
Selezionando la funzione SCREENSHOT (cfr. capitolo Esportare in 2D (Screenshot)[1of) dal tab STRUMENTI &
possibile salvare l'intera area modello, compreso il taglio.

7. |l taglio puo essere inoltre creato come geometria nella struttura del modello ed essere poi utilizzato per ulteriori
analisi o esportato. Molti strumenti avanzati richiedono una selezione fatta in precedenza.
Se il PASSO ¢ pari a 0.0 o se ¢ disattivato CREARE MULTIPLI la geometria viene creata a partire solo dal taglio
corrente. Inserendo un passo nell'unita del modello € possibile creare piu tagli, che vengono poi riportati nella
struttura del modello nei nuovi nodi sotto CREATEDNODES.
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8. Terminare la funzione di taglio facendo nuovamente clic sulla funzione o premendo [ESC].

2.15 Confronto di elementi, gruppi e disegni (3D e 2D)

La funzione di confronto consente di rilevare differenze tra singoli componenti, interi gruppi o disegni. Si puo scegliere
tra confronto rapido (3D e 3D) e confronto esatto (solo 3D).

Il Confronto rapido viene effettuato sulla base della scena del modello 3D o del disegno 2D visualizzata senza alcun
calcolo precedente, colorando le superfici visibili per renderle riconoscibili a colpo d'occhio.

Il Confronto esatto é possibile solo sulla base di dati geometrici 3D (BREP) e richiede un calcolo del risultato, che viene
poi inserito nella struttura del modello come nuova geometria sotto il nodo COMPARERESULTS e pu0 cosi essere
utilizzato per ulteriori analisi o esportato. Sono riportate sotto questo nodo anche le geometrie rimaste invariate o
uguali in entrambi i modelli (Unchanged), nonché le geometrie del primo modello (Nome-del-primo-modello) diverse
rispetto a quelle del secondo e le geometrie del secondo modello (Nome-del-secondo-modello) diverse rispetto a quelle
del primo.
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Per confrontare due modelli, procedere come segue:

= (aricare il primo modello nella 3DViewStation aprendolo o trascinandolo e rilasciandolo.

= Importare il secondo modello da confrontare nel modello gia aperto selezionando le funzioni Importa o Trascina
nell'area modello. | due elementi, gruppi o disegni devono essere perfettamente sovrapposti I'uno all'altro. In caso
contrario possono essere posizionati con l'aiuto delle trasformazioni illustrate al capitolo Trasformazioni (Sposta,
Ruota, Rifletti e Esplodi)[ e,

= Selezionare i due modelli nella struttura. Se non viene effettuata alcuna selezione, vengono confrontati i due nodi di
tipo ROOT.

= Attivare la funzione di confronto desiderata cliccando su RAPIDAMENTE o PRECISAMENTE nella scheda ANALIZZA.
Nella finestra strumento e possibile impostare la visualizzazione del confronto o avviare il confronto esatto
cliccando sulla funzione CALCOLA.

= || risultato di tale confronto mediante la funzione Screenshot nella scheda STRUMENTI pu0 essere esportato in
diversi formati (vedi capitolo Esportare in 2D (Screenshot)[+of) e anche salvato come schermata (vedi capitolo
Visualizzazione adattabilel s8Y). Le nuove geometrie create con il confronto esatto possono essere utilizzate per
ulteriori analisi o0 esportate.

= Terminare la funzione di confronto facendo nuovamente clic sul pulsante attivo entro I'area funzione o premendo
[ESC].
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W % OldPatch 7
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» 184 1 3dproe_valve_sssembly.asm
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tessellation 16:50:50 - Load duration: 00.044
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2.16  Superficie proiettata

Nell'area funzione ANALIZZA ¢ possibile utilizzare lo strumento AREA PROIETTATA per visualizzare l'area proiettata per
componenti e assiemi e calcolare la loro area.

Per calcolare la superficie proiettata di una selezione procedere nel modo seguente:

= (reare una selezione (vedere capitolo Selezione di oggettil2/).

= Nella scheda ANALISI attivare la funzione SUPERFICIE PROIETTATA.

= Impostare nell'area strumentol oY I'asse di proiezione sul sistema di coordinate correntemente attivo (vedere
capitolo Creare un sistema di coordinatelsg).

= Nell'area strumento, fare clic sul pulsante [UTENTI].

= La superficie proiettata € ora mostrata.

= || contenuto della superficie viene visualizzato nell'area strumento sotto CONTENUTO DELLA SUPERFICIE.

gine. CATProduct 3dvs - Kisters 3DViewStation - Tutorial

T e Bl e e @
.| £ £ =y N 3
W R a @ R | &F
Nomal| Qui Bt | Din | (Ao Gash Wal
- age | M i [
secton|  compare | rattangie | projected Ares | Clash detection | eat map
Ho+lla@an PIFFRs 20O
Structure 2E - _mi v | Projected Area £N: |
T

EEEE
5 1% HOUSING BACK A Projecton axis v
Surface 1172.80mm*

4 8% HOUSING FRONT -~
chani Compute

vve It
e

mhd
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£
=
B

o o

1% CARBURETOR

Bl structure [Bviews |88 setetions |G pofies |

[ 54, G: 168, B:250

0. 52.15, 28.50, -20.00 Output
nts 4110, 4000, 40.00 ### This 3avs was created with a development version ###
ing Tessellation

loading geometry 16:19:00 - Load time: 00:00:00
ime: 00:00:00

DVS_samples\_micro 3vs 16:34:49

v 3avs was created with a development version ###
Loading Tessellation
Loading BREP

loading geometry 16:34:49 - Load time: 00:00:00
0 16:34:49 - Load time: 00:00:00

 progiess TSR] b o anoe | projected ares

2.17 Calcola fibra neutra, lunghezza allungata

La funzione FIBRA NEUTRA puo essere richiamata mediante la scheda ANALIZZA > RICONOSCIMENTO FUNZIONALITA.
| Y ¥ = | /&= | N ' s | '
WRR B TF N F P

Document View Measurement Analyze Transform Tools Model Hel

Mormal | Quick Exact Draft Projected Clash Wall Physical
- angle Area detection thickness | properties
Section Compare Draft angle | Projected Areal Clash detection| Heat map | Compute | Feature Recognition

La fibra neutra (linea zero) e la fibra o lo strato di una sezione trasversale del fascio o del tubo la cui lunghezza non
cambia durante la torsione o la piegatura. Con questo strumento, € possibile determinare la lunghezza allungata per
tubi circolari, indipendentemente dalla loro flessione. Questo € il motivo per cui questa funzione viene talvolta definita
"calcolatore della lunghezza allungata". La fibra neutra viene calcolata in base ai singoli segmenti. Un segmento &
formato da due cerchi collegati da una linea retta o che formano un arco circolare.
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NeutraleFaser_Pipe 1.orc £ ~ | Neutral fuis EW - |
= Neutral Axis

8
Show total length (=]
Show length per segment O
Show circle radius [m]
Shew circle axis intersections O
Visualize errors [m]

& Tolerances
Minimal pipe diameter Omm
Maximum pipe diameter 75mm
Margin cross section angle 360
Error margin for sampling rate 5%
Error margin for segment detect... 25%
Maximum axis distance 0.1mm
Minimum segment length 0.1mm

E Analysis
Show sampling markers m]
Number of test points per segm... 4
Sampling rate per test point 4

Compute
Dimensioning

A
\/

Per calcolare la fibra neutra, procedere nel modo seguente:

= Selezionare la funzione FIBRA NEUTRA dal tab ANALIZZA.

= (Crea una selezione per il calcolo. Senza una selezione, la fibra neutra viene calcolata per tutte le geometrie visibili
con una sezione trasversale circolare.

= Se necessario, regolare le impostazioni e quindi avviare l'analisi tramite il pulsante [CALCOLA].

= Le geometrie per la visualizzazione e il dimensionamento sono sotto il nodo CREATEDNODES come
NEUTRALAXISSET.

Per vedere le singole impostazioni, fare clic su un'impostazione nell'area degli strumenti. Riceverai quindi descrizioni
dettagliate delle rispettive impostazioni nell'area inferiore nella cosiddetta Casella Aiutol oh
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2.18 Angolo di sformo

E possibile avvalersi dello strumento ANGOLO DI SFORMO nel tab ANALIZZA per valutare le possibili direzioni di
sformo di un elemento o gruppo. A seconda della direzione indicata, I'intero modello visibile viene colorato nel modo
indicato.

ngle a
Compare | Draft angle | Projected Areal Clash detection| Heat ma

K ~  Draft angle L=
CEEET Y || = Doz
5 Angles and colors

> 1.50° W R0.G:0B 255

<1500 [0 R:0.:255,8: 255

+001° DRZSS,G 255,B:0

=-1.50° . R: 255, G: 128, B: 0

<1500 B R:255,G:0,8:0
o Aignment

Initial View

Draft angle 00°

Elstructure @@lviews |8 setections | B profiles

Properties. £3 ]

K

Interpolated

[] R 206, G: 208, B: 208 Output (3}

W R%6,6:96,8:% ~
Parser started reading C:Program FiesKisters\ViewStation'2DVS_samples\_micro engine.CATProduct 3dvs 16:18:20

### This 3dve was created with a development version #8#

oading Tessellaion

Kisters.png
e Tied

(I

Kisters8uilding
n

&
<

5\Kisters\ViewStation\3DVS_samples\_micro engine CATPraduct 3avs 16:18:23
lopment version ###

[lproperties [ sertings | 22 teenans | b D conpar ( orsttangie

Per avviare un'analisi dell'angolo di sformo, procedere come segue:

= Avviare I'analisi dell’angolo di sformo; il puntatore verra ora visualizzato come freccia di colore arancione.

= Spostare il puntatore sul modello. Il puntatore e sempre in posizione verticale rispetto alla superficie sottostante,
segue per0 anche oggetti lineari e gli assi del sistema di coordinate per verificare le direzioni indicate nel modello.

= Fare clic con il tasto sinistro del mouse nella posizione desiderata per colorare il modello a seconda della direzione
di sformo indicata.

= Nella finestra dello strumento e possibile impostare I'angolo di sformo e i colori ad esso assegnati. Le superfici
disposte con I'angolo indicato rispetto alla direzione di sformo vengono colorate nel modo indicato.

= Nella finestra dello strumento e possibile invertire la direzione di sformo o orientarla al sistema di coordinate attivo
(capitolo Creare un sistema di coordinatess).

= || puntatore arancione per allineare la direzione di sformo pu0 anche essere allineato con linee e sistemi di
coordinate.

= Scorrere di nuovo con il puntatore sul modello, per leggere sotto FORMA OBLIQUA nella finestra dello strumento
I'angolo della superficie situata verticalmente sotto il puntatore rispetto alla direzione di sformo attiva.

2.19 Spessore parete: Heatmap
# Impostazioni nell'area degli strumenti

Questo capitolo descrive le impostazioni della funzione di analisi della heatmap.

Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne /

Pulsante (Se sono disponibili

piu opzioni, il valore
predefinito € in
grassetto.)

Analisi spessore parete
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Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne . o
Pulsante / (Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito & in
grassetto.)
Impostazio Preimpostazioni per il calcolo qualitativo rapido o visivo.
ni L'impostazione predefinita e "Utente definito" (vedere la sezione "Utente
predefinite definito" per le impostazioni specifiche).
'ﬂ' | preset possono essere modificati e aggiunti:
Directory di installazione\Resources\presets.xml
Utente definito
Modalita * Inbasealraggio | gasato sy raggio: Calcola lo spessore della parete sparando un raggio
* Pallarotolante attraverso la geometria.
Palla rotolante: Calcola lo spessore della parete in base alle sfere piu grandi
possibili che si adattano alla geometria.
Utilizza la | true Attivato: Viene utilizzata la "Precisione relativa".
precisione Disattivato: Viene utilizzata la "Precisione assoluta".
relativa
Precisione | 0.01 % Un valore percentuale per definire la precisione del calcolo. Valori piu piccoli
relativa migliorano il risultato ma aumentano il tempo di elaborazione.
Precisione | 1.0 Un valore assoluto per definire la precisione del calcolo. Valori piu piccoli
assoluta migliorano il risultato ma aumentano il tempo di elaborazione.
Palla rotolante
Tolleranz | 25.0 Ottimizza i risultati del calcolo della sfera rotolante ignorando gli angoli
a angolo inferiori al valore di tolleranza che creerebbero sfere molto piccole.
Valida true Convalida il risultato utilizzando un raycast, ad esempio per individuare una
risultato geometria non chiusa o altrimenti non valida.
Calcola Avvia un calcolo dello spessore della parete. Le impostazioni sottostanti

possono essere modificate prima e dopo il calcolo.

'ﬂ' Un nuovo calcolo sovrascrivera i valori della mappa colore, se "Congelare
i valori min/max" e disattivato.

Visualizzazione

Limita i Disattivato: i valori superiori ai valori massimi o inferiori ai valori minimi
valori a della "Mappa dei colore" definita saranno visualizzati nel colore definito da
min/max "Colore esterno min/max".
Attivato: Il colore del valore minimo 0 massimo sara assegnato ai valori al di
fuori dell'intervallo della mappa colore.
Colore

Questo colore sara assegnato ai valori al di fuori dell'intervallo della "Mappa

ZC KISTERS



3DViewStation

Funzioni per I'analisi e I'elaborazione dei dati 3D

Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne / : o
Pulsante (Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito & in
grassetto.)
esterno dei colori", se I'impostazione "Limita i valori a min/max" € disattivata.
min/max
Esterno Disattivato: mostra i valori al di fuori della gamma di valori della mappa di
min/max colore nel colore definito con "Colore esterno min/max".
trasparente Attivato: | valori sono nascosti, se sono al di fuori dei valori min/max della
mappa colore.
Congelare i Disattivato: | nuovi calcoli sovrascriveranno i valori della "Mappa dei colori".
valori Attivato: | valori della mappa dei colori saranno mantenuti per i nuovi
min/max calcoli.
Preimposta Preset che contengono colori predefiniti e il "Numero di valori" per la
zioni della "Mappa dei colori".
mappa dei Mostra "Utente definito" quando nessun preset corrisponde alle impostazioni
colori della "Mappa dei colori" scelta.
G‘ | preset possono essere regolati e aggiunti:
Directory di installazione\Resources\presets.xml.
Invertire i Attivato: Inverte la sequenza di colori della "Mappa dei colori".
colori
Mostra le Disattivato: mostra una transizione gradiente tra i colori sulla geometria e
bande di nella legenda.
colore Attivato: Mostra invece le bande di colore.
Mappa dei colori
Numero Numero di valori e colori.
di valori
G‘ Modificando il numero, si attiva un ricalcolo dei valori e dei colori
intermedi.
Azzeram Riporta tutti i valori della "Mappa dei colori" ai valori minimi/massimi del
ento calcolo.
min/max

G Ignora "Congelare i valori min/max".

Automazione del valore

Aggiorna
re i
valori
intermedi

Interpola i valori intermedi della mappa dei colori.

B Utile dopo aver modificato i valori min/max della mappa dei colori.
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Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne . o
Pulsante / (Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito & in
grassetto.)
Applicare Rimuove i valori fuori scala dalla mappa dei colori. Il 5 % superiore e
i quantili inferiore dei valori viene ignorato per concentrarsi sui valori centrali.
Applichi Utilizza una scala logaritmica sulla mappa dei colori.
la scala
logaritmi
ca 0 A volte gli intervalli lineari oscurano intervalli di valori molto piccoli ma
importanti, che sono vicini tra loro. In questo modo, questi piccoli intervalli
vengono distribuiti e assegnati ad uno spettro di colori piu ampio, rendendoli
piU espressivi.
Varie
Applicare | risultati della mappa dei colori con impostazioni diverse non possono
la essere visualizzati in modo significativo nella legenda. Questo applica le
selezione impostazioni del risultato selezionato a tutti gli altri risultati visibili e
agli altri aggiorna la mappa dei colori e |a legenda di conseguenza.
Unificare le Se vengono selezionati due o piu nodi della mappa di calore (dello stesso
proprieta tipo) con proprieta di visualizzazione diverse, devono essere unificati prima
di poter visualizzare le impostazioni di visualizzazione.
Leggenda
Mostra false Attivato: La legenda dei colori mostra una linea tratteggiata che indica la
l'istogramm distribuzione di frequenza dei valori.
a
Numero di| 4 Specifica le cifre decimali visualizzate dei valori della mappa dei colori.
cifre
decimali
Mostra false Disattivato: tutti gli intervalli della legenda sono spaziati in base al loro
valori valore numerico.
equidistant Attivato: Tutti gli intervalli della legenda sono distanziati in modo uguale,
i indipendentemente dai loro valori numerici.
0 Questo migliora la visibilita degli intervalli molto piccoli.
# Tutorial

La funzione SPESSORE PARETE: HEATMAP pu0 essere richiamata mediante la scheda ANALIZZA > HEATMAP.
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Start Document View Measurement Analyze Transform Tools
e | FO) | =l | ﬁ i A o
e (s [ —4 o
Mormal | Cuick Exact Draft Projected Clash Wall Physical
X angle Area detection thickness|| properties
Section Compare Draft angle | Projected Area| Clash detection| Heat map | Compute

Diversamente da quanto avviene per la misurazione esatta dello spessore della parete (scheda Misurazionel s,
nell’analisi heatmap dello spessore della parete viene colorata I'intera superficie di una selezione. La gamma di
colori sulla destra dell'area modello indica lo spessore della parete corrispondente a un determinato colore.

Analogamente alla misurazione dello spessore delle pareti, 1a heatmap dello spessore delle pareti puo essere
calcolata in base al metodo basato su fascio o su sfera (vedi Paragrafo seguentelsd). Le preimpostazioni
consentono di scegliere tra entrambi i metodi e un calcolo piU veloce, piu dettagliato o definito dall'utente.

_micro engine.CATProduct EJ| ~ | ‘Wall thickness analysis n
1 Wall thickness
Mode Ray based =2
Use relative maximum edge ... [
Relative edge length 005
Absolute edge length 1Model unit
Tolerance 0,001 Model unit
Color scheme Rainbow red to blue v
Zero thickness for feature ed... [
Edgeflip
Edge flip validation %]
Maximum edge flip iterations 256

Compute
Stop computation

= Results
Minimum wall thickness 0.73mm
Maximurn wall thickness 41.10mm
=) Visualization
Minimum color scheme 0.73mm
Maximum color scheme #1.10mm

Differenza tra metodo radiante e proiettile

Per illustrare la differenza e i vantaggi dei due metodi, e utile, mediante la pressione del tasto [F9] mostrare la
tassellatura (lo screenshot a sinistra negli esempi sotto). Generalmente, qualita di tassellatura piu alte (piu triangoli)
forniscono risultati piu dettagliati (vedi Cap. Apertura di un file CAD - Impostazioni d'importazionelg).

In base al raggio

Lo screenshot qui sotto mostra una misurazione selettiva dello spessore della parete sulla sinistra (Scheda
MISURAZIONE > SPESSORE PARETE > RAGGIO). Il puntatore del mouse arancione ¢ perpendicolare al triangolo della
tassellatura sottostante. Per determinare lo spessore della parete, a questo punto e stato effettuato un getto
perpendicolare alla superficie triangolare fino a quando non ¢ stato colpito un altro triangolo. | due punti di foratura
generati in questo modo definiscono la distanza o lo spessore della parete misurati qui.

Per calcolare la heatmap dello spessore delle pareti (schermata a destra), il numero di triangoli aumenta a seconda
dell'impostazione o dell'impostazione predefinita e un raggio nel triangoloide viene attivato per ogni triangolo. Il
modello é colorato in base alle distanze determinate interpolate sui triangoli.
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In base alla sfera

Lo screenshot qui sotto mostra una misurazione selettiva dello spessore della parete sulla sinistra (Scheda
MISURAZIONE > SPESSORE PARETE > SFERA). Al punto cliccato, una sfera viene creata e ampliata tangenzialmente
fino a quando la sfera tocca un altro triangolo di tassellatura. Il diametro della sfera corrisponde allo spessore della
parete determinato.

Per calcolare la heatmap dello spessore delle pareti (schermata a destra), il numero di triangoli aumenta a seconda
dell'impostazione o dell'impostazione predefinita e una sfera nel triangoloide viene attivato per ogni triangolo. Il
modello viene quindi colorato in base al diametro determinato, interpolato sopra i triangoli.

Crea heatmap spessore parete

Per creare una heatmap dello spessore parete, procedere nel modo seguente:

= Selezionare la funzione SPESSORE PARETE dal tab ANALIZZA.

= Selezionare gli elementi da esaminare. Senza selezione, lo spessore della parete viene calcolato per tutti i
componenti visibili.

= Nella finestra degli strumenti, & possibile selezionare una preimpostazione o eseguire impostazioni definite
dall'utente.

= Fare clic su [CALCOLA]. Il tempo di calcolo dipende dalla combinazione di qualita della tassellatura,
impostazione/preselezione, selezione e potenza di calcolo disponibile.

= Una volta completato il calcolo viene nascosta la geometria originaria e visualizzato il risultato dell'analisi dello
spessore della parete.

Ulteriori avvisi:
= Questa heatap spessore parete ¢ ancora come WALL THICKNESS CALCULATION sotto il nodo
CREATEDNODES/HEATMAF me altre geometrie, la heatmap pud essere nascosta, dimensionata e
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modificata di nuovo (vedi Cap. Modalita di selezione per nascondere, anullare e nascondere
temporaneamente oggettils™).

= Lo schema colore della legenda viene inizialmente adattato ai valori minimi e massimi calcolati.
Corrispondono ai valori della sezione RISULTATO.

= Per ottenere una visualizzazione migliore € possibile limitare I'intervallo dello schema di colore (vedere la
figura sotto) per visualizzare piccole variazioni dello spessore delle pareti a intervalli specifici.

= Nelle immagini seguenti € possibile vedere il risultato con lo spessore di parete massimo e minimo calcolato,
seguito da una visualizzazione con spessore di parete massimo limitato manualmente, che rende visibili le
lettere.

Nella figura in basso a destra, solo il valore massimo della legenda era limitato a 0,1 pollici. Pertanto, tutti gli
spessori delle pareti superiori a 0,1 pollici sono colorati in blu, ma l'intera combinazione di colori viene ora
suddivisa in intervalli di 0,0421 e 0,1 pollici. Di conseguenza, la scritta e visibile perché questo piccolo
cambiamento nello spessore delle pareti € gia associato a un nuovo colore.

La heatmap ricavata dall'analisi spessore parete puo essere salvata come di consueto (si veda il capitolo
Visualizzazionil s).

>14.4159 ga

2.20 Rilevamento delle collisioni

Con il rilevamento delle collisioni & possibile creare per un determinato gruppo una lista di elementi collidenti. La
funzione consente di calcolare anche altri parametri, quali la PROFONDITA COLLISIONE, e di selezionare diverse

modalita di visualizzazione.

Sl T— _— i T
B2 & D
e s [ @ ﬂr |

{Mormal| Cuick FExact Drraft Projected Wall Physical
i || angle Area thickness | properties
section | Compare Draft angle | Projected Area| Clash detection| Heat map Compute

= Per attivare la funzione RILEVAMENTO DELLE COLLISIONI attivare il relativo pulsante sulla scheda ANALIZZA.
= Nell'area strumentol o™ viene mostrato nell'area superiore I'elenco coppie collidenti. Nell'area inferiore possono
essere impostati i seguenti parametri per il calcolo delle collisioni:

a. Nella struttura ad albero, in RILEVAMENTO DELLE COLLISIONI > CALCOLA, ¢ possibile calcolare differenti misure
come il bordo del taglio, la profondita di penetrazione e il volume di collisione.

b. Il VALORE LIMITE CONTATTO/COLLISIONE stabilisce la profondita di penetrazione nell'unita del modello a
partire dalla quale una coppia di collisione non viene piu classificata come CONTATTO. Questa tolleranza puo
essere anche sfruttata per compensare le imprecisioni della tassellatura.

c. Nel menu a tendina CALCOLA COLLISIONE SU: € possibile selezionare per quali elementi si desidera calcolare
un'eventuale collisione:

= PARTI VISIBILI: Comprende tutti gli elementi tranne quelli in modalita Ghost 0 nascosti.
= SELEZIONI SALVAE: Calcola le collisioni solo per selezioni salvatel22h in precedenza.
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= Per avviare il rilevamento delle collisioni cliccare su CALCOLA. Il tempo impiegato per il calcolo dipende dalle
dimensioni del modello e dalla potenza di calcolo disponibile. Durante il calcolo si pud continuare a interagire con la
3DViewsStation. La funzione [CALCOLO IN CORSO] mostra il calcolo progressivo delle informazioni.
= E possibile evidenziare una coppia selezionando la riga corrispondente nell’elenco coppie collidenti e impostando la
tipologia di visualizzazione nella sezione VISUALIZZAZIONE:
= Mostra coppie collidenti con:
= Selezione: La coppia viene selezionata.
= Nascondi altri: Vengono nascosti tutti i componenti tranne coppia selezionata.
= Ghost altri: Vengono visualizzati in modalita Ghost tutti gli elementi tranne |a coppia selezionata.
a. Adatta zoom: La coppia di collisione selezionata viene adattata all'immagine.
b. Trasparenza della coppia di collisione: Regolatore di trasparenze per I'analisi di collisioni nelle aree nascoste.

L,,"_,nﬁu_.gi:dm_ﬁ; v | Clash detection g
No. Node name Node name Contact/Collision  Penetration d... ~
0 MechanicalT... MechanicalT. collision 32.63
1 MechanicalT.. MechanicalT... collision 1.03
2 MechanicalT... MechanicalT. collision 114
% MechanicalT.. MechanicalT... collision 310
4 MechanicalT. MechanicalT. collision 5.10
5 MechanicalT.. MechanicalT... collision 5.24
6 MechanicalT.. MechanicalT... collision 16.83
7 MechanicalT.. MechanicalT... collision 11.58
8 MechanicalT.. MechanicalT... collision 115
9 MechanicalT.. MechanicalT... collision 1040
10 MechanicalT.. MechanicalT... collision 6.16
m Mechanical IT. MechanicalT. collision 2139
12 MechanicalT.. MechanicalT... collision 6.04
13 Mechanical IT. MechanicalT. collision 5.98
14 MechanicalT.. MechanicalT... collision 27.26
15 Mechanical IT. MechanicalT. collision 3.64
16 MechanicalT.. MechanicalT... collision 420
17 Mechanical IT. MechanicalT. collision 333
18  MechanicalT.. MechanicalT... collision 3.60
19 Mechanical IT. MechanicalT. collision 4.19
20 MechanicalT.. MechanicalT... collision 316
21 collision 16.29
2 collision 430
23 collision 3.57
24 collision 1645
25 collision 430 v
‘Stop computation
Computation progress Computing details...
=l Clash detection
£ Compute
Compute details =]
Contact/collision threshold 0.1 Model unit
Compute clash for: Saved selection sets [~
Output g S o
Show clash by Ghost others. [~
| Parser started reading C:\Program Files\Kisters\ViewStalion\3DVS_samples\_micro engine. CATProduct 3dvs 125304 Zaam fit
| ### This 3dvs was created with a development version ### Clash pair transparency 50 L
' Loading Tessellation
} Loading BREP
| Finished loading geometry 12:53:04 - Load time: 00:00:00
| Parser finished 12:53:04 - Load time: 00:00:00
'WARNING: Clash detection target mode is switched to single parts because there are less than 2 stored selection sets
4 . Progress | Information | S
2.21  Analisi della banda
# Impostazioni nell'area degli strumenti
Questo capitolo descrive le impostazioni della funzione di analisi della banda.
Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne / : L
Pulsante (Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito € in
grassetto.)
Analisi della banda
Precisione | 5.0 mm Definisce la precisione del calcolo. Riducendo il valore si ottengono risultati
piU precisi, ma si aumenta il tempo di calcolo.
Calcola Avvia il calcolo di una banda di distanza. Le impostazioni sottostanti
possono essere modificate prima e dopo il calcolo.
0 Un nuovo calcolo sovrascrivera i valori della mappa colore, se "Congelare
i i mi " ¢ disattivato.
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Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne /

Pulsante (Se sono disponibili

piu opzioni, il valore
predefinito & in
grassetto.)

Visualizzazione

Limita i Disattivato: i valori superiori ai valori massimi o inferiori ai valori minimi
valori a della "Mappa dei colore" definita saranno visualizzati nel colore definito da
min/max "Colore esterno min/max".

Attivato: Il colore del valore minimo 0 massimo sara assegnato ai valori al di
fuori dell'intervallo della mappa colore.

Colore Questo colore sara assegnato ai valori al di fuori dell'intervallo della "Mappa
esterno dei colori", se I'impostazione "Limita i valori @ min/max" € disattivata.
min/max

Congelare i Disattivato: | nuovi calcoli sovrascriveranno i valori della "Mappa dei colori".
valori Attivato: | valori della mappa dei colori saranno mantenuti per i nuovi
min/max calcoli.

Preimposta Preset che contengono colori predefiniti e il "Numero di valori" per la
zioni della "Mappa dei colori".

mappa dei Mostra "Utente definito" quando nessun preset corrisponde alle impostazioni
colori della "Mappa dei colori" scelta.

0 | preset possono essere regolati e aggiunti:
Directory di installazione\Resources\presets.xml.

Invertire i Attivato: Inverte la sequenza di colori della "Mappa dei colori".

colori

Valori Disattivato: mostra i valori della "Mappa dei colori" come distanze assolute.
relativi Attivato: Mostra i valori della mappa colore come intervalli.

Mappa dei colori

Numero Numero di valori e colori.
di valori

G‘ Modificando il numero, si attiva un ricalcolo dei valori e dei colori

intermedi.
Azzeram Riporta tutti i valori della "Mappa dei colori" ai valori minimi/massimi del
ento calcolo.

min/max

9 Ignora "Congelare i valori min/max".

Automazione del valore

Aggiorna Interpola i valori intermedi della mappa dei colori.
re i
valori
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Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne . o
Pulsante / (Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito & in
grassetto.)
intermedi 0 Utile dopo aver modificato i valori min/max della mappa dei colori.
Applicare Rimuove i valori fuori scala dalla mappa dei colori. Il 5 % superiore e
i quantili inferiore dei valori viene ignorato per concentrarsi sui valori centrali.
Applichi Utilizza una scala logaritmica sulla mappa dei colori.
la scala
logaritmi
ca G‘ A volte gli intervalli lineari oscurano intervalli di valori molto piccoli ma
importanti, che sono vicini tra loro. In questo modo, questi piccoli intervalli
vengono distribuiti e assegnati ad uno spettro di colori piu ampio, rendendoli
piU espressivi.
Varie
Applicare | risultati della mappa dei colori con impostazioni diverse non possono
la essere visualizzati in modo significativo nella legenda. Questo applica le
selezione impostazioni del risultato selezionato a tutti gli altri risultati visibili e
agli altri aggiorna la mappa dei colori e |a legenda di conseguenza.
Creare la Converte la visualizzazione mostrata delle bande in geometrie individuali
geometri per banda di colore. Queste geometrie possono essere esportate.
a della
banda
Unificare le Se vengono selezionati due o piu nodi della mappa di calore (dello stesso
proprieta tipo) con proprieta di visualizzazione diverse, devono essere unificati prima
di poter visualizzare le impostazioni di visualizzazione.
Leggenda
Mostra false Attivato: La legenda dei colori mostra una linea tratteggiata che indica la
l'istogramm distribuzione di frequenza dei valori.
a
Numero di| 4 Specifica le cifre decimali visualizzate dei valori della mappa dei colori.
cifre
decimali
Mostra false Disattivato: tutti gli intervalli della legenda sono spaziati in base al loro
valori valore numerico.
equidistant Attivato: Tutti gli intervalli della legenda sono distanziati in modo uguale,

indipendentemente dai loro valori numerici.

0 Questo migliora la visibilita degli intervalli molto piccoli.
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¢ Tutorial

L'analisi della banda colora i segmenti di componenti in base alle distanze minime tra questi componenti.

= Aprire il modello 3D dalla seguente cartella: <Installationsverzeichnis der
3DViewStation>/Samples/micro_engine.CATProduct.3dvs

= |solare |' ALLOGGIAMENTO e la GEOMETRIA DEL CARBURATORE nell'area strutturale.

= Attiva la scheda ANALISI nell'area delle funzioni.

= Scegliere la funzione di ANALISI DELLA BANDA§ dal gruppo di funzioni DISTANZA .
= C(liccare su [CALCOLA].
Le aree con la distanza minima tra loro (meno di 6,8 mm) sono contrassegnate in rosso.

Band analysis

mm
44,4092

A(.2575)

In questo esempio, stiamo cercando di scoprire quali superfici hanno una distanza &It; 2,5 mm.
= Atal fine, cambiare il primo valore della mappa dei colori in 2,5.

Band analysis

mm
18.1087

A(2.5000)
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= Sesi attiva I'opzione VALORI RELATIVI, € possibile modificare il primo valore della MAPPA DEI
COLORI e anche gli altri valori vengono automaticamente modificati in base a questo valore.

= Se sono gia stati definiti i valori della mappa dei colori di interesse, attiva CONGELARE |
VALORI MIN/MAX per evitare la sovrascrittura durante la calcola.

= Attivare MOSTRA L'ISTOGRAMMA per visualizzare la distribuzione dei valori.

= |3 differenza tra un nodo selezionato e uno non selezionato nella mappa dei colori: colori piv
chiari.

= | e modifiche alle impostazioni della visualizzazione e della leggenda vengono applicate ai nodi
gia creati partendo dal tipo di nodo: solo se sono selezionati.

# Post sul blog

Il video seguente mostra la funzionalita di analisi della curvatura e le mappe dei colori (heat maps) per la
visualizzazione di alcuni risultati delle funzioni 3D avanzate, come l'analisi dello spessore della parete e delle
bande.

Sinistra al post del blog

2.22  Analisi della curvatura
k Impostazioni nell'area degli strumenti

Questo capitolo descrive le impostazioni della funzione di analisi della curvatura.

Impostazio | Valore predefinito Descrizione

ne
Pulsante ! (Se sono disponibili

piu opzioni, il valore
predefinito € in
grassetto.)

Calcola Avvia un calcolo della curvatura. Le impostazioni sottostanti possono essere
modificate prima e dopo il calcolo.

G Un nuovo calcolo sovrascrivera i valori della mappa colore, se "Congelare
i valori min/max" é disattivato.

Visualizzazione

Tipo di | = Gaussiano Scelga il tipo di analisi della curvatura da visualizzare. Ogni punto di

curvatura - Medlg curvatura ha un valore di curvatura minimo e massimo, che possono essere
. assimo

interpretati in modo diverso:
- GAUSSIANO: il prodotto di entrambi i valori di curvatura viene utilizzato
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Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne / : o
Pulsante (Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito & in
grassetto.)
per rilevare le superfici curve su entrambi i lati (punti estremi o di sella).
- MEDIA: media aritmetica dei valori di curvatura minima e massima. Aiuta a
identificare le superfici con una brusca variazione di curvatura.
- MASSIMO: visualizza i valori di curvatura massima. Aiuta a identificare le
superfici problematiche per la fresatura e la pianificazione del percorso
utensile.
Utilizzi il Disattivato: utilizza i valori positivi e negativi del calcolo della curvatura per
valore la visualizzazione della mappa di colore. Disattivare quando si utilizza il tipo
assoluto "Gaussiano'.
Attivato: Utilizza invece i valori assoluti.
Limita i Disattivato: i valori superiori ai valori massimi o inferiori ai valori minimi
valori a della "Mappa dei colore" definita saranno visualizzati nel colore definito da
min/max "Colore esterno min/max".
Attivato: Il colore del valore minimo 0 massimo sara assegnato ai valori al di
fuori dell'intervallo della mappa colore.
Colore Questo colore sara assegnato ai valori al di fuori dell'intervallo della "Mappa
esterno dei colori", se I'impostazione "Limita i valori a min/max" € disattivata.
min/max
Esterno Disattivato: mostra i valori al di fuori della gamma di valori della mappa di
min/max colore nel colore definito con "Colore esterno min/max".
trasparente Attivato: | valori sono nascosti, se sono al di fuori dei valori min/max della
mappa colore.
Congelare i Disattivato: | nuovi calcoli sovrascriveranno i valori della "Mappa dei colori".
valori Attivato: | valori della mappa dei colori saranno mantenuti per i nuovi
min/max calcoli.
Preimposta Preset che contengono colori predefiniti e il "Numero di valori" per la
zioni della "Mappa dei colori".
mappa dei Mostra "Utente definito" quando nessun preset corrisponde alle impostazioni
colori della "Mappa dei colori" scelta.
'ﬂ' | preset possono essere regolati e aggiunti:
Directory di installazione\Resources\presets.xml.
Invertire i Attivato: Inverte la sequenza di colori della "Mappa dei colori".
colori
Mostra le Disattivato: mostra una transizione gradiente tra i colori sulla geometria e
bande di nella legenda.
colore Attivato: Mostra invece le bande di colore.

Mappa dei colori

Numero

ori e colori.

ZC KISTERS



Funzioni per I'analisi e I'elaborazione dei dati 3D

3DViewStation

Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne / : o
Pulsante (Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito & in
grassetto.)
di valori
G Modificando il numero, si attiva un ricalcolo dei valori e dei colori
intermedi.
Azzeram Riporta tutti i valori della "Mappa dei colori" ai valori minimi/massimi del
ento calcolo.
min/max
ﬁ' Ignora "Congelare i valori min/max".
Automazione del valore
Aggiorna Interpola i valori intermedi della mappa dei colori.
re i
valori . N . o . _
intermedi G‘ Utile dopo aver modificato i valori min/max della mappa dei colori.
Applicare Rimuove i valori fuori scala dalla mappa dei colori. Il 5 % superiore e
i quantili inferiore dei valori viene ignorato per concentrarsi sui valori centrali.
Applichi Utilizza una scala logaritmica sulla mappa dei colori.
la scala
logaritmi - o . . o 4 . .
ca G A volte gli intervalli lineari oscurano intervalli di valori molto piccoli ma
importanti, che sono vicini tra loro. In questo modo, questi piccoli intervalli
vengono distribuiti e assegnati ad uno spettro di colori piu ampio, rendendoli
piU espressivi.
Varie
Applicare | risultati della mappa dei colori con impostazioni diverse non possono
la essere visualizzati in modo significativo nella legenda. Questo applica le
selezione impostazioni del risultato selezionato a tutti gli altri risultati visibili e
agli altri aggiorna la mappa dei colori e la legenda di conseguenza.
Unificare le Se vengono selezionati due o piu nodi della mappa di calore (dello stesso
proprieta tipo) con proprieta di visualizzazione diverse, devono essere unificati prima
di poter visualizzare le impostazioni di visualizzazione.
Leggenda
Mostra false Attivato: La legenda dei colori mostra una linea tratteggiata che indica la
l'istogramm distribuzione di frequenza dei valori.
a
Numero di| 4 Specifica le cifre decimali visualizzate dei valori della mappa dei colori.
cifre

decimali
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Impostazio | Valore predefinito Descrizione
ne
Pulsante / (Se sono disponibili

piu opzioni, il valore

predefinito & in

grassetto.)
Mostra false Disattivato: tutti gli intervalli della legenda sono spaziati in base al loro
valori valore numerico.
equidistant Attivato: Tutti gli intervalli della legenda sono distanziati in modo uguale,
i indipendentemente dai loro valori numerici.

G Questo migliora la visibilita degli intervalli molto piccoli.
» Tutorial

Se nella MAPPA DEI COLORI non sono definiti valori, questi vengono automaticamente riempiti con i valori minimi e
massimi del calcolo del TIPO DI CURVATURA selezionato.

Massimo

Usare il tipo di curvatura massima per trovare le superfici che possono essere difficili per la pianificazione di
percorsi di fresatura/utensili.

= Aprire il modello 3D dalla seguente cartella: <Installationsverzeichnis der
3DViewStation>/Samples/micro engine.CATProduct.3dvs

= |solare la geometria della PARTE ANTERIORE DELL'ALLOGGIAMENTO nell'area strutturale.

= Attiva la scheda ANALISI nell'area delle funzioni.

= Scegliere la funzione di CURVATURA‘=€:J dal gruppo delle funzioni di FORME.
= Selezionare il tipo di curvatura MASSIMO.
= Cliccare su [CALCOLA].

Le aree problematiche sono contrassegnate in blu e in viola.

Curvature

(Maximum)

mm’
= 1.0301

Gaussiano

Da utilizzare il tipo di curvatura di Gaussiano per trovare punti estremi o punti di sella sulle superfici.

= Aprire il modello 3D dalla seguente cartella: <Installationsverzeichnis der
3DViewStation>/Samples/micro_engine.CATProduct.3dvs

= |solare la geometria della PARTE ANTERIORE DELL'ALLOGGIAMENTO nell'area strutturale.
Attiva la scheda ANALISI ne
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Scegliere la funzione di CURVATURA‘=€:J dal gruppo delle funzioni di FORME.
Selezionare il tipo di curvatura GAUSSIANO.

Cliccare su [CALCOLA].

Disattivare I'impostazione USA VALORE ASSOLUTO.

| punti estremi e i punti di sella sono gia visibili.

Curvature
(Gaussian)

mm™=
= 0.5000

Per ottenere una visualizzazione migliore, fare clic su APPLICARE | QUANTILI.

Curvature
(Gaussian)

mm™
= 0.3987

Media

Utilizzare il tipo di curvatura Medio per rilevare bruschi cambiamenti di curvatura.

= Aprire il modello 3D dalla seguente cartella: <Installationsverzeichnis der
3DViewStation>/Samples/micro engine.CATProduct.3dvs

= |solare la geometria della PARTE ANTERIORE DELL'ALLOGGIAMENTO nell'area strutturale.

= Attiva la scheda ANALISI nell'area delle funzioni.

= Scegliere la funzione di CURVATURA‘=Q:J dal gruppo delle funzioni di FORME.
= Selezionare il tipo di curvatura MEDIA.
= C(liccare su [CALCOLA].

Piu i valori sono alti, piu la curvatura cambia - superfici viola.
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Curvature
{Mean)

mm™’

= 0.5371

= Se sono gia stati definiti i valori della mappa dei colori di interesse, attiva CONGELARE |
VALORI MIN/MAX per evitare la sovrascrittura durante la calcola.

= Attivare MOSTRA L'ISTOGRAMMA per visualizzare la distribuzione dei valori.

= |3 differenza tra un nodo selezionato e uno non selezionato nella mappa dei colori: colori piv
chiari.

= | e modifiche alle impostazioni della visualizzazione e della leggenda vengono applicate ai nodi
gia creati partendo dal tipo di nodo: solo se sono selezionati.

# Post sul blog

Il video seguente mostra la funzionalita di analisi della curvatura e le mappe dei colori (heat maps) per la

visualizzazione di alcuni risultati delle funzioni 3D avanzate, come l'analisi dello spessore della parete e delle
bande.

Sinistra al post del blog

2.23 Trasformazioni (Sposta, Ruota, Rifletti e Esplodi)
» Impostazioni nell'area degli strumenti

Questo capitolo descrive le impostazioni della funzione di analisi della transformazioni.
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Impostaz
ione /
Pulsante

Valore predefinito

(Se sono disponibili
piu opzioni, il valore
predefinito e in
grassetto.)

Descrizione

Allineare la trasformazione

Anteprim Attivato: Mostra I'anteprima della trasformazione.
a dello
spettacol
0
Traspare Trasparenza dell'anteprima.
nza
anteprim
a
Creare Attivato: Invece di trasformare le parti selezionate nella destinazione, verra
una creata una copia.
copia
Modalita |® [nterattivo Scelga la modalita di allineamento:
* Contrario - Interattivo: muovendo il mouse passa da "opposto” a “allineato"”. Facendo clic
= Allineato con il pulsante sinistro del mouse, viene applicata I'anteprima visualizzata.
- Opposta: l'anteprima viene visualizzata opposta alla geometria di
destinazione e non pud essere modificata con il mouse.
- Allineato: I'anteprima e posizionata nella geometria di destinazione e non puo
essere modificata con il mouse.
Offset Definisce l'offset della trasformazione.
Condizioni ai limiti
Attivo Attivato: Attiva la condizione limite.
Condizio | * Linea | Imposta il tipo di condizione limite.
ni ai | = Assedel cerchio |« jneg" e "Asse del cerchio” richiedono una selezione cliccando sulla scena. In
limiti * AsseX seguito, la voce cambiera in "Ultima utilizzata".
" AsseY "Ultima utilizzata" significa che & attiva la condizione limite di una precedente
* Assel "Trasformazione" o "Allineamento”.
= Asse X locale "Asse X", "Asse Y' e "Asse Z" utilizzano i rispettivi assi del sistema di
= Asse Y locale coordinate attivato della scena.
* AsseZ locale Gli assi "locali" si riferiscono al sistema di coordinate della geometria
= Ultimo utilizzo selezionata. Se sono selezionate piU geometrie, il sistema di coordinate
attivato della scena sara utilizzato al centro della casella di delimitazione delle
geometrie selezionate.
# Tutorial

Siccome tutte le trasformazioni descritte nel capitolo seguente vengono eseguite su una selezione, si consiglia di
leggere bene prima i capitoli Selezione di oggettil 271 e Salva selezionil 271

Sono disponibili le seguenti opzioni per la trasformazione di oggetti:

= Trasformazioni con oggetti (inc

= Trasformazione con inse
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Trasformazione con condizioni ai limiti
Trasformazione con oggetti di riferimento

Trasformazioni con oggetti (indicatori)

Selezionare 'oggetto o gli oggetti desiderati cliccando (eventualmente con selezione multipla tenendo premuto il
tasto [CTRL] o [©]) nell'area modello o nella struttura.
Attivare la funzione di trasformazione corrispondente usando uno dei pulsanti dal tab TRASFORMAZIONI.

4@> : D:U ? 1,‘;! Point to point g Mormal to normal %L Coordinate system to coordinate system ﬁ ﬂ
S = i ) @ |

"2;1" Plane to plane 3"" Point to point £f5 Cirdle axis to dircle axis
Free | Move Rotate Mirror Explode Reset HAois P . - Line | Plane
drag position - = Circle center to circle center | .37 Plane to plane

Transformation Boundary condition|  Aligning: Move Aligning: Rotate Aligning: Move and rotate Model aligning

Facendo clic sugli oggetti o spostando il mouse & possibile spostare o ruotare gli oggetti direttamente nell’'area
modello. Con la funzione TRASCINA MANUALMENTE ¢ possibile spostare liberamente un oggetto trascinandolo
in UNa nuova posizione. Lo spostamento avviene sul piano correntemente selezionato come vista del modello.
Terminare la funzione di trasformazione facendo nuovamente clic sul pulsante attivo entro l'area funzione o
premendo [ESC].

La posizione originaria puo essere ripristinata cliccando su [RESETTA POSIZIONE]. Per annullare le singole
operazioni di trasformazione cliccare su ANNULLA nel tab START.
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Trasformazione con inserimento di valori

Avviare la funzione SPOSTAMENTO LIBERO, SPOSTA, RUOTA o SCALA come indicato nel paragrafo precedente. Nella
finestra strumento visibile sono disponibili le seguenti opzioni per modificare in modo esatto la posizione:

Trasformazione per inserimento di coordinate di posizione

Sotto POSIZIONA CENTRO RETTANGOLO DI SELEZIONE si trovano le coordinate della selezione attuale. Se cambi le
coordinate qui, la selezione verra spostata nella nuova posizione corrispondente.

Trasformazione per inserimento dello spostamento

Inoltre € possibile spostare una selezione rispetto alla posizione attuale. Con questo spostamento si ritorna alla
posizione iniziale. Cio significa che dopo una selezione & possibile riportare quanto selezionato alla posizione
iniziale immettendo il valore [0] e che possono essere testati diversi valori senza alterare quelli immessi in
precedenza. | valori immessi e la posizione iniziale vengono conservati fintanto che non viene rimossa la selezione,
eseguita una trasformazione con gli indicatori o immesso un valore sotto Rotazione.

Inserimento dell’angolo di rotazione

Come per lo spostamento, & possibile impostare sotto ROTAZIONE un angolo con il cui far ruotare la selezione
corrente intorno all'asse. L'asse di rotazione passa per il centro del riquadro di delimitazione, a condizione che non
Sia impostata alcuna condizione al contorno.
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Modifiche alle dimensioni del modello

Al punto SCALA ¢ possibile modificare la dimensione dell'oggetto selezionato. Inserire a questo scopo la dimensione
percentuale in Area strumentol ¢ sotto SCALABILITA > SCALA DA.

Creare linee di offset

Gli spostamenti possono inoltre essere visualizzati per linee di offset.

= A tale scopo, attivare la casella di controllo CREA LINEA DI OFFSET nell'area degli strumenti.

= Se necessario, regolare iITIPO DI LINEA, il TIPO DI PERCORSO ¢ il COLORE.

= Utilizzare la funzione di trasformazione TRASCINA MANUALMENTE o TRASCINA, per spingere gli oggetti
desiderati fuori dal gruppo.

= Fare clic sul pulsante ELIMINARE LINEE DI OFFSET, per rimuovere le linee di offset create.
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Transform o B3
=l Position bounding box center
X 58.32 mm
¥ 2776 mm
z -25.91 mm
= Translation
X 0.0
Y 0.0mm
z 0.0mrmn
= Rotation
X 0.0¢
¥ 0.0¢
Zz 0.0¢
= Offset line
Create offset line ]
Path style Automated
Dash style _
Color B R 51,651, B: 51

Condizioni ai limiti

Con le condizioni ai limiti € possibile limitare le trasformazioni a determinati assi, Cio & particolarmente utile per le
trasformazioni che utilizzano punti di riferimento. Le linee, ad esempio sui bordi delle geometrie, sugli assi circolari
0 sugli assi del sistema di coordinate possono servire come condizioni al contorno.
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Scegliere il tipo di condizione ai limiti: LINEA, ASSE CIRCOLARE, ASSE X, ASSE Y 0 ASSE Z. In questo esempio
viene utilizzato I'asse circolare della condizione al contorno.

Nota: Se si seleziona uno degli assi xyz come condizione al contorno, I'asse xyz corrispondente del sistema di
coordinate globali viene utilizzato come condizione al contorno. Tuttavia, se si utilizza un sistema di coordinate
personalizzato, verra utilizzato I'asse xyz corrispondente di quel sistema di coordinate. Vedere il Capitolo Creare
un sistema di coordinatel g

5 ooy & P

Freies Verschieben Drehen Skalieren Spiegeln Explodieren  Positiog I-\ 1
Verschieben zurdcksetfem p—" k
dHngen

Transformation Randbedi

Spostare il mouse su una geometria. Vengono messe in evidenza le posizioni in cui e possibile collocare le
condizioni ai limiti.

Per confermare una posizione fare clic con il tasto sinistro.
La condizione ai limiti & ora attiva e viene visualizzata nella scena 3D tramite una geometria di costruzione in
arancione. Inoltre viene messo in evidenza il pulsante [CONDIZIONE Al LIMITI].

Selezionare la modalita di trasformazione che si desidera.

@ | @300 B &

Freies Verschieben Drehen]SEaweren Spiegeln Explodieren  Position
Verschieber zurdcksetzen

Transformation

Selezionare l'oggetto o gli oggetti che si desidera spostare o ruotare attorno alla condizione al contorno.
Gli spostamenti e le selezioni effettuati nelle modalita descritte potranno ora essere effettuati solo lungo la
condizione ai limiti fissata.
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Trasformazione per punti di riferimento

Per trasformare oggetti attraverso punti di riferimento sono disponibili piu opzioni, che vengono suddivise per
semplicita in tre categorie: Sposta, Ruota cosi come Sposta e ruota. Per alcune di queste trasformazioni € necessario
che sia attiva una condizione ai limiti.

- ; : ? | | '_;'P Point to point | {5} Normal to normal | %2 Coordinate system to coordinate system | ] ] |
o 0d &tj - e _ . g @
=i T ' -/ Plane to plane + Point to point 15 Circle axis to circle axis
Free Move Rotate Mirror Explode Reset Axis S . - Line  Flane
drag position - -~ Circle center to circle center | =25 Plane to plane
Transformation Boundary condition Aligning: Move Aligning: Rotate Aligning: Move and rotate Model aligning

Sposta
Questa categoria comprende solo le funzioni di spostamento senza rotazione.

Spostamento da punto a punto

= Selezionare prima di tutto gli elementi da spostare.

= Scegliere la funzione DA PUNTO A PUNTO.

= Scegliere un punto qualsiasi da cui far partire lo spostamento. Vengono rilevati linee, bordi, spigoli sistemi di
coordinate ecc. per collocare con esattezza il punto di partenza. Solitamente si deve indicare un punto
sull'oggetto selezionato per ottenere la trasformazione desiderata.

= Scegliere il punto finale del movimento.

= |3 selezione viene spostata in modo da far corrispondere i due punti, senza eseguire una rotazione.

Spostamento da piano a piano

= Scegliere il tipo di condizione ai limiti: Linea o asse di cerchio.
= Selezionare prima di tutto gli elementi da spostare.

= Selezionare la funzione DA PIANO A PIANO.

= Scegliere il piano dell’elemento che si desidera spostare.

= Scegliere il piano su cui si desidera spostarlo.

Spostamento da centro del cerchio a centro del cerchio

= Selezionare prima di tutto gli elementi da spostare.
= Scegliere la funzione DA CENTRO DEL CERCHIO A CENTRO DEL CERCHIO.
= Selezionare un cerchio dall'elemento che si desidera spostare.

Spostamento da centro del cerchio a punto

= Selezionare prima di tutto gli elementi da spostare.

= Selezionare la funzione DA CENTRO DEL CERCHIO A PUNTO.

= Selezionare un cerchio dall'elemento che si desidera spostare.

= Selezionare il punto in cui si desidera spostare la selezione

= |aselezione viene ora spostata in modo che il centro del cerchio e il punto coincidano.

Rotazione
Questa categoria comprende solo le funzioni di rotazione senza spostamento.

Normali a normali

Questa funzione consente di allineare oggetti con la normale di superfici, ad esempio per disporre parallelamente
due superfici.

= Selezionare prima di tutto 'oggetto da ruotare.

= Scegliere la funzione NORMALI A NORMALI.

= C(liccare sulla superficie di cui si vuole allineare la normale. Solitamente si deve indicare una superficie
sull'oggetto selezionato per ottenere la trasformazione desiderata.

= C(liccare sulla superficie della normale a cui si vuole allineare la normale indicata nel punto 3.

= | e superfici selezionate sono ora parallele.
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Da punto a punto

Per potere eseguire questa trasformazione € necessario impostare prima una condizione ai limiti. Dopodiché si
possono ruotare oggetti attraverso due punti situati lungo I'asse scelto come condizione ai limiti.

= |mpostare una condizione ai limiti procedendo come indicato sopra.

= Selezionare prima di tutto gli elementi da spostare.

= Scegliere poi nella categoria RUOTA Ia funzione DA PUNTO A PUNTO.

= Scegliere un punto qualsiasi da cui far partire la rotazione. Vengono rilevati linee, bordi, spigoli sistemi di
coordinate ecc. per collocare con esattezza il punto di partenza. Solitamente si deve indicare un punto
sull'oggetto selezionato per ottenere la trasformazione desiderata.

= Selezionare il punto finale della rotazione.

= | 'oggetto viene ruotato sulla condizione ai limiti definita in precedenza in modo che i punti coincidano o che la
distanza tra di essi sia minima.

Da centro del cerchio a centro del cerchio

Per potere eseguire questa trasformazione € necessario impostare prima una condizione ai limiti. Dopodiché si
possono ruotare oggetti attraverso due Centri di cerchi situati lungo I'asse scelto come condizione ai limiti.

= |mpostare una condizione ai limiti procedendo come indicato sopra.

= Selezionare prima di tutto gli elementi da spostare.

= Scegliere poi nella categoria RUOTA la funzione DA CENTRO DEL CERCHIO A CENTRO DEL CERCHIO.

= Scegliere un cerchio qualsiasi da cui far partire la rotazione. Solitamente si deve indicare prima un cerchio
sull'oggetto selezionato per ottenere la trasformazione desiderata.

= Selezionare un cerchio in cui far terminare la rotazione.

= |'oggetto viene ruotato sulla condizione ai limiti definita in precedenza in modo che i centri dei due cerchi
coincidano o che la distanza tra di essi sia minima.

Sposta e ruota
Questa categoria comprende le funzioni che eseguono uno spostamento e contemporaneamente una rotazione.

Da sistema di coordinate a sistema di coordinate

Prima di eseguire trasformazioni da sistema di coordinate a sistema di coordinate occorre imparare a creare sistemi
di coordinatel e,

= Selezionare prima di tutto gli elementi da allineare. Il sistema di coordinate di partenza puo far parte della
selezione.
Nota: Le condizioni del limite devono essere disattivate.

= Scegliere la funzione "Da sistema di coordinate a sistema di coordinate”.

= Selezionare nella scena 3D il sistema di coordinate da cui far partire lo spostamento (solitamente compreso nella
selezione).

= Selezionare nella scena 3D il sistema di coordinate finale del movimento.

= |a selezione viene trasformata dal sistema di coordinate di partenza a quello di arrivo in modo che i sistemi di
coordinate corrispondano perfettamente.
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Da asse del cerchio ad asse del cerchio

Con questa funzione & possibile posizionare una selezione passando per due cerchi.

1. Selezionare prima di tutto gli elementi da allineare.

2. Scegliere la funzione DA ASSE DEL CERCHIO AD ASSE DEL CERCHIO.

3. Scegliere un cerchio qualsiasi da cui far partire la trasformazione. Solitamente si deve indicare prima un cerchio
sull'oggetto selezionato per ottenere la trasformazione desiderata.

Una volta selezionato, il cerchio di partenza viene evidenziato in arancione. Inoltre e disegnato un sistema di
coordinate all'interno del cerchio. La posizione di questo sistema di coordinate servira per determinare I'asse del
cerchio di cui al passaggio 5.

4. Selezionare un altro cerchio sul quale va spostato il cerchio selezionato in precedenza. Una volta selezionato,
anche il cerchio d'arrivo viene contrassegnato in arancione e viene disegnato un sistema di coordinate.

5. Per completare la trasformazione occorre poi definire I'allineamento. Far scorrere il mouse su uno dei due lati
del cerchio d'arrivo. L'anteprima del sistema di coordinate situata sull’asse del cerchio segue il puntatore. Fare
clic con il tasto sinistro del mouse per definire I'orientamento e terminare la trasformazione.

6. La selezione viene quindi trasformata in modo da far coincidere i cerchi tenendo conto dell'orientamento dei
sistemi di coordinate.

Riflessione

Selezionare I'oggetto da riflettere.

Attivare la funzione SPECCHIO usando uno dei pulsanti dal tab TRASFORMAZIONI.

Selezionare il piano di riflessione dalla finestra strumento.

Se invece di riflettere I'oggetto originario, si vuole creare un nuovo oggetto riflesso selezionare la casella
CREARE UNA COPIA. Gli oggetti creati per riflessione vengono salvati nei nodi della struttura
CreatedNodes/MirrorGeometrySet.

5. Premere SPECCHIO nella finestra dello strumento. L'oggetto illustrato nella figura seguente e stato
successivamente ruotato.

Y] _micro engine.CATProduct dvs - isers 30ViewStation - Tutorial - 8 x
EB sot voamen  Vew  veorement A

T o0s 6 <P

e Mo tte M| ode et
g posaion
et | soundary conation|_ Algningibove | Atgning: Roate bt Mot s rtate A Ebscets o
-'M» Q@R FOFFR gcmo
g _micto engine.CATProduct3dvs [1 v | Mirror £y~ ]

AW e

Tanstorm | Tools  Model Help @

fane to plane

K
% SCREW BACK
% SCREW BACK

% SCREW TOP

Output L3

##% This 3avs was created with a development version ###
Loading Tessellation
Loading BREP

]

etry 16:19:00 - Load time: 00:00:00
0 - Load time: 00:00:00

_samples\_r 163449
ted with a development version ###

3440 Loadme: 000100
ad time: 00:

gress | Information b @ orattangle | DO Mirror

Esplosione

La funzione ESPLODERE consente di spostare i singoli elementi del modello dal centro verso l'esterno, decidendo se
vanno considerati o meno i livelli gerarchici della struttura.

1. Attivare la funzione ESPLODERE usando uno dei pulsanti dal tab TRASFORMAZIONI.

2. Se si vuole che i livelli della gerarchia della struttura vengano presi in considerazione durante I'esplosione,
attivare la casella di controllo ESPLODI GERARCHICAMENTE e attivare eventualmente anche la funzione LINEE
DI OFFSET.

3. Impostare il livello di esplosmne desiderato utlllzzando il cursore o inserendo il relativo valore. Il risultato viene
visualizzato immediatame g
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_micro engine.CATProduct3dvs 1 ~ | a @

£ Explode
Level 50 []
Explode hierarchically O

£ Offsetline
Create offset line [~z
Path style Automated
Dash style )
Color M R:51.6:51.8:51

Reset posizione

Consente di riportare gli elementi trasformati alla posizione iniziale. Selezionare uno o piu elementi e premere
quindi il pulsante [RESETTA POSIZIONE].

Orientamento modello

Se sono stati importati piu elementi o gruppi € possibile orientarli su una linea o su un piano cliccando sul pulsante
relativo. Queste funzioni non sono disponibili per le selezioni.

2.24  Annotazioni / Markup

Per inserire annotazioni nell'area modello sono disponibili i seguenti strumenti di markup 3D: TESTO, CERCHIO,
RETTANGOLO e MANO LIBERA. Questi possono essere salvati in una visualizzazionelseh.

_micro engine.CATProduct - Kisters 3DViewStation - Demo will expire in: 13 days - X
Stat  Document  View | Messurement | Anabze  Tansform  Took  Model  Help @
" l to| Ray Sphere
Mode Coordinate Edge Cirde mode | Circle | Distance | Angle | Wallthickness | Baunding box
Ho+La@an PFFFRI 2000 -
iy 2 H |/ _wiaoengine CATProduct B| ~ | I t g
BEEE@E 2]
4 [W %, SCREW BACK ~ = Resuit A
L ¥ MechanicalTool.1 ) Radius 150mm
& SCREW BACK & i
-y
“
(%]
n 2
Millimeter v
=19.0mm) | X
[m]
(%]
B Show frame “
Show background calor (4]
X=0.0mm .01 mm Z=-8.03 mm
“
Note
il
12

W 712,60, 80
Wr12c080

r=1.50 mm WroGos0
[ R 255, G: 255, : 255
o w
[m]
[m]
[m]
Show x-coordinate 9}
CHER Show y-coordinate “
CiProgram Files Kisters\ViewStation\3DVS._samplesinousing back CATPart ~ =
Ciprogram DVS front CATPart
Ciprogram DVS < CATPart u}
Background CaProgram Files KistersiViewStation3DVS_samples\screw top CATPart O
ol | CiProgram DVS_ TPart
G = Parser started reading 14:49:17 Absolute x-coordinate [
Parser finished 14:48:17 - Load time: 00:00:00 Result/ nexct selection
Started loading views: 14:49:17 The properties of the selected circle are displayed.
jews 14:49:17 - Load tme: 00:00:00 &

[ properies [§Rsetinar | 29 cenving | 4 progress | information | B

Per inserire le annotazioni nell’
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= Abilitare la funzione desiderata sulla scheda STRUMENTI nell'area MARKUP 3D.

= Prima di creare i markup 3D & possibile modificare nella finestra strumento MARKUP determinate proprieta, come
ad esempio il colore. Per modificare markup esistenti occorre terminare prima la funzione corrente selezionata.
Dopodiché & possibile selezionare o eliminare I'oggetto desiderato o modificarlo come al solito nella finestra
Proprieta.

= Per determinare il punto iniziale di un markup 3D cliccare sull'area modello col tasto sinistro e tenerlo premuto
finché non si € raggiunto il punto finale.

= | cerchi vengono tracciati partendo dal centro.

= | markup di testo devono essere creati su una geometria.

= Le caselle contenenti i markup di testo possono essere selezionate e spostate in qualsiasi momento. Per spostare un
intero markup o determinati cerchi, rettangoli o disegni a mano libera utilizzare le funzioni di trasformazionel e21.

= Salvare una schermata, per conservare i markup 3D e i markup della relativa schermata sul modello. Prima di
iniziare le annotazioni si consiglia di creare una nuova schermata, per poter tornare in gualsiasi momento allo stato
precedente I'annotazione (cfr. capitolo Visualizzazione adattabilelseh).

2.25 Ricerca (filtro)

Per trovare un oggetto nel modello con la funzione filtro, procedere nel modo seguente:

1. Attivare la funzione CERCA nella scheda STRUMENTI.
= || filtro RICERCA PER NOMI cerca tra i nomi di tutti gli oggetti della struttura.
= CERCA PER PMI, MARKUP, TESTO esegue la ricerca per corrispondenze, ad es. nelle dimensioni, nei callout e nei
testi
= || filtro RICERCA PER ATTRIBUTI cerca tra tutti gli attributi di tutti gli oggetti. Si puo utilizzare solo uno dei campi
0 entrambi, per filtrare ulteriormente i risultati di ricerca.
= (Con RICERCA PER TIPI vengono selezionati tutti gli oggetti di un determinato tipo.
= (Con RICERCA PER COLORE gli oggetti vengono selezionati a seconda del colore.
2. Inserire il testo da cercare e avviare la ricerca premendo il tasto [INVIO] oppure cliccare su [SELEZIONA].
= || carattere asterisco “*" pud essere utilizzato come segnaposto per un numero indefinito di caratteri sconosciuti
e il punto interrogativo “?” per un solo carattere sconosciuto.

Se si desidera cercare oggetti per colore occorre prima di tutto premere AGGIORNA. Comparira una lista con i colori di
tutti gli oggetti visibili. Cliccare sul colore che si desidera selezionare. La cifra accanto al colore indica il numero degli
oggetti di quel colore.

Per selezionare piu colori premere [CTRL] oppure [1].

3. Gli oggetti trovati sono selezionati.

4. Per visualizzare gli oggetti trovati nell'area modello, e possibile fare clic con il tasto destro sull'area modello e
selezionare la funzione ISOLA oppure, nella scheda AVVIA > SELEZIONE, utilizzare il pulsante [ISOLA].

5. Chiudere la finestra CERCA, quando non piu necessaria.

icto engine. CATProduct 3dvs - Kisters 3DViewStation - Tutorial - s

t Document t  View  Measurement t  Analze  Tanstom | Tools | Model  Help @

o
PEE®ER DE 22 5| 5 =
FOF BWP BG NG Cipbosd| SV OF | Tet e | o | st
Mo+ Lia@an PEFFRI OO -
st 2@ _mi a ~ | Filter ES -]

Select

el
» % HOUSING
[ % CYLINDER LINER
» [] % HOUSING TOP
[ % MOBILE PART
b || % HOUSING BACK
» [ % HOUSING FRONT
-4 (W % SCREW BACK
< Mechanic

W % MechanicalTool.1
[]4% SCREW TOP

Ooutput

DVS_samples\_micro engine CATProduct 3dis 17:45:28
## This 35 was created wih 3 development version ###

Loading Tessellstion

Interpolated BREP

] 208, 6. 208, B: 208
I R:96 G: 9 R: 9%

loading geometry 17:46:28 - Load time: 00:00:00
« | Parserfinished 17:45:28 - Load time: 00:00:00
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2.26 Documentazione tecnica (TechDoc) e distinta (BOM)

Con guesta funzione & possibile aggiungere Calloutslsd) al modello e utilizzarlo per generare documentazione tecnica.
La documentazione tecnica pud essere creata manualmente o automaticamente della distintal#e™. Esistono numerose
opzioni per la modifica dei callout in termini di contenuti e immagini.

La distinta puo essere aperta e utilizzata senza un'opzione di utilizzando la scheda STRUMENTI.

Per utilizzare le funzioni nella scheda TECHDOC, ¢ necessaria un'opzione di licenza corrispondente. Se siete interessati
contattateci.

Start  Document  View  Measurement  Analyze  Transform  Tools  Model [EECTGNLUEN Heip @
-] A >a ¥ Show all ¢1¥ Unlock position
B | S8 P D s a % 77 W R
ooo J s 7 Hide all [ select geometry N
Rectangle| Auto Create For  Settings Edit Delete Invert Select Delete
- |atignment selection 7 Lock position (7] Multiple connections visibility
Bill of material Alignment Callouts Connections Visible callouts

Ho+ . QEHRKHLPEFFRI KOO

Bill of material 7 x

=]
D Name Quantity BodylD.
& HOUSING BACK(HOUSING BACK1) 1
9 ScrewTop Y ) 8 Al b [ % HOUSINGHOUSING.1)
» |5 CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)
b [ % HOUSING TOP(HOUSING TOP.1)
b L]
il K(HOUS! )
b | % HOUSING FRONT(HOUSING FRONT.1)
b [ % SCREW BACK(SCREW BACK.1)
< b ]
= H
5 Bill of material > W
Visible only =] 4 W
Createby Selection
Show attributes =]
& Technical documentation
Start D 10
Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs
Alignment Nearto solid v
Creation mode Several callouts per BOM (count || .o
Generate callouts
Bviews |3 setections [T G Proties |
Properties E

= Node properties

= General
Name
Type
Node ID
Geometry D Various
File path NeA
Contains geometry (BREP)  Ves
Material MNane
Color overwiite Nade
Color [X] Undefined
Tansarencyoraite  Node Bl

et T BOM preparation time: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00

BOM preparation time: 00:00:00 v
< TN rormation. | >

[T Rsettngs | Pucensing |
5/25 geometries selected 3DVS 14 (2019.0.52%)

Scopri di piU nei prossimi capitoli:

= (rea una distinta basel 7Y
= Calloutlsdy

Type ‘ BOM preparation time: 00:00:00 P

2.26.1 Crea una distinta base

Una distinta & un elenco di componenti. Pud essere generata per l'intero modello caricato o solo per i componenti
visibili.

Per fare cio, attivare la funzione DBA sulla scheda STRUMENTI.

Vi Start Document View Measurement Analyze Transform Toals Model TechDoc Help
o RO B Q#E @ &L
lid (5 Freehand H
File Clipboard Text  Circle EBill of Search Show Statistics Geometry Distort  Delete Skybox
I Rectangle material grid tools invisible creatar
Export / Screenshot 3D Markup Bill of material Search Grid Statistics Geometry tools IP protection Miscellaneous

La finestra dello strumento DISTINTA viene aperta nell'area della struttura sinistra di 3DViewStation come sottoscheda.
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Bill of material

=
I Mame Cuantity

Update
= Bill of material
Yisible only ]
Create by Geometric instance
Show attributes []
= Technical documentation
Start IO 1
Generate callout-1Ds
Delete Callout-IDs
Alignment Mear to solid
Creation mode One callout per BOM row with sindjl
Generate callouts
1n.n’ine'.l'l.rs |EE selections ill of material @Proﬁles |

= Utilizzare il pulsante [AGGIORNA] per creare o0 aggiornare l'elenco delle parti in base alle impostazioni salvate e alla
selezione effettuata nel modello.




3DViewStation

Bill of material
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k=
1] Mame Cuantity EBodylD CV3
MechanicalToel.1 1 MechanicalTool.1 Cha
MechanicalTool. 1 1 G5ME
Screw Top (Geometry Instance) 2 MechanicalToel.1 Th
L4 >
[E— Updae
= Bill of material
Visible only 1
Create by Geometric instance
Show attributes [
=l Technical documentation
Start 1D 1

Generate callout-IDs
Delete Callout-1Ds

Mear to =olid

One callout per BOM row with sin
Generate callouts

‘n.-fiews |EE5elections %Profiles |

E possibile selezionare le geometrie di riferimento dalla distinta. Di conseguenza, tutti i componenti selezionati nel
modello vengono evidenziati nell'elenco delle parti. Gli attributi possono essere aggiunti alla distinta utilizzando
I'impostazione MOSTRA ATTRIBUTI. Una distinta creata puo essere esportata nella barra del titolo (%) o in un file CSV (
[7) utilizzando i piccoli pulsanti sotto la barra del titolo della finestra della distinta. E possibile definire i separatori
desiderati nelle impostazioni: si veda Cap. Impostazionil &,

Alignment

Creation mode

La distinta puo essere creata utilizzando i riferimenti descritti di seguito.

Si prega di notare:

= Per una migliore visione d'insieme, la finestra della struttura é stata collegata al bordo destro dello schermo; vedi
Cap. Concetto interfaccia utentel ™ e Adattare I'interfaccial+™.

= Per visualizzare le rispettive proprieta, i livelli contati sono stati selezionati per le illustrazioni in questo capitolo.
Cid non & necessario per creare la distinta tramite istanza della geometria e occorrenza del prodotto.

Geometria (BrepModel)

Questa distinta contiene il numero di tutte le istanze della geometria (livello di struttura piu basso, ad es. tipo
BREPMODEL).
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4 [0 & micro engine V1.03dus.

D Name Quantity BodylD s L]
Screw Top (GeometryInstance) 4 MechanicalTool1  Thr [l
4 b [ % HOUSINGHOUSING.1)
b [ % CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)
b [ % HOUSING TOP(HOUSING TOP.1)
b | % MOBILE PART(MOBILE PART.T)
b [ % HOUSING BACK(HOUSING BACK.1)
b || % HOUSING FRONT(HOUSING FRONT.1)
b [ % SCREW BACK(SCREW BACK.1)
b | % SCREW BACK(SCREW BACK.2)
b || % SCREW BACK(SCREW BACK.3)
b [ % SCREW BACK(SCREW BACK)
b [| 4% CARBURETOR(CARBURETOR.1)
b [ SCREW TOP (Product Occurence)
4 W4 -
< > m
T — H
= Bill of material (W
Visible only 4 =
Show attributes %]

= Technical documentation
Start ID 1
Generate callout-IDs
Delete Callout-1Ds
Alignment Near to solid
Creation mode One callout per BOM row with sin
Generate callouts
[Blviews | 5 setections [Eprorites |
Propeties
= Node properties
= General
Name
Type
Node ID Various
Geometry ID Various.

Loading finished 13:16:51 - Load duration: 00.060 ;s
Load Brep

BOM preparation time: 00:00:00

BOM preparation time: 00:00:00

< TN normation. |

Rsettings | 2 ticensing
4/25 geometries selected 3DVS 14 (2019.0.529)

Occorrenza prodotto

Questa distinta contiene il numero di occorrenze di prodotto piU basse nella struttura (Tipo PRODUCTOCCURRENCE).
- Start
]

kS dgs  Bcoo Hooae §Fsckann Psnow 5 onos & Ungnostan
7] @ nstance [7, Gnost @ imen 5 kige  [§8 unghost " e sl mariups @ zoomin
New Open import Swe Sme Pnt last Rotate elct | Heighborhaod Show
. 8 ride @ ioite P 0ctete Poesciet ) Hide al s Q zoom aut
e Undo controls setection mode setection ShowHide Zoom

Fos

Cuantity icro engine_V1.03dvs
micro engine

Product!
HOUSING(HOUSING.1)
CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)
HOUSING TOP(HOUSING TOP.1)
MOBILE PART(MOBILE PART.1)
HOUSING BACK(HOUSING BACK.1)
HOUSING FRONT(HOUSING FRONT. )

SCREW TOP (Product Occurence) - copy 1

= Billof material

Visible enly %

Createby Product occurrence

Show attributes %

& Technical documentation
Start D 1
Generate callout-IDs

Delete Callout-IDs

Alignment Near to solid

Creation mods One callout per BOM row with sin
Generate callouts

Blviews | 3 setectons

Properties

=)

1 Node properties
© General
Name
Type
Node ID
Geometry ID

File path

il of material

[
Load Brep
BOW preparation ime: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00
BOM preparation time: 00:00:00 v

| Rsettings | Slicensing | R Inform

Type
Information about the type of node.

4725 geometries selected 3DVS 14 (2019.0.529)

Selezione

Questa distinta contiene il numero del livello di struttura piU alto di una selezione. Con modelli complessi, & possibile
creare un elenco di parti a qualsiasi livello della gerarchia.
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Avviso: Una selezione a un certo livello strutturale pud essere facilmente effettuata per l'intero modello. Per fare cio,
selezionare il livello di struttura desiderato e quindi fare clic sull'ultimo pulsante sotto la barra del titolo della finestra

della struttura per selezionare tutti i nodi sullo stesso livello.
Start Document View Measuremer

S—

Transform  Tools

Help

D 3 @ @ ¢ dga  Secoor Hoowe Fsacan Gsnon § cnon # Ungnostal
7] - @rstance [ cnost  @ivern [ ride  [§9 ungnost ) Hide a1l markups @ z00min
New Open import Save sme pnmt Lt bon Tumtable selecton Zoom cignborhaod show
o % Hide Drote [ 0eite Poeseiet " Hide ol s Q zoomout
e Undo Contras Selection mode selection Snomtide Zoom

=]
D Name Quantity  CVSFACENAMI
HOUSING BACK(HOUSING BACK.1) 1

MechanicalTool.1 GSMRotate2150) HOUSING(HOUSING. 1)
CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)

HOUSING TOP(HOUSING TOP.1)

1
SCREW TOP (Product Occurence) 1
SCREW TOP (Product Occurence) - copy 1

)

SCREW BACK(SCREW BACK.1)
'SCREW BACK(SCREW BACK.2)
SCREW BACK(SCREW BACK.3)

<

Update
1 Bill of material
Visible enly
Createby
Show attributes
£ Technical documentation
Start ID 1

Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs

Alignment Near to solid

Creation mode One callout per BOM row with si
Generate callouts

iews |2 setections TRl G Prontes

Properties

= Node properties
= General
Name_ Various
Nede ID Various
Geometry ID Various

il o material

File path /A

.
Type
Information about the type of node. BOM preparation time: 00:00:00

BOM preparation time: 00:00.00

BOM preparation time: 00:00:00

FETEN Rsettings | /Licensing |
10/25 geometries selected 3DVs 14 2012.0.529)

2.26.2 Callout

Un callout e un elemento di markup testuale che e collegato a un componente del modello da una linea, una freccia o
un'immagine simile.

Sulla base di una distintal7e, creato in precedenza, & possibile generare e posizionare automaticamente callout. Cio &
possibile utilizzando le funzioni nella categoria DOCUMENTAZIONE TECNICA della finestra dello strumento DISTINTA.

[V Ed =) ¢

New Open Impot Save Save Print Last
as actions

TechDoc  Help

B ungnostan @ invertvisioiity | @, Ftal

gﬂs Fecolor  Hpetete  FFselectan [f¥show [ Ghost
D Binstonce [7Chost  @Binvert [ Hide [ Unghost 5 Hide all markups Q@ zo0min
 rice {@rsoiste [P velete Feselect a1 Hide sl PMs @ zoom out
File Undo Controls Selection mode Selection ShowHide Zoom
{2+ Q%6 FPOFFSEI 2cO

Bill of material o x

otste  Pan  Tumtable Selection Zoom
rame

eighborhaod

=i =]
Iy Name Quantity BeaiD A@IEE micro engine V1.03dvs
8 HOUSING BACK(HOUSING BACKT) 1 L,
9 scewTop y 8 1.1 » [ % HOUSINGHOUSING. 1)
b | % CYLINDER LINER(CYLINDER LINER.1)
» [ % HOUSING TOP(HOUSING TOP.1)
b ]
ikl G 0 1)
b || % HOUSING FRONT(HOUSING FRONT.1)
b [ |45 SCREW BACK(SCREW BACK.1)
b | ‘% SCREW BACK(SCREW BACK.2)
b [ |45 SCREW BACK(SCREW BACK.3)
b ]
b |
4m
< >
Update
= Bill of material
Visible only =] am
Create by Selection
%]
= Technical documentation
Start ID 10 > (m
Generate callout-IDs
Delete Callout-IDs
Alignment Nearto solid
Creation mode Several callouts per BOM {count

Generate callouts

Various

Type Various

Node D Various

Geometry ID Various

File path /A i
o= BOM preparation time: 00:00:00
e e R BOM preparation time: 00:00:00

BOM preparation time: 00:00.00

BOM preparation time: 00:00:00

*mm | ticening | o G _rrormaton |

9/25 geometries selected 3DVS 14 (2019.0.529)
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[l processo di creazione di callout consiste sempre delle seguenti azioni:

1. Creazione di una distinta (vedi capitolo Distinta)lze
2. Generazione di ID callout per i singoli elementi dell'elenco delle parti (vedere di seguito)
3. Generazione dei callout nel modello (vedi sotto)

Genera ID callout

Per visualizzare i callout nel modello, € necessario innanzitutto generare ID per le righe dell'elenco delle parti,
utilizzate per identificare i callout. Questi possono essere generati automaticamente per l'intero elenco delle parti
premendo il pulsante [GENERA ID CALLOUT].

Premendo il pulsante [ELIMINA ID CALLOUT] , questi vengono nuovamente rimossi. Puoi anche inserire, modificare e
rimuovere manualmente singoli ID.

Nota:

= Se siaggiorna l'elenco delle parti, vengono rimossi tutti gli ID generati in precedenza.

= Gli ID iniziano con il valore memorizzato nel campo ID AVVIOQ. Viene conteggiato non appena sono stati generati
gli ID callout. Cio significa che non vengono creati nuovi ID per i nuovi elenchi delle parti. E possibile impostare
manualmente I'ID iniziale su un valore desiderato.

Genera callout
Se - come descritto sopra - sono stati generati ID callout, ora € possibile aggiungere automaticamente callout al
modello. Per fare cio, fare clic sul pulsante [GENERA CALLOUTS].
Sono disponibili due impostazioni per generare i callout; Modalita di allineamento e creazione.

Puoi utilizzare l'impostazione ALLINEAMENTO per determinare se i callout, ad es. dovrebbe apparire in un
rettangolo attorno all'intero modello o solo nella parte superiore.

E possibile utilizzare I'impostazione MODALITA DI CREAZIONE per determinare se un callout deve essere creato per
geometria o, come nell'esempio, un callout con una connessione per vite ecc.

Modifica callout (descrizione delle funzioni del menu)

Utilizzando la scheda TECHDOC, ¢ possibile creare callout aggiuntivi, modificare quelli esistenti ed eliminarli. Queste
funzioni sono disponibili in dettaglio:

Start Document View Measurement Analyze Transform Tools Model TechDoc
E geg @' % '?ﬁ)' p % Show all ¥ Unlock position @9 % ?ﬁ) (%q) %
eee S L % Hide all [ select geametry

- 7
Eill of Rectangle| Auto Create For  Settings . . . Edit Delete Invert Select Delete
material - alignment selection {1 Lock pasition [] Multiple connections visibility
Bill of material Alignment Callouts Connections Visible callouts

Rubrica "Distinta"

Elemento Descrizione

1 | DISTINTA Con questa funzione si apre o si chiude |a finestra Distinta.
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Rubrica "Allineamento”

Funzioni per I'analisi e I'elaborazione dei dati 3D

Elemento

Descrizione

2 | RETTANGOLO

E possibile utilizzare questa funzione per selezionare il modo in cui allineare i callout
gia creati (ad es. come un cerchio o un rettangolo attorno al modello, in alto e / 0 in
basso, a sinistra e / 0 a destra del modello, ecc.)

3 | ALLINEA
AUTOMATICAMENTE

Se si riallinea la videocamera, i callout creati vengono automaticamente adattati alla
nuova prospettiva. Se si disattiva questa opzione, i callout rimangono nella loro
posizione.

Rubrica "Callout"

Elemento

Descrizione

4 | CREARE

Con questo strumento puoi creare singoli callout su una geometria.

Nota:

= Sesj fa clic su una geometria senza callout, viene creato o incrementato un callout
conID 1di 1.

= [ possibile leggere e impostare il contatore per I'D successivo nelle impostazioni
del callout (vedere 6).

5 | PER SELEZIONE

Con questo strumento crei callout per tutte le geometrie di una selezione.

Nota:

= Viene generato un callout per ogni selezione.
= Se la funzione CONNESSIONI MULTIPLE ¢ attivata (vedere 8), viene generato un
richiamo con una connessione per geometria.

6 | IMPOSTAZIONI

Con questo pulsante si apre la finestra delle impostazioni per i callout. Qui puoi
definire le impostazioni per il comportamento e la visualizzazione dei callout.

Callout . x

= Callout
Increment ID =)
Next callout-1D 1
Multiple connections for callouts ]
Select geometry ]
Distance between callouts 50%
Distance to border 20
Circle diameter 1.25mm
Allow overlapping ]
Center circle on scene ]
= Markup
= Text
Mode name as content =
Content Mote
Font Arial E
Font size 14
Color Il 000000
= Display
Allow scaling O
Align to screen [}
Always on top A
Alignment Mone E
= Frame
Visible ]
Color Il =coooon
Type Rectangle [
5 Background
Visible [
Color [] Frerer
Background transparency 0% B
= Line
Color W #cooooo
Connection type Direct [+
Endtype Arrow E
Cropped ]
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3DViewStation

Elemento Descrizione

7 | MOSTRA TUTTO Questa funzione mostra tutti i callout nascosti. La visibilita di markup e PMI non &
cambiata.

NASCONDI TUTTO Questa funzione nasconde tutti i callout visibili. La visibilita di markup e PMI non &
cambiata.

BLOCCO POSIZIONE | Questa funzione fissa la posizione del richiamo per lallineamento manuale e
automatico. Tutti i callout visibili o tutti selezionati sono bloccati. Questa proprieta €
disponibile nella finestra Proprieta nella categoria RESTRIZIONI non appena € stato
selezionato un callout.

8 | SBLOCCO POSIZIONE | Questa funzione consente di nuovo l'allineamento manuale e automatico dei callout.
Tutti i callout visibili o tutti selezionati sono sbloccati. Questa proprieta € disponibile
nella finestra Proprieta nella categoria RESTRIZIONI non appena é stato selezionato un
callout.

SELEZIONA ANCHE | E possibile attivare questa casella di controllo per selezionare le geometrie di

LA GEOMETRIA riferimento quando si seleziona un callout. Di conseguenza, quando viene selezionata
una geometria, vengono selezionate la didascalia e tutte le altre geometrie a cui fa
riferimento questa didascalia.

CONNESSIONI Se si selezionano piu geometrie e si creano didascalie per questa selezione (vedere

MULTIPLE Funzione PER SELEZIONE (5)), & possibile utilizzare questa opzione per specificare se
creare una didascalia per geometria 0 una didascalia con connessioni a tutte le
geometrie selezionate.

Sezione "Collegamenti”
Elemento Descrizione
9 | MODIFICA Se hai gia creato callout, ad es. tramite I'elenco delle parti (DBA), e possibile modificare
successivamente le connessioni con questa funzione. Innanzitutto attiva questa
funzione. Hai quindi le seguenti opzioni:
= E possibile fare clic su una geometria a cui fa gia riferimento un callout per
(iposizionare la connessione. Questo seleziona anche il callout!

= £ possibile selezionare un callout e quindi fare clic su una geometria per modificare
la posizione di una connessione esistente 0 per creare una connessione
(aggiuntiva).

1 | ANNULLA E possibile utilizzare questa funzione per eliminare i callout esistenti. Innanzitutto

0 attiva questa funzione.
= Sesifaclic suun callout o sulla sua connessione, questo callout verra eliminato.
= Se sji fa clic su una geometria di riferimento di un callout, la connessione viene

eliminata.
= || callout viene inoltre eliminato con I'vltima connessione.

1 | INVERTI LO STATO DI | E possibile utilizzare questa funzione per invertire la visibilita del callout. Innanzitutto

1 | VISIBILITA attiva questa funzione.
= Se sj fa clic su un callout o sulla sua connessione, tutte le connessioni vengono

nascoste o0 visualizzate.
= Se sj fa clic su una geometria di riferimento di un callout, solo questa connessione
viene nascosta o visualizzata.
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Rubrica "Callout visibili"

Elemento Descrizione
1 | SELEZIONA Con questa funzione & possibile selezionare tutti i callout visibili.
2
1 | ANNULLA Con questa funzione & possibile eliminare tutti i callout visibili.
3

Avviso: | singoli callout possono essere elaborati come al solito tramite Ia struttura o la modalita di selezione nella
scheda AVVIO.

2.27 Creare, copiare e spostare nodi

Per creare un nuovo nodo nella struttura della struttura cliccare su CREARE nel tab MODELLO. Il nuovo NODO viene
annesso al nodo piv in alto ed é l'ultimo dell'elenco.

Document View Measurement Analyze

Transform Toaols Model Help

Start
5% EE @ [5) 1 Cirdle axis i Normal {®Part bounding box | [ Activate after creation - Activate
® L

X .L' Right-angled planes _L@ Right-angled lines +Wm\d
Create Copy Paste Reload | Retessellate| Circle center

Circle  Point
center

oA

Circle Point to
axis point

8}

Activate section A Reset
Extract Convex

- and planes _Lﬁ Right-angled points [ Line and point + Fart Alignment axis
Retessellate

Coordinate system

Mode

faces  hull
Extract

Create point Create wire

Le funzioni COPIA e INCOLLA consentono di copiare nodi (e le eventuali geometrie sottostanti) della struttura e

incollarli in un'altra posizione. Queste funzioni sono accessibili anche dal menu che si apre cliccando con il tasto destro
sulla struttura. | nodi copiati sono contrassegnati come "- copia”.

Inoltre e possibile cliccare su un nodo e spostarlo su un altro nodo, il quale viene poi annesso all'ultima posizione, sotto
al nodo d'arrivo.

= =
4 Wk _micro_engine
L4 W/ _micro_engine
L4 W% micro engine
W % HOUSING
L W v HOUSING \
W% CYLNDER LINER |
» W% HOUSING TOP 1
— W% MOBILE_PART 1
b W % HOUSING_BACK !
b W% HOUSING_FRONT i
b W% SCREW BACK [
b W % SCREW BACK H
1
1
|
1
|
|
|
1
I
I

» % SCREW BACK
> W% SCREW BACK
» % SCREW TOP
» % SCREW TOP
» % SCREW TOP
» % SCREW TOP
» m % CARBURETOR
4 |l iy HOUSING - copy
L m v HOUSING <+’
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2.28 Ricaricare nodi

[l comando RICARICARE ¢ attivabile solo se & impostata la funzione LEGGERE SOLO STRUTTURA. Utilizzata per gruppi
grandi con lunghi tempi di caricamento. Se l'impostazione ¢ attivata, solo la struttura del modello viene caricata e
visualizzata nella struttura ad albero. | singoli elementi possono essere caricati solo separatamente, utilizzando i nodi
corrispondenti.

Selezionare il nodo o i nodi desiderati (si veda il capitolo Selezione di oggettil2 e Salva selezionil2™) e cliccare su
RICARICARE 0 aprire il menu contestuale cliccando con il tasto destro sulla selezione.

Y] micro engine.CATProduct 3evs - Kisters 3viewstaton - Tutorial - x
....... t  Anabze  Tanstom  Tools | Model | Hew ®

o 0@5@7

Start  Document

%IE-

Create Copy Paste

4O Cirdie ais L Normal @ part bounding box
19 Right-angied planes i@ Right-angled lines ~j- Warld
i Right-angied points 4B L

[ Adtivate after creation )\ Activate
n - Reset

Retessellate,

[FEXS m.am?ﬁﬂiﬁm@ POOe *

Structure »@ _micro engine.CAT

BEEEHE @

T4 B/ Product]
I 2.

5 1% CYLINDERLINER

output g

Parser started reading C:Program Files'Kisters\ViewStation\3DVS_samples\_micro engine. CATPraduct 3dvs 17:45:28
This 3avs ated with ientversion ###

d Ioading geometry 17:46:28 - Load time: 00:00:00
v | | Parserfinished 17:46:28 - Load time: 00:00:00
‘ BOM preparation time: 00:00:00

Ellrroperties Rsettings [ 72 Licensing

2.29 Ritassellare nodi

[l comando RITASSELLA consente di modificare successivamente la qualita della tassellatura in presenza di dati
geometrici (BREP) (si vedano i capitoli Apertura di un file CAD - Impostazioni d'importazionel+e e Mostra e modifica
proprieta degli elementi selezionatil2d").

Document View Measurement Analyze Transform Toaols Model Help
@ . EE @ 9 ) 4 Cirdle axis i Normal @ Part bounding box | [ Activate after creation |- Activate @ @ @ v
s
AL 1® Right-angled planes @ Right-angled lines =}= World Activate section A Reset
Create Copy Paste Reload | Retessellate| Circle center Circle  Point Circle Pointto | Extract Convex
- and planes i Right-angled points 0l Line and point == Part Alignment axis GEiaT ais  point e

Node Retessellate Coordinate system Create point Create wire Extract

= Per modificare la qualita della tassellatura selezionare il nodo o i nodi dalla struttura o le geometrie corrispondenti
nell'area modello.

= Dopodiché cliccare sul comando RITASSELLA della scheda MODELLO e impostare la qualita di tassellatura
desiderata. In alternativa & possibile eseguire la ritassellatura dal menu contestuale, cliccando col tasto destro sulla
selezione nella struttura o nella geometria selezionata.

= Per impostare una determinata qualita andare su IMPOSTAZIONI > IMPOSTAZIONI D'IMPORTAZIONE. Per ulteriori
informazioni aprire la casella informativa Casella Aiutol o™,
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] = ) VR =EIE=]

Differenza tra una qualita di tassellatura molto alta (a sinistra) e una molto bassa (a destra).

Search X
Default |
= Import ~
= General
Import mode Prefer 30
Prefer tessellation or ge..  Prefer geometry (BREP)
Tessellation quality (LOD)  User defined
2
Maximal tessellation... 0.1
Chord height ratic 50
Angle tolerance 20
Accurate tessellation  []
Filters
Unit
Physical properties
Assembly handling v
User defined LOD
%Proper’cies *Seﬂings |Licensing .

2.30 Creare un sistema di coordinate

La 3DViewsStation consente anche di creare e attivare un sistema di coordinate, da utilizzare come riferimento per
diverse funzioni (ad esempio per la Trasformazionel 2.

Esistono diversi metodi per creare un sistema di coordinate. Con ciascuno di essi viene mostrata un'anteprima del
sistema di coordinate:

CENTRO DEL CERCHIO E SUPERFICI: Selezionare prima di tutto un cerchio nel cui centro si desidera far partire le
coordinate. Scegliere almeno 2 superfici perpendicolari cliccandovi sopra. Viene quindi mostrata un’anteprima del
sistema di coordinate. Cliccare poi sullo sfondo per terminare la creazione. Se cliccando con il tasto destro del mouse
non viene visualizzata alcuna anteprima significa che il numero di superfici selezionate non e sufficiente.

ASSE DEL CERCHIO: Selezionare un cerchio e cliccare nuovamente per determinare la direzione degli assi rimanenti.

PIANI PERPENDICOLARI: Scegliere - piani icolari di seguito. Cliccando su una delle superfici appena
selezionate si inverte I'asse corre -
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PUNTI AD ANGOLO RETTO: Il primo punto determina l'origine del sistema, il secondo punto l'asse x, il terzo punto gli
assi y e z. Linee e angoli vengono rilevati per creare ad esempio un sistema di coordinate sugli spigoli di un blocco.

NORMALE: Crea un sistema di coordinate verticale rispetto a una superficie.

LINEE AD ANGOLO RETTO: Come per il metodo punti ad angolo retto & possibile creare un sistema di coordinate
selezionando 2 linee vicine che formano insieme un angolo retto.

LINEA E PUNTO: Scegliere dapprima una linea che determina la posizione dell'asse Z. e cliccare in un punto per
determinare gli altri assi.

BOUNDING BOX PARTE: Consente di creare un sistema di coordinate partendo dal centro di una cornice di delimitazione
dell'elemento di una geometria. Attivare la funzione e selezionare quindi I'elemento.

MONDO: Consente di creare un sistema di coordinate partendo dal centro di una cornice di delimitazione dell’elemento
di un mondo.

PARTE: Crea un sistema di coordinate all'origine dell’elemento selezionato.

ATTIVARE un sistema di coordinate: Per potere utilizzare un sistema di coordinate come riferimento, ad esempio per le
misurazioni, occorre attivarlo selezionandolo nell'area modello o nella struttura e cliccando poi su ATTIVARE. Il sistema
di coordinate attivo viene colorato. La posizione dell'immagine del sistema di coordinate in basso a sinistra nell'area
modello cambia a seconda del sistema di coordinate attivato.

Per tornare al sistema in coordinate mondo iniziale cliccare su RESETTA.

E possibile automatizzare I'attivazione di un sistema di coordinate creato come segue:

= Nell'area delle informazioni[ o fare clic sulla scheda IMPOSTAZIONI.

= Nelle impostazioni passare alla scheda SCENA ATTIVA.

= Navigare nella struttura ad albero in SISTEMA DI COORDINATE > AZIONE.
= Attivare la casella di controllo ATTIVA DOPO LA CREAZIONE.

Con l'opzione di cui sotto € possibile creare un taglio nell'asse di allineamento indicato per questo sistema di
coordinate.

_micro engine.CATRroduct. 3dvs - Kisters 3DViewStation - Tutorial - ><
Stat  Dowment  View  Measurement t Tools | Model | Help @

@O D) 2 22 . o8 oN

‘ led planes @ Right-angled lines =} World
Creste Copy Paste Reload | Retesselate| Gicl center Grcte Boint
S Gnd pane: @ Right-angled points 4B lineand paint =+ Part S

Node

~_mito engine CATProductdvs £

4 [0 HOUSING
W ¥ Mechani
W% Open body.1
W % CYLINDER LINER

calTool.1

HOUSING TOP
MOBILE PART

jPat AR 40P AR AR AR AP AP,

EEsE s n e

i}
£/ Node properties
E General
Name CoordSystem 0
Type CoordinateSystem
Node ID 129

Geometry ID 3
File path N/A
Contsins geometry (BREF) No
Material Nor

Output

R

r NONE

Parser AProgram DVS_samples\_micro engine CATProduct 3dvs 18:28:21
MRz, G2 1z ### This 3dvs was created with a development version ###
Loading Tessellation

oading BREP

L]
o... 14.00,53.34, -17.50 inished loading geometry 18:28:21 - Load time: 00:0000
Tiomaremaios v ||Parser finished 18:28:21 - Load time: 00:00:00

Tl Fropertes [ setings | g2 censing | T progress TATETER] »
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2.31 Creare geometrie di costruzione

Per esaminare gli elementi di un modello sono spesso necessarie geometrie di costruzione come punti, linee o superfici.
Qualora non siano disponibili, possono essere create utilizzando le seguenti geometrie.

t Daocument View

-
@R D

Create Copy Paste Reload | Retessellate

Node Retessellate

Measurement Analyze Transform Tools Maodel Help

(5] 1 Circle axis il Normal A part bounding box | [ Activate after creation L Activate| @ @ @ v
Bls ® Right-angled planes I Right-angled lines =}~ World Activate section L Reset I-
Circle center . . » Circle  Point Circle Pointto | Extract Convex
and planes 44 Right-angled points 0 Line and point =} Part Alignment axis i axis  point | faces  hull
Coordinate system Create point Create wire Extract

Funzione

Descrizione

CENTRO DEL CERCHIO

Selezionando un segmento del cerchio € possibile creare il centro del cerchio (immagine a
sinistra).

PUNTO

Crea un punto nella posizione desiderata di una geometria.

INTERSEZIONE

Crea un punto dall'intersezione di due linee.

ASSE DEL CERCHIO

Crea I'asse del cerchio partendo da un determinato segmento (immagine di mezzo).

DA PUNTO A PUNTO

Crea una linea che collega due punti selezionati a piacere su una geometria.

ESTRAI FACCE

Consente di creare un modello a facce da un modello solido. Selezionare la geometria
desiderata e cliccare sulla funzione ESTRAI FACCE per scomporla in facce (immagine sulla
destra).

UNISCI OGGETTI

Unisce tutti gli oggetti selezionati in uno solo e crea un nuovo nodo della geometria.

UNISCI
GERARCHICAMENTE

Unisce tutti gli oggetti in un nodo selezionato.
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GEOMETRIA INVOLUCRO: Consente di distorcere una geometria creando un involucro che nasconde la geometria
originale.

= NaE!
4 M| L _micro engine.CATProduct
La W% _micre engine
La |:||-| Productl
b [ HOUSING
b [ | %% CYLINDER LINER
b [ HOUSING TOP
> [ ] %% MOBILE PART
L4 (M5 HOUSING BACK
L || v MechanicalTool.1
> [ ] %% HOUSING FRONT
b [ ] %% SCREW BACK
b [ ] %5 SCREW BACK
b [ ] %% SCREW BACK
b [ ] %5 SCREW BACK
b [ ] %% SCREW TOP
b [] %% SCREW TOP
b [ ] %% SCREW TOP
b [ ] %% SCREW TOP
Lp [ | %5 CARBURETOR

Estruclure ‘u‘iews |EESelections |@Profiles
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Tutte le geometrie di costruzione create con la 3DViewStation vengono salvate nella struttura sotto il nodo
CREATEDNODES. Fanno eccezione le geometrie generate con ESTRAI FACCE, le quali vengono assegnate direttamente ai
nodi di prodotto corrispondenti e contrassegnate come FACES.

2.32 Sostituzione dei caratteri (2D)

Quando si importa un disegno, 3DViewStation verifica se i caratteri utilizzati nel disegno sono disponibili nel sistema.
Se i caratteri utilizzati non sono disponibili per il sistema, e possibile effettuare la sostituzione dei caratteri.

Nota: Queste impostazioni si applicano solo ai formati di disegno di CATIA, Creo/ProE, NX, SolidEdge e SolidWorks.

E possibile regolare le impostazioni di sostituzione dei caratteri nelle impostazioni di importazione.

= Seleziona la scheda IMPOSTAZIONI nell'area di notifica. Vedi le Impostazionil
= Navigare nella struttura ad albero per: IMPORTA > FONT > DISEGNI

Hai le seguenti opzioni:
Rasterizzazione di tutti i caratteri

Se l'opzione RASTERIZZA TUTTI | CARATTERI ¢ attivata, tutti i caratteri vengono rasterizzati. Cio significa che il
rilevamento e la sostituzione dei caratteri sono disattivati e ogni carattere viene visualizzato come una raccolta di righe.

Rasterizzazione disattivata
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(N
(N

Rasterizzazione attivata

..<_>..

(N !
¢/

Font sostitutivo standard

L'opzione CARATTERE SOSTITUTIVO PREDEFINITO consente di specificare il carattere sostitutivo. Il carattere
selezionato viene utilizzato ogni volta che non e possibile trovare un carattere utilizzato nel disegno nel sistema.

Mostra finestra di dialogo carattere

Se l'opzione MOSTRA FINESTRA DI DIALOGO CARATTERI ¢ attivata, verra visualizzata una finestra di dialogo non
appena si importa un disegno che contiene caratteri non disponibili nel sistema.
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Fehlende Schriftarten

Die folgenden Schriftarten konnten nicht gefunden
werden:

OV_Font Regular
Bitte legen Sie fest, ob Sie

- Ersatzschriftarten anpassen oder
- die Standardersatzschriftart verwenden machten.

[ 1 Micht mehr anzeigen Anpassen | | Standard verwenden |

Per definire autonomamente un carattere sostitutivo per un carattere che non é stato trovato, fare clic su
[PERSONALIZZA].

Nella tabella (formato CSV) che si apre automaticamente, puoi definire quali caratteri devono essere utilizzati come
caratteri sostitutivi.

= Rimuovere il segno # davanti alla voce (carattere) che si desidera modificare.
= Immettere |a posizione di archiviazione del carattere sostitutivo nella seconda colonna.
= Salvare il file nella posizione originale.
Nota:
= | file deve essere salvato in formato CSV.
= |3 3DViewStation supporta solo i caratteri del tipo TTF, TTC e i caratteri OTF selezionati durante I'importazione
dei disegni.

| caratteri sostitutivi registrati verranno sempre utilizzati per questi caratteri in futuro.

Se si fa clic sul pulsante [USA PREDEFINITO] nella finestra di dialogo CARATTERI MANCANTI, per i caratteri non
disponibili viene utilizzato il carattere sostitutivo predefinitole™.

Fehlende Schriftarten

Die folgenden Schriftarten konnten nicht gefunden
werden:

OV_Font Regular
Bitte legen Sie fest, ob Sie:

- Ersatzschriftarten anpassen oder
- die Standardersatzschnftart verwenden méachten,

[] MNicht mehr anzeigen Anpassen || Standard verwenden

Nota: questa selezione si applica solo al processo di importazione corrente. La finestra di dialogo appare di nuovo per
ogni ulteriore disegno con caratteri inesistenti.

Se si attiva la casella di controllo NON MOSTRARE PIU nella finestra di dialogo CARATTERI MANCANTI, l'opzione
definita quil o verra utilizzata automaticamente quando in futuro verranno importati disegni con caratteri sconosciuti.
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Fehlende Schriftarten

Die folgenden Schriftarten konnten nicht gefunden
werden:

OV_Font Regular
Bitte legen Sie fest, ob Sie:

- Ersatzschriftarten anpassen oder
- die Standardersatzschriftart verwenden machten.

[ Micht mehr anzeigen Anpassen || Standard verwenden |

Puoi anche annullare questa impostazione.

= Seleziona la scheda IMPOSTAZIONI nell'area di notifica. Vedi le Impostazionil
= Navigare nella struttura ad albero per: IMPORTA > FONT > DISEGNI
= Deseleziona la finestra di dialogo MOSTRA FINESTRA DI DIALOGO CARATTERI.

Suche X

Ansichten ,-».
Layer
= Fonts

PMI

= Zeichnungen
Rastensiert alle Schriftarten ]
Standardersatzschriftart riad CAD
Schriftarten-Dialog anzeigen

Art der Schriftarten-Ersetzung

Standardersatzschriftart verwenden
Ersetzungen editieren
Sonstiges
3IDVsS
STEP W
Schriftarten-Dialog anzeigen

Falls deaktiviert, wird der Dialeg nicht mehr angezeigt und die Aktion unter "Art der
Schriftarten-Ersetzung” wird stattdessen automatisch ausgefdhrt.

Eigenschaften |Lizenzierung Einstellungen

Tipo di sostituzione del carattere

Con questa opzione e possibile definire in modo permanente il comportamento di 3DViewStation durante l'importazione
di disegni con caratteri sconosciuti.
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Opzione Descrizione

PERSONALIZZA LA | Hai la possibilita di personalizzare il carattere sostitutivo come descritto quiles.
SOSTITUZIONE  DEI

CARATTERI

USA CARATTERE | || carattere specificato nell'opzione Carattere sostitutivo predefinito viene utilizzato come
SOSTITUTIVO carattere sostitutivo per tutti i caratteri sconosciuti.

STANDARD

Nota: Questa opzione € rilevante solo se la casella di controllo MOSTRA FINESTRA DI DIALOGO CARATTERE ¢
disattivata. Vedi paragrafo precedente o,

Personalizza i caratteri sostitutivi

Se si desidera richiamare la tabella dei caratteri sostitutivi indipendentemente dal caricamento di un disegno,
procedere come segue:

= Seleziona la scheda IMPOSTAZIONI nell'area di notifica. Vedi le Impostazionil e

= Navigare nella struttura ad albero per: IMPORTA > FONT > DISEGNI
= Fare clic sul pulsante [MODIFICA SOSTITUZIONI].

Suche X

= Fonts .n
FMI
= Zeichnungen
Rasterisiert alle Schriftarten ]
Standardersatzschriftart Myriad CAD
Schriftarten-Dialog anzeigen
Art der Schriftarten-Ersetzung iftart-Ersetzuna anpasser
Ersetzungen editieren

&3]

Sonstiges

3DVS

STEP

T

PLMXML v

HEEHEE

Art der Schriftarten-Ersetzung

Legt das automatische Verhalten bei fehlenden Schriftarten fest, wenn
"Schriftarten-Dialog anzeigen” deaktiviert ist.

%Eigenschaﬂen |Lizenzierung Einstellungen

= Eseguire le fasi di regolazione come descritto soprales.

Approccio alternativo

= Fare clic sulla scheda GUIDA.
Fare clic sul pulsante UTENTI.
= Passa alla cartella in Esplora ri
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C:\Users\<Username>\Documents\
Kisters\ViewStation\Resources\Fonts

= Aprireil file FontSubstitution.csv con un software per fogli di calcolo o un editor di testo.
= Eseguire le fasi di regolazione come descritto sopral e,

2.33 Importazione CSV degli attributi

Struttura di un file CSV degli attributi

Nota: Il file CSV deve essere salvato con codifica UTF8. Altre codifiche, come ANSI, possono causare errori.

= Laprimariga (1) del file CSV é l'intestazione.

# CVS degli attributi 3DVS

Nota: Se questa riga di intestazione non e presente, il file verra riconosciuto come un normale file CSV/TXT.

= La seconda riga (2) del file CSV contiene i nomi degli attributi (chiavi). | nomi e il numero degli attributi possono
essere assegnati liberamente

= Laprima colonna (3) contiene i nomi dei nodi (0 solo una parte di essi). Le chiavi definite nella seconda riga possono
essere assegnate a ciascun nodo.

2 Node name ISAP—ID Sub-Revision Class Status Editor approved StOCLEI — _2_
=N 1393342 . released yes 234 =y
| 1472686 AASS667788 Albert Einstein no
=N 1479757 4433221166 1 A inwork Bob no 9
Er_ 1528410 _AFO0 4483996644 1 A inwork Steve no 64
[ 1388336 C released Steve yes 57
) 8501505 7 C inwork Steve no
Q_ 8501503 33669966 5 D Bob 8
{08 1493910_176657 D inwork Bob no 24
1481536684 11554433 5 E released Bob no 46
|8 1357717_SOLID 2 released Bill no
LEJ H10 7 8 14UNF 2 B released yes 51
1£3(1339754 M under review Mick no 34
‘I:l 1526807_SOLID B M Mick no 10
L[} 138895950LID 5 X under review Albert no 20
i 1337718 3 A released Albert 45
Esempio:

# CVS degli attributi 3DVS

Node name; SAP-ID; Sub-Revision;Class;Status;Editor;approved; Stock
pcCs

1393342;;;;released; ;yes;234
1472686;4455667788; ;;;Albert Einstein;no;
1479757;4433221166;1;A;in work;Bob;no;9
1528410 AF0;4488996644;1;A;in work;Steve;no; 64
1388836;;;C;released; Steve;yes; 57
8501505;;7;C;in work;Steve;no;
8501503;33669966;5;D; ;Bob; ;8

1493910 176657;;;D;in work;Bob;no; 24
1536684;11554433;5;E;released;Bob;no;46
1397717 SOLID;;2;;released;Bill;no;

H10 7 8 14UNF;;2;B;released;;yes;51
1399754;;;M;under review;Mick;no; 34

1526807 SOLID;;8;M;;Mick;no;10
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1388959S0LID; ;5;X;under review;Albert;no;?20
1397718;;3;A;released;Albert; ;45

Importazione

E possibile importare il file CSV degli attributi trascinando e rilasciando il file CSV sul modello 3D.

In alternativa, nella scheda START > IMPORTA, attivare il menu di selezione e selezionare IMPORTA CSV DEGLI
ATTRIBUTI.

Dokument Ansicht Messun
* W I [ ]
D A)

Meu Offnen |Ifiportieren| Speichern Speichern Drucken
v unter

E Importieren

9 L © Attribut-cSV-mport | =8
e —

Struktur a B3

Quando viene importato un file CSV degli attributi in un modello 3D, a tutti i nodi trovati vengono assegnate le coppie
chiave-valore definite come attributi.
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3 Esportare e stampare

Con la 3DViewsStation e possibile convertire, salvare, esportare in 2D e stampare i modelli 3D elaborati.

Salva, Salva con nome (Esporta)l1of
Esportare in 2D (Screenshot) [1of
Impostazioni di esportazione[1oh
Esportazione PDF 3D con modellil1h
Stampal1o)

3.1 Salva, Salva con nome (Esporta)

Selezionando SALVA CON NOME dal tab AVVIO ¢é possibile salvare il modello aperto in diversi formati. Per poter
esportare dati geometrici (BREP) in formato neutro 3D occorre selezionare, quando si carica il modello, la modalita
GEOMETRIA PREFERITA (BREP) (si veda il capitolo Apertura di un file CAD - Impostazioni dimportazioneley). Le
impostazioni d'importazione COMPLETO e DETTAGLIATO della finestra di importazione supportano questa modalita.

Per salvare tutte le annotazioni, schermate e ulteriori modifiche scegliere il formato Kisters 3DViewStation (.3dvs),
ottimizzato per caricare velocemente file di piccole dimensioni. Confrontare i tempi di caricamento di un file CAD
nativo con uno in formato 3DViewStation. Per ulteriori informazioni su come ottimizzare ulteriormente dimensioni e
tempi di caricamento dei file, leggere il capitolo Apertura di un file CAD - Impostazioni d'importazione 6™,

Si noti prima di effettuare un salvataggio controllare le impostazioni di esportazionel105 per il formato utilizzato.

Con SALVA ¢ disponibile solo il formato 3DVS. Il vantaggio di questa opzione & che devi solo specificare un percorso
per la prima volta che salvi. Per ulteriori lavori fare clic su SALVA, per salvare il lavoro. Il file 3DVS salvato in
precedenza verra sovrascritto senza chiedere conferma. Se il lavoro deve essere salvato in un altro file 3DVS,
utilizzareSALVA CON NOME.

3.2 Esportare in 2D (Screenshot)

Salva con nome

E possibile salvare la visualizzazione attuale dell'area modello come immagine 2D ("Screenshot”).

Document Measurement Analyze Transform Tools Model Help
== = | =)= 2o ¥ || 2
[Irectangle HH :
PDF  BMP JPG PHNG Clipboard SVG DXF Text BOM Filter Show | Statistics
DFreehand grid
Raster export Vector export 30 Markup Eill of material Filter Grid Statistics

= Fare clic sulla scheda STRUMENTI.
= Fare clic nell'area ESPORTAZIONE/SCREENSHOT sul pulsante FILE.
= Nella finestra di dialogo SALVA COME selezionare il nome e il tipo di file desiderati per il salvataggio.
E possibile selezionare i seguenti tipi di file per il salvataggio della visualizzazione:
= Formati griglia:
= PDF, BMP, JPG, PNG
= Formati vettoriali:
= SV(G, DXF, CGM
= Infine fare clic sul pulsante [SALVA].

Copia negli appunti

E possibile copiare la visualizzazione attuale dell'area modello negli appunti.

= Fare clic sulla scheda STRUMENTI.
= Fare clic nell'area ESPORTAZIONE/SCREENSHOT sul pulsante APPUNTI.

La visualizzazione corrente dell'area modello si trova ora negli appunti come grafico bitmap ed e possibile inserirla in
altre applicazioni.
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3.3 Impostazioni di esportazione

| parametri per |'esportazione possono essere impostati nella finestra IMPOSTAZIONI > PREDEFINITE dal menu
ESPORTA.

Se la finestra IMPOSTAZIONI non € visibile, € possibile visualizzarla nuovamente mediate VISUALIZZAZIONE > MOSTRA
PANNELLI > IMPOSTAZIONI.

Si noti che la geometria (BREP) puo essere esportata solo se al momento dell'importazione sono stati importati dati
geometrici (BREP) (si veda il capitolo Apertura di un file CAD - Impostazioni d'importazionel 6.

Sotto ESPORTA > 3D > GENERALE ¢ possibile definire quali informazioni importare per i diversi formati, purché il
formato di destinazione sia supportato. Se si desidera scrivere solo la tassellatura, si puo velocizzare I'esportazione
impostando sotto ESPORTA > 3D > GENERALE |a modalita di scrittura su SOLO SCRITTURA TASSELLATURA.

Alcune di queste opzioni e altre opzioni specifiche del formato possono essere trovate nelle rispettive categorie di
formati supportati. Marcando un'impostazione si ottiene nella zona inferiore - nella cosiddetta Casella Aiutol o8 - una
descrizione dettagliata.

F F B £ Search X
BB

Default |
Import
= Export

= 3D

=]

General
Convert
ACIS
IGES

BHEHEBE

Parasolid
FDF

PRC
STEP
STL

uiD
VSXML
3DVs

BEEEBNBERBR

+ 2D

[+ CSV
[+ Scene
[ Application

Export

% Properties a Settings ;,@ Licensing
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3.4 Esportazione PDF 3D con modelli

Con 3DViewStation € possibile esportare il modello come PDF 3D e integrare facoltativamente modelli 2D. | modelli 2D
possono essere visualizzati direttamente senza dover caricare le informazioni del modello 3D molto piu elaborate.
Pertanto, il modello puo servire per recuperare rapidamente informazioni importanti. Se necessario, € possibile fare
doppio clic sul modello per passare alla vista del modello 3D. Ci sono alcuni modelli di demo KISTER disponibili per te
da personalizzare secondo le tue esigenze. Come utilizzare modelli PDF, personalizzarli o creare modelli personalizzati
¢ descritto in questo capitolo.

L'esportazione 3D-PDF puo essere trovata nella scheda AVVIO > FILE > SALVA CON NOME. Le impostazioni da
utilizzare, ad esempio per la selezione di un modello, sono disponibili in IMPOSTAZIONI > STANDARD > ESPORTA >
PDF.

Search %
Default | Current scene |

= Export ~
= 3D

(=]

General
Convert
ACIS
FBX

IFC

IGES

m
Parasolid
PDF

Compress tessellation

OEERBHEBHEB

Compress geometry (BREP)

w0
o0
(<]

Geomnetry (BREP) compression level
Rermove attributes
Remove geometry (BREP)
PMI highlight
= Document settings
Title
Subject
Author
Page width 242
Page height 595
= Display settings
Rendering style

HEOz R

Solid outline

Lighting

Background color
= Template

Use termnplate

Temnplate path

PDF document JavaScript
3IDArwork JavaScript

CAD optimized light
D #DODOD0

&

ViewCarousel+PartList.xml

O
O

XI<]

JavaScript

%Properties ﬂsmings Licensing
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Se la finestra IMPOSTAZIONI non € visibile, € possibile visualizzarla nuovamente mediate VISUALIZZAZIONE > MOSTRA
PANNELLI > IMPOSTAZIONI.

Per utilizzare modelli PDF 3D, selezionare la casella di controllo UTILIZZA LAYOUT sotto PREDEFINITE > ESPORTA > 3D
> PDF > LAYOUT.

Puoi quindi scegliere tra i layout demo di KISTERS. Questi mostrano alcuni modi forniti dai layout. Ad esempio, il layout
mostra ViewCarousel+PartList+Logo.xml Un elenco delle parti, le viste (se presenti) come carosello delle
viste nell'area del layout inferiore e il logo KISTERS. ViewCarousel+PartList+ActionButton.xml mostra
una semplice inclusione di JavaScript in un layout.

Personalizza e crea layout 3D

Un layout consiste di almeno due componenti:

= La forma di Adobe (*.pdf): Qui il layout e definito, ad es. dove il campo dovrebbe essere per la data, oltre a vari
elementi di design.

= La descrizione XML (*.xml): Ecco la relazione tra il contenuto, ad es. la data e il campo correnti definiti nel
modulo.

= Sono possibili altri componenti come immagini (loghi) e JavaScript.

La creazione di un modello avviene in tre passaggi:

1. Innanzitutto, un disegno con tutti gli elementi statici come colore di sfondo, linee, testi fissi, ecc. viene creato ed
esportato come PDF.

2. Quindi, il PDF creato viene convertito in un modulo contenente i campi da riempire con Adobe Acrobat Pro.

3. Infine, la referenziazione del contenuto con i campi del modulo avviene tramite un file XML.

1. Crea un design

Crea il tuo design desiderato con elementi statici come colore di sfondo, bordi, testi fissi, ecc. e poi esporta il design
finito come PDF. Questo puod essere ad es. con Microsoft PowerPoint o Word. Il nome del file corrisponde al nome del
modello visualizzato successivamente in KISTERS 3DViewStation.

@ W - 3w Terplasel doxcs - Womd L -
- STAKT  OWFDGEN  ENTWORF  WITEMAYOUT  VERWESE  SNOUMGEN  CRERFRDFIN  ANGKMT  ADO-PG el ey 8 |
. . B L= L i chem -
) Colle Tt - 11 L ®e bl Asbceor | asieceor AaBbC fadbcct ARl - e
lehigen FEV-mu,x B-F-4- B b RN - T . 1 St | T Law . Obarscted_ Uttt Tasl = I .
e ereant s f— = remaringen EY v—— -
[« = S IR T TR T e T B e e W R e W e W N A B O b h R
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2. Crea un modulo utilizzando Adobe Acrobat Pro

= Aprire il file PDF creato in precedenza con Adobe Acrobat Pro, selezionare nella scheda STRUMENTI |'opzione
PREPARAZIONE MODULO e fare clic sulla pagina ora visualizzata AVVIO.

= Adobe Acrobat Pro ora tenta automaticamente di rilevare i campi, ad es. caselle di testo e tabella con bordi sono
riconosciuti. Su questa base, ora e possibile modificare i campi riconosciuti e aggiungere eventuali campi aggiuntivi.
Per le varie informazioni che vengono trasferite ai campi durante l'esportazione da KISTERS 3DViewStation, ad
esempio un'anteprima del modello, viste, data, ecc., devono essere selezionati i tipi di campo appropriati. Spesso
puod essere selezionato per informazioni da diversi tipi di campi, a seconda del comportamento desiderato. Ulteriori
informazioni sui campi richiesti sono disponibili nella sezione inferiore Elementi di design disponibilil1of. Per
verificare il tipo di un campo, richiamare le proprieta facendo clic con il pulsante destro del mouse su un campo. Il
tipo puo essere letto dalla barra del titolo delle proprieta.
Per ulteriori informazioni sulla creazione di moduli con Adobe Acrobat Pro, visitare il sito Web del produttore.

= || nome di un campo € chiamato per associare il contenuto. Pertanto, ha senso scegliere nomi univoci che
corrispondano al tipo di contenuto e fare a meno di caratteri speciali, dieresi e spazi.

= Se tutti i campi sono stati definiti, si prega di salvare queste modifiche.

™ ViewCarousel+PartList.pdf - Adobe Acrobat Pro DC - X
File Edit View Window Help

Home Tools ViewCarousel+Part... @ @ Andreas -
BEeBEQ OO 1 D OB sx- B BET O L A
"OPOEFEEBRE@E # 0 [preview | X

LW Prepare Form -

ALGN CENTER

Parts List

B & s =m
ol
MATCH SIZE DISTRIBUTE
0i=E oS
T more
FIELDS = 4~
v [ Page1
Fmion I Title
I Filename
Il Rev
N I Author
Notes [ Keywords
Last edited
] Created
@ 3DWindow
= I ViewList
@ ButScrollViewsUp
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3. Fare riferimento a campi con contenuto utilizzando la descrizione XML

Una descrizione XML viene utilizzata per visualizzare i dati strutturati gerarchicamente nel formato di un file di testo.
Un editor puo essere utilizzato per la modifica, Notepad++ offre funzioni utili.

Crea un file di testo, ad es. fare clic con il tasto destro del mouse sul desktop, nel menu contestuale visualizzato
selezionare NUOVO e DOCUMENTO DI TESTO. || nome file deve corrispondere al nome del PDF creato in precedenza.
Come estensione del file sostituire txt attraverso xml.

Fino ad ora hai creato due file: NomeDelModello.pdf € NomeDelModello.xml.

Per ulteriori modifiche al file XML & possibile utilizzare uno dei nostri esempi per il confronto. Cid si trova nella
directory di installazione > Resources > Templates > PDF.

0gni elemento XML ha una voce di apertura e una chiusura (identificata da "/"). Le voci possono contenere parametri
aggiuntivi, ulteriori descrizioni XML possono essere incluse tra le voci di apertura e di chiusura.

Inizialmente la struttura XML per un maode i 'ta per mezzo di <PDFTemplate>, Ma qui Ci sono altri due
parametri. Type="Form” i 0 stato  creato  utilizzando un dobe,
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PDFFile="NomeDelModello.pdf" definisce il modulo da utilizzare. Inserisci qui il nome del modulo PDF creato
in precedenza. Mediante </PDFTemplate> se la struttura XML e chiusa, si ottiene la seguente struttura:

<PDFTemplate Type="Form" PDFFile="NomeDelModello.pdf">
ULTERIORI DESCRIZIONI XML

</PDFTemplate>

Ora e possibile effettuare ulteriori descrizioni XML nell'area centrale per assegnare i campi modulo precedentemente
definiti. Per fare riferimento al campo mostrando I'anteprima o il modello 3D, aggiungere la seguente voce:

<PDFFormField Name="TuoNomeCampoModello3D" Type="3DWindow" />

Sostituisci la voce TuoNomeCampoModello3D con il nome che hai dato per il campo desiderato. Il "Tipo" e definito
e puod essere trovato nella tabella seguente.

Si ottiene la seguente struttura:

<PDFTemplate Type="Form" PDFFile="NomeDelModello.pdf">
<PDFFormField Name="TuoNomeCampoModello3D" Type="3DWindow" />

</PDFTemplate>

Le caselle di testo possono contenere contenuto statico e variabile. In questo esempio, il nome del file modello
esportato con <Line Text="%file"/> viene passato al campo Name="Filename”. Si ottiene la seguente
struttura:

<PDFTemplate Type="Form" PDFFile="NomeDelModello.pdf">
<PDFFormField Name="TuoNomeCampoModello3D" Type="3DWindow" />
<PDFFormField Name="Filename" Type="Text">
<Content>
<Line Text="%file"/>
</Content>
</PDFFormField>

</PDFTemplate>

Ora aggiungi linee aggiuntive per tutti i campi obbligatori e archivia tutti i file (PDF, XML, eventualmente JavaScript e
grafica) in una delle due cartelle di modelli PDF:

= directory di installazione\Resources\Templates\PDF
= SUSERNAME%\Documents\Kisters\ViewStation\Templates\PDF

Il modello sara disponibile al prossimo avvio in 3DViewStation di KISTERS. L'elenco dei modelli PDF viene creato come
un elenco condiviso da entrambe le cartelle.
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Elementi di design disponibili

Modello 3D

Tipo di campo delPulsante
modulo Adobe:

Tipo XML: 3DWindow
Esempio XML: <PDFFormField Name="TuoNomeCampoModello3D" Type="3DWindow"/>
Descrizione: Per l'area in cui viene visualizzata I'anteprima del modello o, quando attivato, il rendering del

modello 3D, si consiglia il campo di modulo PULSANTE.

Immagini/Logo

Tipo di campo delCampo immagine
modulo Adobe:

Tipo XML: Image

Esempio XML: <PDFFormField Name="CompanyLogo" Type="Image" File="Logo.png"/>
Descrizione: Per incorporare la grafica.

Testo

Tipo di campo delCampo di testo
modulo Adobe:

Tipo XML: Text

Esempio XML: <PDFFormField Name="TuoNomeCampoModello3D" Type="3DWindow"/>

Descrizione: Oltre al testo statico, un campo di testo pud anche avere un testo dinamico usando le seguenti
variabili.

Suser = Nome utente
$file = Nome file
%date = Data attuale

%time = Ora attuale

Visualizza il carosello

Tipo di  campo delCampo di testo e pulsante
modulo Adobe:

Tipo XML: ViewList
Esempio XML: <PDFFormField Name="ViewList" Type="ViewList"/>
Descrizione: La carosello & composto da tre elementi:

= |3 casella di testo che visualizza tre viste di anteprima orizzontalmente.
= || pulsante [INDIETRO].
Nome modulo: ButScrollViewsUP
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Distinta

Tipo di campo delLista di selezione
modulo Adobe:

Tipo XML: PartList
Esempio XML: <PDFFormField Name="PartList" Type="PartList"/>
Descrizione: Elenco delle parti scorrevoli di tutti i componenti. | componenti possono essere selezionati

tramite 'elenco delle parti.

JavasScript

Tipo di campo delPulsante
modulo Adobe:

Tipo XML: MyActionButton
Esempio XML:
Descrizione: Per ulteriori informazioni, consultare la sezione "Integrazione di JavaScript in PDF 3D".

Includere JavaScript in 3D-PDF

Per estendere la funzionalita dei modelli 3D PDF, JavaScript puo essere integrato tramite tre varianti. Il file JavaScript
¢ - come altre dipendenze - inserito come modello nell'utente o nella directory di installazione sopra. La directory di
installazione contiene anche i seguenti tre esempi:

= Esegui JavaScript all'apertura del PDF 3D (Ad es.: JavaScriptDocument.js).
= Eseguire JavaScript durante I'attivazione della scena 3D (Ad es.: JavaScript3DArtwork. js).
= Eseguire JavaScript attivando il pulsante inserito (vedi MyActionButton) (Ad es.: JavaScriptButton.js).
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3.5 Stampa

Per stampare I'area modello direttamente dalla 3DViewStation fare clic su STAMPA nel tab AVVIO.

Nella finestra di dialogo STAMPA, ¢ possibile inserire un'intestazione e un pie di pagina con titolo, data, autore e altre
informazioni. Inserire le informazioni desiderate nei campi corrispondenti o utilizzare le variabili di default, come ad
esempio “%FILE" per inserire il nome del file. Per aggiungere una variabile cliccare sul menu a tendina AGGIUNGI
VARIABILE al posto del cursore. E possibile modificare il tipo di carattere e le dimensioni cliccando su TIPO CARATTERE.

Nella parte destra della finestra Impostazioni si trovano le impostazioni di visualizzazione e un'anteprima.

Pritiker
203 % 296 mm
Mame: Shprint-zryh 0104 ~ | | Properties
Status: Bereit
Type: HF Univerzal Printing PCL 6 (+5.2.0)
‘Where:  Building 8-EG - D104
Comment: Building 8- EG - D104
Header
Left 3file |
Center | |
Right | Kisters 30ViewSkation - |
Footer
Left | |
Scaling Aligrmett
Center
| | (@) Fit (®) Partrait
Right Huser, Zdate Ztime | (O Wiewport O Landscape
() Model size 1:
Avial | | Add variable ~

[+ 'wihite background

[ Line width

Line width 1 mrn w

Cancel | I Print
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4 Varie

Questo capitolo contiene i seguenti argomenti:
= Mouse 3D di 3Dconnexion[+5

4.1 Mouse 3D di 3Dconnexion

La 3DViewStation supporta i mouse in 3D di 3Dconnexion. Installare il driver secondo le indicazioni del produttore
"3Dconnexion” e collegare il mouse 3D. Una volta completata l'installazione, aprire la KISTERS 3DViewStation. Il mouse
3D verra riconosciuto e attivato automaticamente. Allo stesso tempo e possibile continuare a utilizzare anche il mouse
tradizionale.

A seconda del modello e della versione del mouse 3D utilizzata, le immagini e il menu potrebbero discostarsi dalla
procedura qui descritta.

Il mouse 3D consente di adattare la telecamera al modello in 3D in tutti sei i gradi di liberta. Afferrare il comando del
mouse 3D e immaginare di star afferrando il modello. | movimenti della mano si trasformano in movimenti del modello.
Per rendere i movimenti del mouse piu lenti o piU veloci regolare la velocita nel software proprietario di 3Dconnextion.
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Erweiterte Einstelungen
3DViewStation
¥ Bewegen / Zoomen Aktiv Urmkehren
+  Rotation
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Dominant

o

Zoom-Richtung

*  Vorwdrts / Rickwarts
Hoch / Runter
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Facendo clic con il tasto destro su [FIT] € possibile adattare la visualizzazione al modello, che diventa cosi di nuovo
completamente visibile. Facendo clic con il tasto sinistro su [MENU] si apre il menu di configurazione del mouse 3D
(immagine in alto al centro). Per cambiare le funzioni dei tasti cliccare su TASTI (immagine in alto al centro).
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Configurazione dei tasti

Tasten
3DViewStation

SpaceMouse Pro

1 Virtual NurnPad MENU  Eigenschaften... ESC Esc
2 RM Pro FIT Fit CTRL  5TRG
3 Riickogangig ROT Rotation An/Aus ALT Alt
4 Wiederhalen SHIFT  Shift
T Draufsicht
R Rechte Seitenansicht
F Vorderansicht
roL+  Rollen +
@ 3pconnexion Standardeinstellungen schlieRen
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