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Lizenzserver-Installation VS License Manager

1 Lizenzserver-installation

Windows

Gehen Sie wie folgt vor, um den VS License Manager zu installieren:

= Laden Sie das VS License Manager ZIP-Archiv herunter.

= Verschieben Sie den Inhalt des ZIP-Archivs in ein Verzeichnis threr Wahl, zum Beispiel C: \Kisters\VSLM.

= Kopieren Sie die Lizenzdatei VSLM. 1ic, die Sie per E-Mail erhalten haben, in das Verzeichnis Ihrer Wahl neben die
Datei VSLM. exe.

= Um den VS License Manager auszufuhren, doppelklicken Sie mit Administratorrechten auf VSLM. exe. Dies 0ffnet
eine Konsole mit einem Protokoll aller VS-License-Manager-Ereignisse. Das SchlieRen der Konsole stoppt den VS
License Manager.

= Wenn Sie Fehlermeldungen sehen, in denen Ports erwahnt werden, 6ffnen Sie die erforderlichen lokalen Ports in
der Windows-Firewall. Die Voreinstellungen sind 6200 und 6280. Das Protokoll ist TCP. Wenn Sie eine Firewall
eines Drittanbieters verwenden, kdnnen Sie diese Meldungen ignorieren. Uberprifen Sie die Ports entsprechend.

= Konfigurieren Sie den VS License Manager nach Bedarf, siehe Server-Konfigurationl ™. Legen Sie zum Beispiel ein
Admin-Passwortl s™ fur die LizenzOberwachung fest.

= Entfernen Sie den Unterstrich aus _ServerConfig. json, um die Konfigurationsdatei zu aktivieren.

= Starten Sie den VS License Manager neu, damit die neue Konfiguration wirksam wird.

Als Windows-Dienst ausfUhren

= Um den VS License Manager als Windows-Dienst zu installieren und auszufthren, fuhren Sie die Datei
windows service install.bat mit Administratorrechten aus. Damit wird der Dienst so konfiguriert, dass
er nach einem Systemneustart automatisch startet.

= Fuhren Sie nach dem Aktualisieren von VSLM.lic oder ServerConfig.json die Datei
windows service restart.bat mit Administratorrechten aus, um die Anderungen auf den VS-License-
Manager-Dienst anzuwenden.

= Um den Windows-Dienst zu entfernen, fohren Sie windows service uninstall.bat mit
Administratorrechten aus.

Beachten Sie: Wenn Sie den VS License Manager mit einem 3DViewStation WebViewer auf demselben Host-System
verwenden, mussen Sie ihn als Abhangigkeit zum 3DViewStation WebViewer Windows-Dienst hinzufigen. Dies
gewahrleistet eine korrekte Startsequenz, wenn das System neu gestartet wird.

Linux

Gehen Sie wie folgt vor, um den VS License Manager zu installieren:

= Laden Sie das VS License Manager ZIP-Archiv herunter.

= Verschieben Sie das ZIP-Archiv in ein Verzeichnis lhrer Wahl, z.B. /kisters und entpacken Sie das Archiv.

= Kopieren Sie die Lizenzdatei VSLM. 1ic in das gewahlte Verzeichnis.

= FUhren Sie VSLM Uber den Befehl . /vSLM aus, um den VS License Manager zu starten. Dies 6ffnet eine Konsole mit
einer Ausgabe aller Ereignisse auf dem VS License Manager. Das SchlieBen der Konsole stoppt den VS License
Manager.

= Prufen Sie, ob Sie die erforderlichen lokalen Ports in der Firewall 6ffnen mussen. Die Standardwerte sind 6200 und
6280. Das Protokoll ist TCP.

= Konfigurieren Sie den VS License Manager nach Bedarf: siehe Server-Konfigurationl ™. Legen Sie zum Beispiel ein
Admin-Passwortl ™ fir den Lizenzmonitor fest.

= Starten Sie den VS License Manager neu, um die neue Konfiguration zu Ubernehmen.

Als Daemon ausfuhren

= Um den VS License Manager als Daemon zu installieren und auszufGhren, fuhren Sie das Bash-Skript
linux_ deamon install.sh mit Administratorrechten aus. Dadurch wird der Daemon so konfiguriert, dass er
nach einem Systemneustart automatisch startet.

sudo bash linux deamon install.sh
= Fuhren Sie nach der Aktualisierung von VSIM.lic oder ServerConfig.json

linux_deamon_restart.sh mit Administratorrechten aus, um die Anderungen auf den VS License Manager
Daemon anzuwenden. '- i
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sudo bash linux deamon restart.sh
= Um den Daemon zu entfernen, fuhren Sie 1inux deamon uninstall.sh mit Administratorrechten aus.

sudo bash linux deamon update.sh

Beachten Sie: Die Datei vslm.service, die bei der Installation als Daemon erstellt wird, verwendet nur eine
Mindestkonfiguration. Sie konnen die Konfiguration nach Bedarf bearbeiten und erweitern oder den Daemon manuell
anhand der Schritte in den mitgelieferten Skripten einrichten

ZC KISTERS
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2 Server-Konfiguration

Das Verhalten des VS License Manager kann Uber eine JSON-Datei konfiguriert werden. Zusatzlich zu den allgemeinen
Einstellungen des Servers konnen auch die Nutzungsberechtigungen und die Zugriffsberechtigungen auf Funktionen
geregelt werden. Um die Konfiguration zu andern, bearbeiten Sie einfach die Datei ServerConfig.json mit einem
Texteditor wie unten beschrieben.

@ Starte den VS License Manager neu, damit die Anderungen wirksam werden.

Beachten Sie: Wenn in Dateipfaden oder Benutzernamen Sonderzeichen verwendet werden, muss JSON-Datei UTF-8-
kodiert sein.

Allgemeine Einstellungen

Ports

Die Kommunikation zwischen dem VS License Manager und den 3DViewStation-Clients erfolgt Uber das TCP-
Netzwerkprotokoll. Die Einstellung TCP_ PORT definiert den verwendeten Port:

"TCP_PORT": 6200,

Der Lizenz-Monitorldh, die Weboberflache des VS License Manager, kann Uber einen Webbrowser aufgerufen werden:
<Adresse des Lizenz-Servers>:<HTTP_ PORT>. Die Einstellung HTTP PORT bestimmt den verwendeten
HTTP-Port:

"HTTP_PORT": 6280,

Beachten Sie:

= Die angegebenen lokalen Ports mussen in der Firewall des Servers geoffnet sein, damit der VS License Manager
ordnungsgemaR funktioniert. FUr beide Ports ist das erforderliche Protokoll TCP.

= Wenn Sie andere Ports als die Voreinstellung verwenden, teilen Sie uns dies bitte mit, damit wir Ihre Lizenz auf dem
neuesten Stand halten konnen. Senden Sie dazu eine E-Mail an orders-viewer@kisters.de mit Ihrem Server-Namen,
dem von lhnen verwendeten TCP-Port und der Seriennummer lhrer Lizenz.

= Wenn Sie den Lizenz-Monitor aus irgendeinem Grund deaktivieren mochten, konnen Sie dies tun, indem Sie den
HTTP-Port auf Null setzen: "HTTP_PORT": O

Passwoérter
Um auf die Admin-Ansicht des Lizenz-Monitors (einschlieBlich Logs, Konfigurationsubersicht und Checkout-Historie)
zuzugreifen, muss ein Passwort konfiguriert werden:

"ADMIN PASSWORD": "SuperUserl23",
Beachten Sie: Das Passwort wird nur in base64-Kodierung gesendet. Wahlen Sie daher ein eindeutiges Passwort, das
nur fUr den VS License Manager verwendet wird.
Sie konnen optional ein Hauptpasswort konfigurieren. Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird sogar der einfache

Lizenz-Monitor vor der Anzeige von Informationen ein Passwort abfragen:

"MAIN PASSWORD": "",

Log-Datenerfassung

Der Speicherort der Protokolldateien des VS License Manager kann mit dem Parameter LOG PATH geandert werden.
Der Pfad kann absolut oder relativ mit einem fUhrenden , . /* sein:

ZC KISTERS


mailto:orders-viewer@kisters.de

Server-Konfiguration VS License Manager

"LOG PATH": "./Logs",
Das Format der Logs kann mit dem gleichnamigen Parameter angegeben werden:
"LOG_FORMAT": "NORMAL",

Das alternative Protokollformat zu NORMAL ist RESTRICTED, das das Schreiben von Benutzernamen, Host-Namen
und IP-Adressen in die Protokolldatei und deren Anzeige im Lizenz-Monitor unterdruckt. FUr Support-Falle ist es
moglich, die letzten Log-Dateien Uber eine Schaltflache im Lizenz-Monitor von einem normalen in ein eingeschranktes
Format zu konvertieren.

Sie konnen die Anzahl der Tage konfigurieren, nach denen alte Log-Dateien entfernt werden:
"LOG_ARCHIVE COUNT": 90,

Die Voreinstellung ist 90 Dateien, was 90 Tagen oder 3 Monaten entspricht. Wenn Sie das l6schen von Log-Dateien
deaktivieren mochten, setzen Sie den Wert auf null.

Erweiterte Einstellungen

Hochverfugbare Lizenzierung (HAL)

Um eine ausfallsichere Lizenzierung zu gewahrleisten (z.B. bei Server-Ausfallen oder Updates), konnen Sie redundante
Server einrichten, die alle dieselben Lizenzen und Funktionen bedienen konnen. Die Server-Adressen werden wie der
Wert LicenseServerAddress in der Client-Lizenz 3DvS. 1ic definiert:

"HAL SERVERS": "6200@server01l;6200@server02;6200@server03",

Die Reihenfolge der Server bestimmt die Prioritat der Verfigbarkeit. Der erste Server sollte also der Hauptserver mit
der hochsten Verfugbarkeit sein. Wenn ein Server ausfallt, Ubernimmt der nachste Server in der Liste die Aufgabe,
solange der andere Server nicht verfigbar ist. Die Ausleihfunktion ist nur auf dem Haupt-Server verfiugbar und steht
wahrend der Ausfallzeit des Haupt-Servers nicht zur Verfugung. Unsere HAL-Konfiguration unterstutzt zwei oder mehr
Server, die Standardeinstellung sind drei.

Beachten Sie:

= Die Liste muss fUr alle Server-Konfigurationen und Client-Lizenzen identisch sein. Andernfalls tritt ein undefiniertes
Verhalten auf.

= Bitte informieren Sie uns Uber Anderungen in Ihrer HAL-Konfiguration, damit Ihre Lizenz auf dem neuesten Stand
bleibt. Senden Sie dazu eine E-Mail an orders-viewer@kisters.de mit den Namen lhrer Server, den ausgewahlten
Ports und der Seriennummer Ihrer Lizenz.

Client-overview-Spalten (User und Admin)

Mit dieser Einstellung konnen Sie die Spalten in der CLIENT OVERVIEW des License Monitors individuell anpassen. Sie
konnen Daten ausblenden, die Sie nicht bendtigen. AuBerdem konnen Sie die Reihenfolge der Spalten nach lhren
Wunschen anpassen. Die Konfiguration kann separat fUr die Benutzer- und die Admin-Ansicht vorgenommen werden.
Folgende Formatierung ist zu verwenden:

"CLIENT OVERVIEW COLUMNS USER":

"SESSION INFO;USERNAME; FEATURES FLOATING; FEATURES BORROWED; BORRO
W_TIME",

"CLIENT OVERVIEW COLUMNS ADMIN":

"SESSION INFO;USERNAME;HOSTNAME; IP ADDRESS; FEATURES FLOATING;FEA
TURES BORROWED; BORROW _TIME",

Beachten Sie: Die CLIENT OVERVIEW wird uberhaupt nicht angezeigt, wenn diese Liste von Spalten geloscht und leer
gelassen wird.

ZC KISTERS
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Internet-Protocol-Version

Der VS License Manager unterstUtzt beide Versionen des Internetprotokolls (IPv4 oder IPv6). Welche Sie bevorzugen,
konnen Sie hier festlegen:

"IP VERSION": "IPv4",

Einstellungen fir den Verlauf

Die Verlaufsdaten (maximale Nutzung und Ablehnungen) werden haufig aktualisiert, aber standardmagig nur alle acht
Stunden, um die Server-Last zu reduzieren. Dies kann in den Einstellungen geandert werden:

"HISTORY UPDATE HOURS": 8,

Ahnlich wie bei der Bereinigung des Archivs der Log-Dateien ist es moglich, alte Verlaufsdaten automatisch zu
entfernen. Dies umfasst nur Echtzeitdaten, die den groBten Teil des Speicherplatzes fur Verlaufsdaten einnehmen. Diese
Einstellung ist standardmaRig deaktiviert:

"HISTORY ARCHIVE COUNT": O,

Heartbeats und Timeouts

Um eine kontinuierliche Netzwerkverbindung zwischen den Clients und dem Server zu gewahrleisten, verwendet der VS
License Manager Heartbeats. Die folgenden Einstellungen dienen nur der Fehlerbehebung bei Problemen mit dem
Netzwerkverkehr und der Server-Auslastung.

= Verwenden Sie HEARTBEAT SECONDS, um zu konfigurieren, wie oft Heartbeats von Clients gesendet werden. Die
Voreinstellung ist 2 Minuten und 20 Sekunden.

= Mit TIMEOUT SECONDS Kkonnen Sie Kkonfigurieren, wann ein Client eine Zeituberschreitung nach dem
erfolgreichen Empfang des letzten Heartbeats erhalten soll. Die Voreinstellung ist 5 Minuten.

= Verwenden Sie HEARTBEAT CONTROL SECONDS, um zu konfigurieren, wie oft der Server nach abgelaufenen
Client-Heartbeats sucht. Die Voreinstellung ist 3 Sekunden. Wenn Sie eine groBe Anzahl von Clients haben, kann
dieser Wert leicht erhéht werden, um die Server-Last zu verringern.

In der Konfigurationsdatei sehen diese Werte wie folgt aus:

"HEARTBEAT SECONDS": 140,
"TIMEOUT SECONDS": 300,
"HEARTBEAT CONTROL SECONDS": 3,

ZC KISTERS
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3 Konfiguration von Berechtigungsregeln

Die Nutzungsberechtigungen des VS License Manager konnen durch Bearbeiten und Speichern der Datei
ServerConfig.json konfiguriert werden. Dies beinhaltet das Zulassen, Verweigern, Einschranken und Reservieren
von Checkouts und Ausleihen von Funktionen fUr bestimmte Benutzer.

@ Starte den VS License Manager neu, damit die Anderungen wirksam werden.

Wann sollte ich welche Berechtigungsregel verwenden?

= Wenn Sie mochten, dass die meisten Ihrer Benutzer alle Features nutzen koénnen und nur einige wenige
eingeschrankt sind, verwenden Sie Deny-Regelnlsh,

= Wenn Sie einigen wenigen privilegierten Benutzern die Nutzung bestimmter Features erlauben und die meisten
Ihrer Benutzer einschranken machten, verwenden Sie Allow-Regelnl13h

= Wenn Sie die Anzahl der Features, die verschiedenen Benutzergruppen zur Verfugung stehen, kontrollieren
machten, verwenden Sie Limit-Regelnl3und Reserve-Regelnl+A

Wie kann ich bestimmte Benutzer angeben?
In jeder Regel konnen Benutzer mit Benutzernamen, Host-Namen oder IP-Adressen (IPv4 oder IPv6) angegeben werden
und mussen durch ein Semikolon getrennt werden:

"USERS": "BenutzerEins;BenutzerZwei;BenutzerDrei;..."

Wenn die Liste umfangreich wird oder wenn dieselbe Liste in mehreren Berechtigungsregeln verwendet wird, ist es
sinnvoll, am Ende der Konfigurationsdatei Gruppen (GROUPS) zu definieren. Das Format zur Definition der
Gruppenmitglieder (MEMBERS) ist das gleiche wie fUr USERS. Geschweifte Klammern {.} definieren eine Gruppe
innerhalb der Gruppenliste [...], getrennt durch Kommata.

"GROUPS": [

{
"NAME": "Gruppe 1",
"MEMBERS" :
"BenutzerEins;BenutzerZweil;BenutzerDrei;...;BenutzerN"
Y,
{
"NAME": "Gruppe 2",
"MEMBERS": "HostOl;Host02;Host03;...;HostX"
}

Sie konnen Benutzer jetzt wie folgt angeben:
"USERS": "Gruppe 1;Gruppe 2"

Beachten Sie:

= Das Verknupfen einer Gruppe innerhalb einer Gruppe wird unterstutzt.

= Wenn Sie viele Host-Namen oder IP-Adressen einschranken, kénnen Sie Platzhalter wie ,4.3.2.*" oder ,pC*"
oder IP-Bereiche wie ,4.3.2.10-50" verwenden. Beispiele fUr die Verwendung finden Sie unten.

= Unter Windows konnen Sie Ihre lokalen Gruppen verwenden. Wenn Sie eine |lokale Gruppe "Meine Benutzer"
haben, die eine Liste von Domanenbenutzern oder eine Domanenbenutzergruppe enthalt, konnen Sie diese wie
einen Benutzer- oder Gruppennamen in der Konfigurationsdatei verwenden, indem Sie ihr einfach ein , &"'
voranstellen: "USERS" : "&Meine Benutzer". Beispiele fUr die Verwendung finden Sie unten.

Wichtige Syntax-Regeln:
= Die Server-Konﬁgurationsdati.._verwendet die standardmaRige JSON-Syntax.

ZC KISTERS
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= Eckige Klammern [...] definieren die Liste der Berechtigungsregeln fUr eine Berechtigungseinstellung, getrennt
durch Kommata.

= Geschweifte Klammern { ...} definieren eine einzelne Berechtigungsregel, die durch Kommata getrennt ist.

= Mehrere SchlUssel-Wert-Paare innerhalb einer Berechtigungsregel muUssen ebenfalls durch Kommas getrennt
werden.

= Alle Benutzer, Features und Seriennummern mussen durch ein Semikolon getrennt werden.

= Sie kdnnen die folgenden Beispiele als Vorlagen verwenden.

Allow-Regeln

Die Regeln ALLOW CHECKOUTS und ALLOW BORROWS schranken die Nutzung von Features auf alle auRer den
angegebenen Benutzern ein. Wenn Sie also berechtigte Benutzer haben, verwenden Sie diese Einstellungen. Sie
bestehen aus den folgenden SchlUsselwortern:

= USERS: erforderlich, Liste der Benutzernamen oder Host-Namen, IP-Adressen oder Gruppennamen

= FEATURES: optional, Liste der zu beschrankenden Features

= SERIALNUMMERN: optional, die betroffenen Lizenz-/Seriennummern (nur erforderlich, wenn Sie mehrere Lizenzen
auf einem VS License Manager verwenden)

= COMMENT: optional, um Kommentare oder Erklarungen zu einer Regel hinzuzufigen (wird beim Parsen ignoriert)

Beachten Sie: Die optionalen SchlUsselworter FEATURES und SERIALNUMBERS konnen entfernt, leer gelassen oder
auf *' gesetzt werden, wenn sie nicht verwendet werden.

Beispiele

Eine Regel, die Funktionen nur fUr ausgewahlte Benutzer zulasst, wirde wie folgt aussehen:

"ALLOW_CHECKOUTS": [
{
"FEATURES" :
" FUNCTIONALITY_ADVANCE D_ANALYSIS; FUNCTIONALITY_TECHDOC" o
"USERS": "Ein Benutzer; Ein anderer Benutzer; Ein
weiterer Benutzer"
}
I

Um die allgemeine Nutzung der Floating-Lizenz nur fUr ausgewahlte Benutzer zuzulassen, setzen Sie FEATURES auf
" oder entfernen Sie den Wert vollstandig:

"ALLOW_CHECKOUTS": [

{
"FEATURES": "*",
"USERS": "Some user; Some other user; Another user"

I

Das Ausleihen von EXPORT ALL nur fur die in einer Group mit dem NAMEN ,Benutzer-Ausleihen” definierten
Members zuzulassen, wurde so aussehen:

"ALLOW_BORROWS": [
{
"FEATURES" : "EXPORT_ALL" 7
"USERS": "Benutzer-Ausleihen"
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"Groups" : [
{
"NAME": "Benutzer-Ausleihen",
"MEMBERS": "Ein Benutzer; Ein anderer Benutzer; Ein
welterer Benutzer"

}

Dieselbe Regel, aber mit der Einschrankung, dass alle Features fUr alle Benutzer auRer den Mitgliedern der definierten
Gruppe ausgeliehen werden kénnen:

"ALLOW_BORROWS": [

{
"FEATURES": "*",
"USERS": "Benutzer-Ausleihen"

I
Mehrere zulassige Regeln werden durch Kommata getrennt:

"ALLOW_CHECKOUTS": [

{
"FEATURES":

" FUNCTIONALITY_ADVANCE D_ANALYSIS; FUNCTIONALITY_TECHDOC" o
"USERS": "Benutzer-Funktionen"

by
{

"FEATURES": "KAS",
"USERS": "KAS-Benutzer"

I

Wenn Sie ein Feature nur fur eine bestimmte Windows-Benutzergruppe mit dem Prafix & zulassen, sieht das
folgendermaRen aus:

"ALLOW_CHECKOUTS": |

{
"FEATURES": "EXPORT ALL",
"USERS": "&WindowsGruppe"

I

Wenn Sie ein Feature fUr ein bestimmtes Host-Namenmuster zulassen, sieht das folgendermaRen aus. Dies wurde alle
PCs mit Namen wie PCOO1 und PC456 oder WS12CAD und WS34CAD erlauben.

"ALLOW_CHECKOUTS": |

{
"FEATURES": "EXPORT ALL",
"USERS": "PC*;WS*CAD"

I

Eine der Mehrfachlizenzen nur fur eine bestimmte IP-Domane zuzulassen, wirde so aussehen:

/K KISTERS



Konfiguration von Berechtigungsregeln VS License Manager

"ALLOW_CHECKOUTS": [
{

"SERIALNUMBERS": "2024-0101-123456",
"USERS": "4.3.2.%"
I

Wenn Sie eine Lizenz nur fUr einen bestimmten IP-Bereich zulassen, sieht das folgendermaien aus:

"ALLOW_CHECKOUTS": |

{
"COMMENT": "Ein bestimmter IP-Bereich",
"USERS": "4.3.2.10-50"
}
1y
Deny-Regeln

Die Deny-Regeln DENY CHECKOUTS und DENY BORROWS schranken die Nutzung von Funktionen auf die
angegebenen Benutzer ein, so dass die meisten Benutzer sie trotzdem nutzen konnen. Die Syntax und die
Schlusselworter sind dieselben wie bei den Regeln fur Allow.

Beispiele

Eine Regel, die ausgewahlten Benutzern Funktionen verweigert, wirde wie folgt aussehen:

"DENY CHECKOUTS": [
{
"FEATURES" :
" FUNCTIONALITY_ADVANCE D_ANALYSIS; FUNCTIONALITY_TECHDOC" 7
"USERS": "Ein Benutzer; Ein anderer Benutzer; Ein
welterer Benutzer"
}
I

Eine Regel, die das Ausleihe von EXPORT ALL fur die in einer Group mit dem NAMEN "Ausleihe verweigert"
definierten Members verweigert, wurde wie folgt aussehen:

"DENY BORROWS": [

{
"FEATURES": "EXPORT ALL",
"USERS": "Ausleihe verweigert"
}
Iy
"Groups" : [
{

"NAME": "Ausleihe verweigert",
"MEMBERS": "Ein Benutzer; Ein anderer Benutzer; Ein
welterer Benutzer"

}
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Um das Ausleihen einer Funktion fUr alle Benutzer zu deaktivieren, setzen Sie USERS auf "*" oder |0schen Sie den
Wert komplett:

"DENY BORROWS": [
{
"FEATURES": "EXPORT ALL",
"USERS" . Wk wn
}
1,

Um das Ausleihen vollstandig zu deaktivieren, setzen Sie sowohl FEATURES als auch USERS auf "*":

"DENY BORROWS": [
{
"FEATURES": "*",
"USERS" 2 mwkn

I

Beachten Sie:

= (leichzeitig schranken die Checkout-Regeln auch die Ausleihvorgange ein, aber die Borrow-Regeln haben keinen
Einfluss auf die Checkout-Aktionen.

= Deny-Regeln haben Vorrang vor allen Allow-Regeln. Wenn ein Benutzer fUr dieselbe Lizenz und dieselbe Funktion
sowohl in einer Allow- als auch in einer Deny-Regeln aufgefuhrt ist, wird die Deny-Regel angewendet und die Allow-
Regel ignoriert.

Limit-Regeln

Die Limit-Regeln LIMIT CHECKOUT und LIMIT BORROW sind nitzlich, um die Anzahl der Funktionen zu steuern,
die fUr verschiedene Benutzergruppen verfugbar sein sollen. Sie werden auch verwendet, um die Dauer des Ausleihens
von Funktionen zu begrenzen. Ihre Syntax basiert auf den Allow- und Deny-Regeln, mit zusatzlichen Schlusselwortern:

= COUNT: Die Anzahl der Features, die fUr die angegebenen USERS verfigbar sein sollen.
» EXCEPT USERS: Es ist moglich, Ausnahmen zu einer Limit-Regel hinzuzufugen. Wenn Sie also berechtigte
Benutzer innerhalb einer groReren Gruppe haben, die Sie einschranken mochten, fugen Sie sie hier hinzu.

Nur fir LIMIT BORROW:
= HOURS: Die maximale Anzahl von Stunden, die die angegebenen Funktionen ausgeliehen werden konnen.

Beispiele

Schranken Sie die Nutzung eines Features innerhalb einer Gruppe von Benutzern ein:

"LIMIT_CHECKOUTS": [
{
"FEATURES": "IMPORT ALL",
"USERS": "Benutzer 1; Benutzer 2; Benutzer 3; ... ;
Benutzer 30",
"COUNT": 15
}
I

Begrenzen Sie die Ausleihdauer einer Funktion fur alle Benutzer auf eine Woche, mit Ausnahme eines berechtigten
Benutzers, der drei Monate lang ausleihen darf. Dies wird erreicht, indem zunachst der Standardwert auf eine Woche
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gesetzt und dieser Wert dann fUr den privilegierten Benutzer in einer zweiten Regel, die auf die erste Regel folgt,
Uberschrieben wird:

"LIMIT BORROWS": [

{
"HOURS": 168

Yy

{
"USERS": "Berechtigter Benutzer",
"HOURS": 2160

}

I

Reserve-Regeln

Die Reserve-Regel RESERVE CHECKOUTS kann im Gegensatz zu den Limit-Regelnl+e verwendet werden, um
sicherzustellen, dass eine bestimmte Anzahl an Funktionen fUr bestimmte Benutzer immer verfugbar ist. Die Syntax ist
die gleiche wie bei Allow-Regelnl+ay, mit dem Zusatz des Schlisselworts COUNT.

Beispiele

Reservieren Sie eine Funktion fUr drei berechtigte Hosts:

"RESERVE CHECKOUTS": [

{
"FEATURES": "IMPORT 2D ADVANCED",
"USERS": "HostX;HostY;Hostz",
"COUNT": 3

}

1,
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4 LizenzOberwachung

Der Lizenz-Monitor, die Weboberflache des VS License Manager, kann Uber einen Webbrowser aufgerufen werden:
<Adresse des Lizenzservers>:<HTTP PORT> zum Beispiel 127.0.0.1:6280. Sie zeigt
Lizenzinformationen, die Verfugbarkeit und Nutzung von "Features" und die verbundenen Clients an. Die
LizenzUberwachung wird automatisch alle 60 Sekunden aktualisiert. Dadurch ist sie immer auf dem neuesten Stand.

License Monior S, 2

License Overview Last Update: 15:43:42

Name Value

Serial Number FOOCKIOOOEOGOOK
Product 3DViewStation
Customer HelpCenter

Reseller Kisters AG
Maintenance Expiration Date 01.01.2026

Feature Qverview

Name Reserved Used Total Utilization Expiration
DESKTOP 0 2 5 | a0%
EXPORT_3DVS 0 0 5 0%
EXPORT_ALL 0 0 1 0%
FUNCTIONALITY_ADVANCED_ANALYSIS 0 1 2 | 50% |
IMPORT_ALL 0 2 5 | A0%

Client Overview
Session info Username Features floating Features borrowed Borrow time
2025-05-02 15:24 User One DESKTOP
015682747320 IMPORT_ALL
2025-05-02 13:09 User Two FUNCTIONALITY_ADVANCED_ANALYSIS DESKTOP From: 24.04.2025
48c32efebT5l IMPORT ALL To: 07.05.2025

v25.05.02

Mit dem konfigurierten Admin-Passwortl &% ist es moglich, auf eine erweiterte Version der LizenzUberwachung
zuzugreifen, die die neuesten Protokollmeldungen, die Konfigurationseinstellungen und einen Schnitt zur Visualisierung
des Checkout-Verlaufs in Diagrammen enthalt. Diese Karteikarten werden nicht automatisch nachgeladen.

Bei Bedarf kann der Zugriff auf die grundlegende LizenzUberwachung vollstandig eingeschrankt werden, indem Sie ein
Hauptpasswort g™ festlegen.

ViewStation License Monitor

Login:

Password
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Checkout-Verlauf

Der VS License Manager zeichnet auf, wie viele "Features" Uber die Zeit hinweg genutzt werden und welche Benutzer
darauf zugegriffen haben. Neben einer Echtzeit-Ansicht der aktuellen Feature-Nutzung bietet das System mehrere
vorkonfigurierte Diagramme, darunter:

Stundliche Nutzung der letzten 24 Stunden

Tagliche Nutzung der letzten 30 Tage

Monatliche Nutzung der letzten 12 Monate

= Taglich verweigerte Benutzer der letzten 30 Tage

Klicken Sie auf [OPEN DEFAULT CHARTS], um die genannten Diagramme aufzurufen.

DarUber hinaus lassen sich benutzerdefinierte Diagramme fUr individuelle Zeitraume erstellen. Klicken Sie hierfur auf
[OPEN CUSTOM CHARTS]. Die Daten konnen dabei nach Stunde, Tag, Woche oder Monat gruppiert werden, um
Maximalwerte der Feature-Nutzung gezielt auszuwerten.

License Monitor ~ Log  Configuration [EIEREEHEENY

Info: click on the fealures to hide them in the chart Last Update: 15:34:43

Feature utilization of today

=== pesxToP [ EXPORT_30VS EXPORT_ALL FUNGTIONALITY_ADVANCED_ANALYSIS [ IMPORT_ALL [ StertEnd

o e

00Uhr 01 Uhr 02 Uhr 03 Unr 04 Unr 05 Unr 06 Uhr 07 Uhe 08 Uhr 08 Uhr 10Uhr 11 Uhe 12 Ubr 13Uhr 14 Uhr 15 Uhr 16 Uhr 17 Uhr 18 Uhr 19 Uhr 20 Uhr 21 Une 22 Uhe 23 Uhr 0D Unr

Time

Maximum Usage and Denials

To view the maximum usage of the features as well as denied requests due to full ufilization over the past fime you can use our preconfigured charls or generate a custom charf by
yourself.

Open Default Charts

Generate Custom Chart

Features: Data to display: From: To: Group by:

[ (Select all) @ Fealure usage 17.11.2025 (4 | ‘24_11 2025 4 | () None {real time)
DESKTOP () Denials ) Hour

[C] EXPORT_3DVS @ Day

] EXPORT_ALL ) Week

| FUNCTIONALITY_ADVAMCED_ANALYSIS ) Menth
IMPORT_ALL

Open Custom Chart

w25 1121

Die Verwendungsdaten werden im Installationsverzeichnis unter /data/History/ gespeichert. Die Daten werden
im CSV-Format gespeichert und kdnnen problemlos fur weitere Analysen verwendet werden. Die Spalten sind time
(Sekunden seit 01.01.1970), count, feature, category und errorcode.

Beispiel

1746136800, 3, DESKTOP, DailyMax, 0

1746136800, 0, EXPORT 3DVS, DailyMax, 0

1746136800, 0, EXPORT ALL,DailyMax, 0

1746136800, 1, FUNCTIONALITY ADVANCED ANALYSIS,DailyMax,0
1746136800, 3, IMPORT ALL,DailyMax, 0
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5 Fehlerbehebung

,No allow rule found in windows firewall for tcp <port>, license checkout might not be accessible

= Uberprufen Sie, ob Sie die konfigurierten Ports in [hrer Firewalll s™ freigegeben sind.
= Wenn Sie eine Firewall eines Drittanbieters (oder gar keine Firewall) verwenden, konnen Sie diese Meldung
ignorieren. Wir konnen dies nur erfolgreich Uberprufen, wenn die Windows-Firewall aktiv ist.

"Network error 995 on TCP connect: The I/0 operation has been aborted because of either a thread exit or an
application request.”

Dieser Fehler tritt auf, wenn die 3DViewStation den License Manager nicht erreichen kann. Ein weiterer Indikator
hierfur ist die 3-Sekunden-ZeitUberschreitung auf dem Client, die in den Zeitstempeln in den Protokolldateien sichtbar
ist.

Mogliche Grinde konnen sein:

= Uberprufen Sie die Netzwerkverbindung auf dem PC, auf dem die 3DViewStation 1auft. MOglicherweise ist eine VPN-
Verbindung erforderlich.

= Der License Manager wird nicht ausgefuhrt.

= Die erforderlichen Ports auf dem Server, auf dem der License Manager 1auft, sind nicht gedffnet.

= Die Datei 3DVS.1ic enthadlt den Hostnamen, der nicht aufgelost werden kann. Versuchen Sie es stattdessen mit
dem vollstandigen Domanennamen oder der IP-Adresse.

"Network error 11001 on TCP connect: No such host is known"

= Wird eine VPN-Verbindung verwendet und enthalt die Datei 3DVS. 1ic den Hostnamen?
= Versuchen Sie es mit dem vollstandig qualifizierten Domanennamen (z.B. hostname.domain.com anstelle
des Hostnamens).
= Versuchen Sie es alternativ mit der IP-Adresse.

"TCP error on read: End of file (error code 2)" and "Server received an invalid message by x.x.x.x (Message: ...)"

Diese beiden Fehler konnen auftreten, wenn ein anderes Programm als die 3DViewStation Nachrichten an den Server
sendet, auf dem der License Manager auf dem konfigurierten Port (Standard 6200) lauft.

Ein weiterer Grund kann eine 3DViewStation mit einer alten Floating-Lizenz sein, die Uber das X-Formation-Interface
kommuniziert und daher andere Nachrichten sendet, als vom neuen License Manager erwartet. Um die Version zu
Uberprufen, 6ffnen Sie die Datei 3DVS. 1ic in einem Texteditor. Wenn der Wert von "Floating" 1 ist, wenden Sie sich
an lhren Administrator.
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