3DViewsStation

Tutoriel 3DViewStation WebViewer

Meilleure pratique

4

VIEWSTATION




The software programs described in this document
and the information contained in this document are
confidential and proprietary products of KISTERS or
its licensors. KISTERS waives copyright for licensed
software users to print out parts of the
documentation in hard copy for their own use only.
This documentation may not be transferred,
disclosed, or otherwise provided to third parties.

In duplicating any part of this document, the
recipient agrees to make every reasonable effort to
prevent the unauthorized use and distribution of the
proprietary information.

No parts of this work may be reproduced in any
form or by any means - graphic, electronic, or
mechanical, including photocopying, recording,
taping, or information storage and retrieval systems
- without the written permission of the publisher.

KISTERS reserves the right to make changes in
specifications and other information contained in
this publication without prior notice.

Copyright 2024 KISTERS AG
Internet : viewer kisters.de

E-mail : support-viewer@kisters.de
Tél.: +49 (0) 2408 9385-360

Auteur : KISTERS AG
Date d'impression de I'édition
Version du programme :

KISTERS makes no warranty of any kind with regard
to this material including, but not limited to, the
implied warranties or merchantability and fitness
for a particular purpose.

KISTERS shall not be liable for any incidental,
indirect, special or consequential damages
whatsoever (including but not limited to lost profits)
arising out of or related to this documentation, the
information contained in it or from the use of
programs and source code that may accompany it,
even if KISTERS has been advised of the possibility
of such damages.

Any errors found in any KISTERS product should be
reported to KISTERS where every effort will be
made to quickly resolve the problem.

Products that are referred to in this document may
be either trademarks and/or registered trademarks
of the respective owners. The publisher and the
author make no claim to these trademarks.

RS




Table des matiéres 3DViewStation

Table des matiéres

Section | Fonctions pour I'analyse et le traitement des donnees 3D 5
11 Mise au POINT AU MOAEIE ... 6
12 MOTE A8 VOI ..ot 7
13 SEIECtIONNEr AES ODJBTS . oo 7
14 ENregistrer 185 SEIECTIONS ... oo 8
15 Afficher et modifier les propriétés des objets SEIECtIONNES ... 9
16 MOAES A SEIBCTION ... 12
17 Appliguer des fonctions a une sélection oU a toUS 185 0DJETS ... 13
18 L8 MOAE GROST ..o 14
19 RECNEICNE A8 VOISINAEE ..o 15
1.10 Adaptation de 13 PrESENTATION ..o 17
111 VUBS ettt et 18
112 MBSUIRI ettt ettt 19
113 COTATION ettt 21
1.14 U ettt ettt 21
1.15 Comparaison de composants, de modules et de dessins (3D et 2D) ..o 23
116 DEIMOUIBEE et 25
117 SUITACE PIOJETER .ot 26
118 DELECTION A8 COINISIONS e 26
1.19 Analyse de distance et de DANAE ... 27
1.20 Epaisseur Parail Carte tNEIMIGUE ... e eesee e s 32
121 B MBULT® e 38
122 Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter €t ECIAter) ... 39
123 ANNOLALIONS/BALISES ... 50
124 FIErE (RECNEITNR) ..o 51
125 Documentation technigue (TechDoc) et nomenclature (BOM) ..o 52

1251 LISTE ABS DIBCES .o 52
1252 LEEENAES (CAIOULS) oo 56
126 Subdiviser 185 NCBUAS @ NOUVEAU ... 61
127 Créer un SYStEMEe de COOMAONNEES ... 62

128 Générer des BEOMETIIES QUXIHAITES ... 63




3DViewStation

ZC KISTERS



S e
Nad

VIEWSTATION

Section I:

Fonctions pour I'analyse et le
traitement des données 3D

© 2024 KISTERS AG



3DViewStation Fonctions pour I'analyse et le traitement des données 3D

1 Fonctions pour I'analyse et le traitement des
données 3D

Vous trouvez dans ce chapitre des descriptions détaillées pour ces fonctions :

»  Mise au point du modelel &3

= Mode de vol[ ™

»  Sélectionner des objets] ™

= Enregistrer les sélections &

= Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnésl o
= Modes de sélectionl 15

= Appliquer des fonctions a une sélection ou a tous les objetsl 1
= Le mode Chost[

» Recherche de voisinagel 15

= Adaptation de la présentation| 1A

» Vuesl

= Mesurer[ 18

= (otationl2h

= Coupel 2h

= Comparaison de composants, de modules et de dessins (3D et 2D)[ 2%
= Demoulagel 29

= Surface projetéel 28

= Détection de collisions| 28

» Analyse de distance et de bandel 2h

= Epaisseur paroil Carte thermique[ 33

»  Fibre neutrel s

= Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter et Eclater)[ a8

= Annotations/Balises! s®

= Filtre (Recherche)l sh

» Documentation technique (TechDoc) et nomenclature (BOM)I 53y
= Subdiviser les nceuds a nouveaul eh

»  Créer un systéme de coordonnées| e

= Générer des géométries auxiliaires! 63

1.1 Mise au point du modéle
Différentes fonctions sont disponibles pour l'alignement du modele. Les deux fonctions CADRE DE ZOOM et

SELECTIONNER , pouvant étre commandées par le bouton gauche de la souris, s'activent par défaut a I'ouverture d'un
modele.

aaaaaaaa
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Selection

Vous exécutez la fonction Sélectionner ™ En cliquant avec le bouton gauche de la souris. Vous pouvez modifier la
fonction en cliquant sur la touche gauche de la souris par exemple dans l'onglet START > MODE SELECTION .

Il est également possible de contrélé le cadre du zoom avec le bouton gauche de la souris : si vous maintenez le bouton
gauche de la souris enfoncé, vous pouvez dresser un cadre dans la fenétre du modele. La zone de présentation est alors
adaptée au contenu du cadre. L'affectation du bouton gauche de Ia souris en mode enfoncé peut étre modifiée dans
I'onglet DEMARRER > COMMANDE .

Pour adapter la zone des modeles a la présentation de I'ensemble des objets, faites un double-clic dans une zone vide
de la fenétre des modeles ou utilisez les fonctions ZOOM et PERSONNALISER .

La présentation peut étre agrandie ou réduite en tournant la molette de Ia souris ou a I'aide des fonctions ZOOM AVANT
resp. ZOOM ARRIERE .

Vous pouvez faire pivoter la vue en appuyant sur le bouton droit de la souris tout en la déplacant dans la zone des
modeles. Cest alors la caméra qui est déplacée autour du modele, le modele lui-méme n'étant pas mis en rotation. Le
pivot est situé soit au centre du modele ou alors au point du clic si I'on cligue avec le bouton droit de la souris sur le
modele. Ce point de rotation est représenté par une Croix.



Fonctions pour 'analyse et le traitement des données 3D 3DViewStation

Un seul clic droit de la souris ouvre le menu contextuel et donne un accés rapide aux fonctions les plus utilisées, dont la
description figure dans les sections ci-dessous.

La vue peut étre déplacée en appuyant sur les deux boutons de Ia souris ou sur la molette centrale (de la souris) tout en
déplacant la souris sur le modéle.

Vous pouvez adapter et modifier les fonctions par défaut de la souris en suivant le chemin PARAMETRES > PAR
DEFAUT > SCENE > SOURIS.

Vous trouverez plus d'informations a propos de la mise au point et de la présentation du modele dans la section
Adaptation de la présentation[ 14

1.2 Mode de vol

Avec le mode de vol, vous survolez n'importe quelle géométrie avec la caméra, pour mesurer l'intérieur des batiments
0u pour vous faire une idée des proportions, par exemple.

La fonction MODE DE VOL se trouve sous I'élément de menu AFFICHAGE > MODE DE VOL.

Start View Measurement Analyze Transformation TechDoc Model Tools Custom Tab
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Lors de I'entrée en mode vol, le mode de rendu PERSPECTIVE s'active en premier (voir aussi section Adaptation de |a
présentationl +#). En raison de la représentation en perspective requise, la distance par rapport a la géométrie est
d'abord ajustée. Pour éviter a la caméra d'effectuer de grands sauts, il est possible d'activer d'abord la perspective
precéedemment sous AFFICHAGE MODE RENDU . Simultanément, le vecteur supérieur (défini ci-dessus) est réglé en
fonction de la valeur définie sous CAMERA VECTEUR SUPERIEUR et reste constant pendant toute la durée du mode de
vol pour éviter une inclinaison de la caméra.

Commande

La caméra peut étre déplacée a I'aide d'un clavier, d'une souris ou d'une souris 3D de 3Dconnexion.

= Les touches [WI]/[A]/[S]/[D] ou les touches fléchées permettent a la caméra d’effectuer des mouvements en avant ou
[atéraux.

= Les touches[ESPACE]/[C] ou vers le haut et vers le bas sont utilisées pour les mouvements de haut en bas.

= En maintenant enfoncé le bouton gauche ou droit de la souris sans déplacer cette derniere, la caméra avance ou
recule, la direction du mouvement de la caméra étant réglée par les mouvements ultérieurs de la souris.

= || est possible de régler la direction de visualisation de la caméra comme d'habitude en appuyant sur le bouton droit
de la souris et en la déplacant. Le délai pour le déclenchement de VOLER EN APPUYANT SUR LE BOUTON DE LA
SOURIS peut étre réglé dans I'option RETARD AVEC LE BOUTON DE LA SOURIS MAINTENU ENFONCE .

= Les touches[+]/[-] permettent de régler la vitesse de survol du modele.

Pour obtenir des informations sur les parametres individuels, cliquez sur un parametre de la zone d'outils. Vous
obtiendrez alors une description détaillée du parametre respectif dans la zone inférieure, ladite Boite d'aide. Lors de la
création d' Affichagel &) les parameétres effectués pour le mode de vol, y compris la position de la caméra, sont
conserveés. La caméra est remise a la derniére position connue lorsque vous quittez le mode de vol.

1.3 Sélectionner des objets

Pour pouvoir utiliser de nombreux autres outils, il est nécessaire d'effectuer au préalable une sélection d'objets. Les
sélections peuvent étre établies a I'aide des fonctions suivantes et enregistrées comme expliqué sous la section
Enregistrer les sélections| &Y
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Les composants d'un module peuvent étre sélectionnés pour la suite des étapes de traitement soit par un clic direct
dans la zone des modeles soit par un clic sur I'entrée correspondante de la structure du modeéle.

La sélection peut étre annulée p en cliguan arriere-plan de la zone du m
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Appuyer en méme temps sur la touche [CTRL] permet d'ajouter d'autres geomeétries a la sélection. Un nouveau clic sur
des geometries sélectionnées annule la sélection de la géomeétrie correspondante.

Dans la structure du modeéle, un appui simultané sur la touche [©] permet de sélectionner tous les éléments se trouvant
groupeés dans la structure entre I'entrée cliquée en premier et celle cliquée en dernier.

Par un clic sur un objet, on sélectionne d'abord la géométrie correspondante (niveau le plus bas de la vue STRUCTURE).
Un autre clic sur un objet déja sélectionné permet de sélectionner le niveau immédiatement supérieur de la Structure
jusgu’a ce que le modele entier soit sélectionné. Le clic suivant sélectionne de nouveau 'objet géométrique individuel.
Cette sélection étendue peut étre désactivée sous PARAMETRES > SCENE > GENERALITES.

Le Cadre de sélection peut étre choisi sous DEMARRER > COMMANDE. Pour utiliser cette fonction, il suffit de dresser un
cadre dans la fenétre des modeéles tout en maintenant enfoncé le bouton gauche de la souris. Le contenu du cadre est
ainsi sélectionné.

A noter que le fait de dresser un cadre de gauche a droite permet de sélectionner toutes les géométries qui entrent ne
serait-ce gqu'un peu dans le cadre de sélection. En revanche, le fait de dresser un cadre de droite a gauche permet de
sélectionner uniquement les géométries qui entrent dans le cadre dans leur intégralite.

Toutes les géométries visibles peuvent étre sélectionnées dans la zone SELECTIONS a I'aide du bouton [SELECTIONNER
TOUT] ou par le raccourci clavier [CTRL]+[A].

D'autres possibilités d'établir des sélections spécifiques sont décrites dans le chap. Filtre (Recherche)l sh.

1.4 Enregistrer les sélections

La 3DViewsStation vous offre la possibilité d'enregistrer les objets sélectionnés d'un assemblage dans des sélections.

Enregistrer les sélections

= Dans l'onglet AFFICHAGE, choisissez la fonction SELECTIONS dans le groupe de fonctions AFFICHER LA FENETRE.
= Sélectionnez un ou plusieurs objets dans un assemblage, voir Sélectionner des objetsl 7

= Dans le volet SELECTIONS, cliquez sur le symbole +

St

Q

8 S
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Aktionen
Datai Riickgangig Bedlie
Struktur Ansich‘tﬂ:l{ Selektionen a. iEox
+ %
Mame
[# Selectiond

La sélection est créée en tant qu'élément de liste et se voit attribuer le nom de SELECTIONO.

Renommer la sélection

= Dans le volet, sélectionne

ZC KISTERS
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= Sélectionnez la sélection souhaitée parmi les entrées de la liste et maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé
pendant une seconde.

Vous pouvez également cliquer sur le symbole @ pour activer le mode d'édition.

Mettre a jour la sélection

= Dans le volet, sélectionnez I'onglet SELECTIONS.

= Choisissez la sélection souhaitée parmi les éléments de Ia liste.

= En maintenant la touche [CTRL] enfoncée, sélectionnez d'autres objets de I'assemblage.
Le fait de resélectionner des objets déja sélectionnés annule la sélection.

= C(Cliguez sur le symbole xs pour mettre a jour la sélection.

Supprimer la sélection

= Dans le volet, sélectionnez I'onglet SELECTIONS.
= Choisissez la sélection souhaitée dans la liste.

= (liguez sur le symbole W pour supprimer la sélection sélectionnée.

= De maniére analogue a la sélection de plusieurs geométries, de différentes sélections enregistrées
peuvent étre combinées a I'aide de la touche [CTRL] maintenue enfoncée.
= Lors de I'enregistrement au format 3DVS, les sélections sont elles aussi enregistrées.

1.5 Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnés

Dés la sélection d'un objet, ses propriétés du nceud sont affichées dans le volet PROPRIETES et peuvent vy étre éditées
(voir figure a gauche) :

Lorsque plusieurs objets sont sélectionnés, seules celles des propriétés sont affichées sous PROPRIETES DES NCEUDS
qui sont les mémes pour tous les objets. Sinon, I'entrée DIVERS apparait (image de droite) :
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Properties ﬂ $ xl

12

[El Mode properties -

= General
Mame MechanicalTool.1
Type Ri_BrepModel
Mode ID 323
Geometry ID 2
File path NIA
Contains geometry (BREF) &
Material Mone V
Color overwrite Verlex b
Color [ ]
Transparency ocveniriie Mode e
Transparency ] I

[# Position bounding box center
[ Bounding box extents

(=] Physical properties
Surface HIA
Volume MiA
Density Mi&
Density preset A4
Mass HIA
= Gravity center
X Mi&
Y M4
Z MiA
[ Render states
[ Animation
[E Constraints

ZC KISTERS
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Properties ﬂ IR

1z
=l Node properties -

El General
MName MechanicalTool. 1
Type Ri_BrepModel
Nede ID __WARIOUS__
Geometry ID __WARIOUS__
File path MiA
Contains geometry (BREP) ()
Material Mone V
Color overwrite b
Color .
Transparency cvernwriie Mode A d
Transparency 0 I

[# Position bounding box center

[#l Bounding box extents
[=] Physical properties
Surface MIA
Yolume MIA
Density MiA
Density preset w
Mass MIA
[=l Gravity center
X MiA
A MIA
Z MiA
Render states
[# Animation
¥ Constraints

-

Si une modification (par ex. de la propriété de la couleur) est appliquée a plusieurs objets sélectionnés pour lesquels
DIVERS est affiché, cette modification impactera I'ensemble des objets sélectionnés.

Un clic dans l'arriere-plan permet d'annuler une sélection existante ; des lors, les propriétés de la scéne active sont
affichées. Ces propriétés de scéne sont accessibles sous PARAMETRES > SCENE EN COURS . Il est possible également
d'effectuer une préconfiguration de nouvelles scénes sous PARAMETRES > PAR DEFAUT > SCENE.

Si la fenétre PROPRIETES est cachée par une autre fenétre, le fait de créer une sélection fait ressortir la fenétre des
Propriétés au premier plan. Cette pa inhibée sous PARAMETRES PAR DEFAUT > PROGRAMME > IU
> FENETRE PROPRIETES AU PR }

ZC KISTERS
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1.6 Modes de sélection

Par I'activation du mode MASQUER, SUPPRIMER ou GHOST dans I'onglet DEMARRER de |a zone MODE DE SELECTION,
tous les objets sélectionnés a l'aide de la souris sont masqués (temporairement), supprimés ou ghostés (durablement)
(cf. section Le mode Ghost[ 1) jusqu’a que la fonction soit désactivée par appui sur la touche [ECHAP] ou par un clic sur
la fonction SELECTIONNER.

Enu & Hide ¥ Color
n* Ex} Delete ?ig\'ﬁ]nslam:e

Neighborh.. — } Ghost Of Atiributes
Selection mode

Couleur

Le mode de sélection COULEUR vous permet de sélectionner dans un module tous les objets d'une certaine couleur.

Surface

Le mode de sélection SURFACE vous permet de sélectionner des surfaces individuelles d'objets. Aprés avoir sélectionné
une surface, maintenez la touche [CTRL] enfoncée pour sélectionner plusieurs surfaces.

Vous pouvez ajuster la couleur et la transparence des surfaces sélectionnées dans les propriétés des surfaces dans la
zone des informations.

Eigenschafien a o

Tz
=] Knoteneigenschaften o
[=l Fldcheneigenschaften

Farbe ]

Transparenz ] I

Instance

Les objets identiques sont traités comme une seule instance par <% PRGNAME%>. Vous pouvez sélectionner ces groupes
d'objets grace au mode de sélection INSTANCE.

= Activez le mode INSTANCE dans la zone MODE DE SELECTION de I'onglet DEMARRER.
= Sélectionnez un objet présent plusieurs fois dans une forme identique dans le module.
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Tous les objets identiques qui correspondent a la sélection d'origine sont sélectionnés.

C

Keine Abhangigkeiten laden

Référence PMI

Au moyen du mode de sélection REFERENCE PMI, vous pouvez afficher la référence PMI (informations de fabrication ou
de conception du produit) qui correspond a une surface.

= Activez le mode REFERENCE PMI dans la zone MODE DE SELECTION de I'onglet DEMARRER.

= Sélectionnez une surface dans le modele.
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La référence PMI (si disponible) associée a la surface est mise en surbrillance.

1.7 Appliquer des fonctions a une sélection ou a tous les objets

Pour compléter le mode de sélection direct, il est possible par exemple de masquer, d'isoler ou de supprimer des objets
sélectionnés auparavant via les boutons correspondants de la zone DEMARRER > SELECTION. Les fonctions de la zone
AFFICHER > MASQUER sont toujours utilisées pour tous les objets.

Certaines de ces fonctions sont accessibles dans le menu contextuel s'ouvrant a I'aide d'un clic droit ou alors par un
raccourci clavier.
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1.8 Le mode Ghost

Dans le mode GHOST , les composants arborent une couleur transparente, mais a la difféerence des géomeétries
simplement transparentes, les géométries ghostées ne peuvent pas étre sélectionnées dans la zone des modeéles. Cela
signifie que les composants situés derriere peuvent étre sélectionnés et cotés. Dans la Structure, les géometries
ghostées sont présentées par des symboles grisés.

Pour ghoster des composants, activez ce mode sous DEMARRER > MODE DE SELECTION > GHOST ou alors sélectionnez
les objets souhaités et cliguez sur le bouton DEMARRER > SELECTION > GHOST. Vous pouvez aussi utiliser la
combinaison de touches [ALT]+[G] pour ghoster I'objet sous la souris (ceci ne nécessite pas de sélection préalable).

Pour rendre a nouveau visibles tous les composants ghostés, allez sur DESACTIVER LE GHOST dans la zone AFFICHER >
MASQUER . Le mode GHOSTest également désactive, si la fonction AFFICHER TOUT est activée. La combinaison de
touches [ALT]+[S] permet d'afficher les composants en ordre inversé. Le mode GHOSTpeut étre désactivé sélectivement
en sélectionnant les géométries correspondantes dans la structure, puis en sélectionnant la fonction DESACTIVER LE
GHOST dans la zone SELECTION .
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1.9 Recherche de voisinage

La recherche de voisinage permet de trouver toutes les géométries dont le cadre de sélection (Bounding Box) coupe le
rayon d'une sphére autour de la sélection en cours, le rayon étant spécifié lors de la recherche.

Recherche de voisinage pour un objet d’'un module

= Lancez la recherche de voisinage par le bouton VOISINAGE de I'onglet DEMARRER de la zone MODE DE SELECTION
et cliquez sur la géométrie souhaitée, voire créez une sélection. Comme alternative, vous pouvez sélectionner
d'abord et cliquer ensuite sur le bouton VOISINAGE.
La fenétre RECHERCHE DE VOISINAGE apparait dans la zone Outils a droite, et vous pouvez y modifier le rayon ou
la distance de recherche. Pour le rayon de recherche, on utilise d'abord I'étendue du cadre de sélection de la
géomeétrie de départ sélectionnée.

= Les géométries trouvees peuvent étre sélectionnées et/ou isolées en fonction de l'option sélectionnée. Les
géometries masquées peuvent aussi étre prises en compte.
Vous trouverez de plus amples informations sur les différentes options de la recherche de voisinage dans l'infobulle
de I'option respective.
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= Lancez la recherche en cliguant sur le bouton [CALCULER] dans la fenétre Outils.
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Recherche de voisinage pour plusieurs objets d’'un module

Vous pouvez également appliguer la recherche de voisinage sur plusieurs objets sélectionnés en méme temps.

= Démarrez la recherche de voisinage a I'aide du bouton VOISINAGE depuis la zone de fonction DEMARRER dans
I'onglet MODE DE SELECTION.

= Cliquez sur un objet souhaité dans le module.

= En maintenant la touche [CTRL] enfoncée, cliguez sur un nombre quelconque d'autres objets du module. Voir
Sélectionner des objets] 7

= A l'étape 1, ajustez le rayon de recherche ou la distance dans la fenétre Outils de la recherche de voisinage.

= A l'étape 2, cliquez sur le bouton APPLIQUER A TOUS.
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= Lancez la recherche en cliquant sur le bouton [CALCULER] dans la fenétre Outils.

1.10 Adaptation de la présentation

L'onglet AFFICHAGE offre encore d'autres possibilités de présentation.

0 © & engisn v v

. see £k setings
Ly el sss
oEE O Esomne]

aaaaaaaaa
ton panes.

La vue isomeétrigue est préconfigurée avec un angle vertical et horizontal de 45°. Vous pouvez modifier la configuration
de cet angle sous PARAMETRES > PAR DEFAUT > SCENE > ORIENTATION ou, pour la scéne en cours, en faisant un clic
sur l'arriére-plan et en suivant le chemin PROPRIETES > PROPRIETES DE SCENES > ORIENTATION (cf. section Afficher et
modifier les propriétés des objets sélectionnés! .

Dans la zone ZOOM, la fonction FOCUS vous permet de centrer une sélection (cf. section Sélectionner des objetsl 754 et
Enregistrer les sélections! 8% dans la zone Modeéle. Cette fonction se réveéle utile notamment pour pouvoir se focaliser
sur un nceud sélectionné (p. ex. un sous-ensemble) dans la structure. Cette fonction est également disponible dans le
menu contextuel (accessible par un clic droit).

Les fonctions MODE RENDU et EFFETS GRAPHIQUES modifient la présentation du modele affiché. Vous pouvez par
exemple afficher le modele filaire sans les corps remplis, ou passer en mode d'illustration pour une présentation en noir
et blanc, ou vous pouvez cliquer sur le bouton OPAQUE et retirer temporairement la transparence de I'ensemble des
géometries. Ce sont des effets d'affichage qui n'ont aucune influence sur I'exportation.

De plus, vous pouvez ajouter une ombre au composant en vous servant de I'option OMBRE. Vous pouvez régler le
comportement de 'ombre dans PROPRIETES > PROPRIETES DE SCENES > OMBRE. Certains effets entrainent un nouveau
calcul de I'ombre. Vous pouvez opter pour un calcul unigue en cliqguant sur Quitter et en réactivant l'ombre, ou alors
choisir I'option de calcul continuel en activant le paramétre CALCUL EN TEMPS REEL.

AFFICHER FENETRE permet d'afficher des fenétres comme la fenétre PARAMETRES, ou alors de revenir en mode
Affichage. Il est notamment possible de réinitialiser I'ensemble de I'interface a I'état du réglage d'usine sans pour autant
impacter les parametres.
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1.11  Vues

Le volet AFFICHAGES dans la zone STRUCTURE permet de fixer certaines étapes de travail en générant une Vue de la
présentation en cours.

Shuch:eWewsa$x

a 4+ v C 0« » E

Fonction Description

DEMARRER Active la vue qui était visible lors de la sauvegarde.

CREER Crée une vue a partir de la présentation en cours.

METTRE A JOUR Ecrase la vue sélectionnée par la présentation en cours.

SUPPRIMER Supprime la/les vue(s) sélectionnée(s).

LECTURE A partir de la vue sélectionnée, les vues précédentes (Lecture en arriere) ou les vues
suivantes (Lecture) sont affichées.

ARRET Arréte 1a lecture des vues.

= (Cette présentation est rétablie par un double-clic sur une vue.

= Un clic et un glissement permettent de déplacer une vue vers une autre position.

= Un clic du bouton gauche de la souris sur le nom de I'affichage sélectionné permet de le renommer.
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1.12  Mesurer

Les étapes ci-apres sont a réaliser afin de mesurer sans laisser d'annotation dans le modele. Pour les prises de mesures
avec des annotations, veuillez consulter la section Cotation[ 2h0

Start  View = Measurement = Analyze  Transformation  TechDoc  Model Tools  Cusiom Tab

G B ™0 S A E K ED &

Point Length  Accumuiat... Radius ~ Paint to.. + Circle a._ = Face Rayba.. v World v  Precise = Drill hele

Mode Coordinate Edge Circle mode Circle Distance Angls Ares Wall thickness Bounding box Dl hale

= Activez le mode MESURES ainsi qu'une des fonctions de mesure dans 'onglet MESURES.

= Placez la souris sur la géomeétrie que vous voulez mesurer. Selon la fonction de mesure choisie, I'objet de référence
trouvé et proposé pour la méthode de mesure est mis en surbrillance. Un appui sur le bouton gauche de la souris, et
cet objet de référence est utilisé pour la mesure proprement dite.

= Des consignes d'utilisation supplémentaires sont affichées dans la partie inférieure de la fenétre Qutils. Vous pouvez
par ailleurs toujours utiliser les fonctions de navigation pour zoomer (= molette de la souris), pivoter l'affichage
(bouton droit de la souris) ou déplacer la vue (= maintenir appuyé le bouton central de la souris) afin de naviguer
vers les objets recherchés.

= Les valeurs mesurées s'affichent dans le volet MESURES.

= Quittez la fonction de mesure par un nouveau clic sur le bouton correspondant dans la zone des fonctions, par un
clic sur Bdans la fenétre Outils ou en appuyant sur la touche [ECHAP].
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1.13 Cotation

En mode COTATION , vous pouvez insérer les résultats d'une mesure sous forme d'annotations (Balises) dans la vue du
modele (zone des modeéles). Les annotations de cotation sont créées dans la Structure en tant que Dimensioning dans le
nceud CREATEDNODES > DIMENSIONINGSETO

= Activez le mode COTATION dans I'onglet MESURESavant de commencer a coter et sélectionnez une des fonctions de
mesure.

= En complément aux notes connues de la section Mesurer[ 11, vous pouvez définir différents paramétres pour Ia
création des annotations de cotation. Ces parametres se référent aux annotations futures que vous allez créer.
Quittez d'abord la fonction actuellement sélectionnée afin de traiter des annotations déja créées. Ensuite, vous
pouvez sélectionner, supprimer ou éditer I'objet désiré comme d’habitude dans la fenétre PROPRIETES (voir section
Afficher et modifier les propriétés des objets sélectionnés! o).

= Procédez par analogie pour l'utilisation des fonctions de mesure en vous reportant a la section Mesurerl 1d3.

= Le résultat est créé sous forme d'annotation dans la zone des modeles. Vous pouvez le repositionner ensuite par
glisser-déposer au moyen du bouton gauche de la souris.

= \ous pouvez enregistrer les annotations générées lors de la cotation dans une vue. Il est préconisé aussi de créer
une vue avant de commencer la cotation afin de pouvoir revenir au niveau avant I'application des cotations (cf.
section Affichagesl 18).
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1.14 Coupe
Pour la suite de I'analyse, vous pouvez appliquer des coupes a travers des modeles de plusieurs manieres :
Fonction Description
NORMAL Génére un plan de coupe a un point recherché sur la perpendiculaire de la surface.
AXES Génere un plan de coupe au centre de la zone de délimitation (BoundingBox) du
modele.
3 POINTS Génere un plan de coupe au niveau des trois points définis selon votre choix.
3 CENTRES DE CERCLE Génére un plan de coupe au niveau des centres de trois cercles définis.

1. Activez la fonction de coupe souhaité

on correspondant de l'onglet ANALYSE.
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2. Ainsi, la fenétre d'outils COUPE s'affiche permettant de modifier les propriétés du plan de coupe.

3. Déplacez le plan de coupe en cliquant sur les objets auxiliaires et par des déplacements correspondants de la souris
ou entrez les valeurs dans la rubrique MOUVEMENT .

FAIRE GLISSER et PIVOTER permettent de décaler par rapport a la position initiale. Ce qui veut dire que le plan de
coupe se remet en position initiale si I'on saisit «[OB. La position initiale est redéfinie grace a l'utilisation des objets
auxiliaires (poignées) ou apres saisie de coordonnées de position.

4. Si les objets auxiliaires (poignées) ne sont plus visibles, par exemple apres avoir trop zoomeé, ceux-ci peuvent étre
repositionnés au centre de la zone affichée a I'aide du bouton CENTRER les poignées.

5. Plusieurs options de visualisation sont disponibles en haut de la fenétre d'outils.

6. La coupe temporaire en cours peut, le cas échéant, étre exportée sous forme d'un graphique vectoriel (DXF et SVG).
L'ensemble de la zone des modeles, y compris la coupe, peut étre enregistré a I'aide de la fonction CAPTURE
D’ECRAN dans I'onglet OUTILS .

7. La coupe peut étre également générée en tant que géométrie dans la Structure du modele et pourra donc étre
utilisée pour une analyse ultérieure ou exportée. La geomeétrie de coupe peut étre générée en tant que ligne ou
surface.

Avec un INCREMENT égal a «[D.00> ou lorsque CREATION MULTIPLE est désactivé, seule la coupe en cours sera
générée en tant que géomeétrie. Plusieurs coupes peuvent étre générées apres saisie d'un incrément dans l'unité du
modele. Celles-ci sont enregistrées dans le noeud nouvellement créé CREATEDNODES de |a Structure du modele.
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» @ % SCREW TOP
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» @ & SCREW TOP
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8. Quittez la fonction de coupe en cliquant de nouveau sur la fonction ou appuyez sur [ECHAP].

1.15 Comparaison de composants, de modules et de dessins (3D
et 2D)

La fonction Comparaison permet de trouver des différences dans des composants, des modules ou des dessins. Vous
pouvez alors choisir entre la comparaison sommaire (3D et 2D) et la comparaison avancée (uniqguement 3D).

La comparaison sommaire est basée sur la présentation affichée du modele 3D ou du dessin 2D sans calcul préalable et
elle fournit une vue d'ensemble rapide par coloration des surfaces visibles.

Par contre, la comparaison précise n'est possible que sur la base de données geométriques 3D (BREP) et nécessite un
calcul du résultat. Celui-ci sera ancré en tant que nouvelle géométrie dans la structure du modele sous le nceud
COMPARERESULTS et peut étre utilisé pour exportation ou analyses ultérieures. Ce nceud contient également des
géométries non modifiées ou des géométries identiques pour les deux modeles (Unchanged), ainsi que les géométries
du premier modele (Nom-du-premier-modele) qui different du deuxieme modele et les géométries du deuxieme modele
(Nom-du-deuxieme-modele) dévirées du premier.
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Pour comparer deux modeles, procédez comme suit :

Chargez le premier modele dans la 3DViewStation en appuyant sur Ouvrir ou en utilisant la fonction Glisser-
déposer.

Importez le deuxieme modele, celui qui est a comparer, au modele déja ouvert dans la zone des modeles par le biais
de la fonction Importer ou Glisser-déposer. Les deux composants, modules ou dessins doivent étre superposés de
maniére exacte ; si ceci n'est pas le cas, les modeles peuvent étre repositionnés selon les opérations de
transformation décrites dans la section Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter et Eclater)[ 38y

Sélectionnez les deux modeles a comparer, par exemple, dans la Structure du modeéle. En absence d'une sélection, ce
sont les deux nceuds supérieurs du type ROOT qui seront compareés.

Lancez la fonction de comparaison souhaitée par les boutons RAPIDEMENT ou PRECISEMENT dans l'onglet
ANALYSE. La visualisation de la comparaison peut étre réglée dans la fenétre Outils, une comparaison exacte se fait
a I'aide de la fonction CALCULER.

Au besoin, vous pouvez exporter le résultat de cette comparaison a l'aide de la fonction Capture d'écran de I'onglet
OUTILS dans différents formats d'image et aussi I'enregistrer sous forme de vue (cf. section Adaptation de la
présentationl 7). Etant donné que la comparaison avancée génére de nouvelles géométries, celles-ci peuvent étre
utilisées pour des analyses ultérieures ou étre exportées.

Quittez la fonction de comparaison en cliguant une nouvelle fois sur le bouton de la zone des fonctions ou par
[ECHAP].
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1.16 Démoulage

Afjn d'évaluer les éventuelles directions de démoulage d'un composant ou d'un module, vous pouvez utiliser I'outil
DEMOULAGE dans I'onglet ANALYSE. En fonction de la direction spécifiée, I'ensemble visible du modéle sera coloré
conformément aux spécifications.
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Afin de lancer une analyse de démoulage, procédez comme suit :

= Lorsque vous lancez une analyse sur les angles de dépouille, le curseur de souris prend la forme d'une fleche
orange.

= Passez avec le curseur de souris sur le modele. Le curseur est toujours placé perpendiculairement par rapport a la
surface se trouvant dessous. Il suit toutefois les objets linéaires et les axes du systeme de coordonnées pour
évaluer, le cas échéant, les directions spécifiées du modele.

= Faites un clic gauche de la souris a un emplacement voulu pour faire colorer le modele en fonction de cette
direction de démoulage.

= Vous pouvez définir les angles de dépouille et les couleurs associées dans la fenétre Outils. Les surfaces concernéees
par le démoulage sous I'angle défini seront colorées en fonction des parametres définis.

= Dans la fenétre Qutils, vous pouvez également inverser la direction de démoulage ou l'aligner en fonction du
systéme de coordonnées actif (cf. section Créer un systeme de coordonnées| ey,

= L'indicateur orange pour le positionnement de la direction de démoulage peut étre positionné également sur des
lignes et systemes de coordonnées.

= Repassez le curseur de souris sur le modele pour pouvoir consulter dans la fenétre Outils sous ANGLES DE
DEPOUILLE I'angle entre la surface, se trouvant perpendiculairement en dessous du curseur, et la direction de
démoulage active.
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1.17  Surface projetée

Dans la zone fonctionnelle ANALYSE vous pouvez utiliser I'outil SURFACE PROJETEE pour visualiser la surface projetée
des composants et des modules et calculer leurs contenus.

Afin de calculer |a surface projetée d'une sélection, procédez comme suit :

= (Créez une sélection.

= Définissez dans la zone Qutils I'Axe de projection en fonction du systéme de coordonneées actif (cf. chap. Creer un
systéme de coordonnées| 62).

= Appuyez sur le bouton CALCULER.

= L3 surface projetée est maintenant surlignée en couleur orange.

= Le contenu de la zone s'affiche dans la zone OUTIL sous la rubrique SURFACE .
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1.18 Détection de collisions

La détection de collisions calcule une liste de composants entrant en collision dans un module. Ceci permet de calculer
d'autres paramétres tels que la PROFONDEUR DE PENETRATION et de sélectionner diverses formes de visualisation.

Start  View  Measurement Analyze Transformation  TechDoc  Model  Tools Custom Tab

DL ‘@ L= Q Py é a o T i

CQuick Exact Projected Physical Neutral axis Dirill hole Draft _Wall Split
Axes = area properties thickness
Section Compsare Projected ares Clash Compute Feature recognition Mold

= Activez la fonction DETECTION DE COLLISION en appuyant sur le bouton correspondant dans I'onglet ANALYSE.
= La fenétre Outils permet de saisir les parametres ci-apres pour le calcul des collisions :

a. Lorsque la case CALCUL DES DETAILS est cochée, seront calculés pour la liste des paires de collision NOM DU
NCEUD - NOM DU NCEUD aussi le type du contact CONTACT/COLLISION et la profondeur de pénétration
éventuelle. Par ailleurs sont calculés les points et les arétes incluses afin de permettre de les afficher
directement pour visualisation (cf. le point clé 4.).

b. Le CONTACT/SEUIL DE COLLISION détermine la profondeur de pénétration dans l'unité du modéle a partir de
laquelle les paires de collision ne sont plus classifiees par CONTACT. Cette tolérance peut servir entre autres a
compenser l'impreécision de la subdivision.

c. A l'aide de CALCULER LA COLLISION dans le menu déroulant, vous pouvez sélectionner les composants pour
lesquels il est nécessaire d'analyser une éventuelle collisionQ

= PARTIES VISIBLES : IIs englobent tous les composants qui ne sont ni ghost ni masqués.
= ENSEMBLES DE SELECTIONS ENREGISTRES : Calcule les collisions uniguement pour les sélections
enregistrées! &) préalablement.
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= Lancez la détection de collisions par le bouton CALCULER. Le temps nécessaire au calcul est fonction de la taille du
modele et de la puissance de calcul. Pendant le processus de calcul, vous pouvez continuer a interagir avec la
3DViewsStation. Le calcul continu des informations détaillées est affiché a I'aide du bouton [CALCUL EN COURS].
= En sélectionnant une ligne dans la liste des paires de collision, vous pouvez mettre en surbrillance la paire
concernée et définir dans la section VISUALISATION le type de présentation :
= Affichage des paires de collision par :
= Sélection : La paire est sélectionnée.
= (Cache d'autres parties : Tous les composants sont masqués a I'exception de la paire sélectionnée.
= (host d'autres parties : Tous les composants sont présentés en mode Ghost a I'exception de la paire
sélectionnée.
a. Réglage du zoom : La paire de collision sélectionnée est intégrée dans I'image.
b. Transparence de la paire de collision : Régulateur de transparence pour l'analyse de collisions dans des zones
masquées.
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1.19 Analyse de distance et de bande

» Paramétres du panneau d'outils

Ce chapitre décrit les parametres de la fonction analyse de bande.

Parameétre | Valeur par défaut Description
/ Bouton : . ;
(Si plusieurs options
sont disponibles, la
valeur par défaut est
en gras.)
Analyse de bande
Précision 5.0 mm Définit la précision du calcul. Réduire la valeur permet d'obtenir des
résultats plus précis, mais augmente le temps de calcul.
Calculer Lance le calcul d'une bande de distance. Les parametres ci-dessous peuvent
étre modifiés avant et apres le calcul.
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Paramétre | Valeur par défaut Description
/ Bouton . . )
(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
en gras.)
'ﬂ' Un nouveau calcul écrasera les valeurs de la carte des couleurs, si "Geler
les valeurs min/max" est désactive.
Visualisation
Limiter les Désactivé : Les valeurs supérieures aux valeurs maximales ou inférieures
valeurs a aux valeurs minimales de la "Carte de couleurs" définie seront affichées dans
min/max la couleur définie par "Couleur min/max extérieure".
Activé : La couleur de la valeur minimale ou maximale sera attribuée aux
valeurs en dehors de |a plage de Ia carte de couleurs.
Couleur Cette couleur sera attribuée aux valeurs en dehors de la plage de la "Carte
extérieure des couleurs", si le parametre "Limiter les valeurs a min/max" est désactive.
min/max
Gel des Désactive : les nouveaux calculs écraseront les valeurs de la "Carte des
valeurs couleurs".
min/max Activé : Les valeurs de la carte des couleurs seront conservées pour les

nouveaux calculs.

Préréglages

Préréglages qui contiennent des couleurs prédéfinies et le "Nombre de

de la carte valeurs" pour la "Carte des couleurs".
des Affiche "Défini par l'utilisateur" lorsgu'aucun préréglage ne correspond aux
couleurs parametres choisis pour la "Carte des couleurs".

Il Les préréglages peuvent étre ajustés et ajoutes :

Répertoire d'installation\Resources\presets.xml.
Couleurs Activé : Inverse la séquence des couleurs de la "Carte des couleurs”.
inversées
Valeurs Désactive : Affiche les valeurs de la "carte des couleurs" sous forme de
relatives distances absolues.

Activé : Affiche les valeurs de la carte des couleurs sous forme d'intervalles.

Carte en couleur

Nombre Nombre de valeurs et de couleurs.

de

valeurs
G La modification du nombre déclenche un nouveau calcul des valeurs
intermédiaires et des couleurs.

Réinitiali Réinitialise toutes les valeurs de la "Carte des couleurs" aux valeurs min/max

ser du calcul.

min/max

0 Ignore "Gel les valeurs min/max".

Automatisation de la valeur

ZC KISTERS



Fonctions pour 'analyse et le traitement des données 3D

3DViewStation

Parameétre
/ Bouton

Valeur par défaut

(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
en gras.)

Description

Mise a Interpole les valeurs intermédiaires de la carte des couleurs.
jour des
valeurs . _ N _
intermédi 0 Utile aprés avoir modifié les valeurs min/max de la carte des couleurs.
aires
Appliquer Supprime les valeurs aberrantes de la carte des couleurs. Les 5 % de valeurs
les supérieures et inférieures sont ignorées pour se concentrer sur les valeurs
guantiles du milieu.
Appliquer Utilise une échelle logarithmigue sur la carte des couleurs.
l'échelle
logarithm . 4 o
ique G Parfois, les intervalles linéaires masguent des plages de valeurs tres
petites mais importantes qui sont proches les unes des autres. Cela permet
d'étaler ces petites plages et de leur attribuer un spectre de couleurs plus
large, ce qui les rend plus expressives.
Divers
Appliquer Les résultats de la carte des couleurs avec des parametres différents ne
la peuvent pas étre affichés de maniere significative dans la légende. Cette
sélection opération applique les parametres du résultat sélectionné a tous les autres
aux résultats visibles et met a jour la carte des couleurs et la légende en
autres conséguence.
Créer une Convertit la visualisation des bandes en géomeétries individuelles par bande
geometri de couleur. Ces géométries peuvent étre exportées.
e de
bande
Unifier les Si deux ou plusieurs nceuds de carte thermique (du méme type) avec des
propriétés propriétés de visualisation différentes sont sélectionnés, ils doivent étre
unifiés avant que nous puissions afficher les parametres de visualisation.
Légende
Afficher false Activé: La légende des couleurs affiche une ligne pointillée indiquant Ia
I'histogram distribution de fréquence des valeurs.
me
Nombre de | 4 Spécifie les décimales affichées des valeurs de la carte des couleurs.
décimales
Afficher les | false Désactive : tous les intervalles de légende sont espacés en fonction de leur
valeurs valeur numérigue.
équidistant Active : Tous les intervalles de légende sont espacés d'une distance égale,

es

quelle que soit leur valeur numérique.
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Parameétre | Valeur par défaut Description
/ Bouton . . ;
(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
en gras.)
'ﬂ' Cela permet d'améliorer la visibilité des tres petits intervalles.
¢ Tutoriel

Dans la zone des fonctions ANALYSE, vous pouvez utiliser I'outil ANALYSE DE BANDE pour afficher graphiquement
la distance entre les géométries (surfaces et corps).

Start  Ansicht Analy Ti i TechDoc  Modell  \Werkzeuge  Custom Tab
= == Vi [y —
- ‘ ‘ B ' ‘ l HIRY up [
*R 3 9 4 o) AL b
Schnell Exakt Projizierte Kellisions- Physikalis... Meutrale Bohrloch Entformung  Wandstarke Teilen
MHormale » Flache erkennung Eigenscha. . Faser
Schnitt Vergleich Projizierts Fidche Kollision Berechnen Feature-Erksnnung Formenbau

La fenétre d'outils ANALYSE DE BANDE est divisée en trois sectionsQ

= DISTANCE MINIMALE,
= ANALYSE DE BANDE et
= DIMENSIONNEMENT.

Distance minimale et dimensionnement

Par analogie avec la fonction DISTANCED Avec CORPS A CORPS dans I'onglet MESURE, vous pouvez mesurer la plus
petite distance entre deux géométries sélectionnées (surfaces et corps). Ceci est utile, par exemple, pour définir les
bandes de couleur absolues.

Vous trouverez les parametres des annotations (balisages 3D) de la distance minimale dans la section
DIMENSIONNEMENT. Si vous souhaitez recevoir uniguement la valeur de mesure sans annotation 3D, vOuS pouvez
passer du DIMENSIONNEMENT a la MESURE dans I'onglet MESURE[ 181,

Analyse de bande

L'analyse de bande peut étre calculée de maniere absolue ou relative (voir ci-dessous).

Vous pouvez définir jusqu'a 6 bandes pour la visualisation de la distance. Si vous entrez O, cette bande ne sera pas
calculée.

La résolution des points observeés pour la visualisation du calcul de distance est déterminée automatiquement, mais
peut étre spécifiee manuellement sous AFFINAGE. De plus petites valeurs conduisent a des transitions plus fines
entre les bandes, mais aussi a un temps de calcul plus long. La résolution ne doit pas dépasser la largeur de la plus
petite bande.

Le calcul des bandes a pour conséquence le masquage des géomeétries d'origine et la création de geéomeétries
colorées. Celles-ci sont enregistrées dans la structure du modele sous CREATEDNODES > BANDANALYSISSET >
BANDANALYSIS 1, etc. Chaque bande et les parties géomeétriques qui n‘ont pas été saisies constituent leurs propres
géométries et peuvent étre sélectionnées. Cela rend un traitement, un dimensionnement et une exportation
ultérieurs possibles.

Analyse de bande absolue

Elle prend en compte la distance minimale entre les géométries sélectionnées et colore les bandes conformément
aux valeurs spécifiées. Cela signifie que pour créer des bandes selon I'exemple suivant, vous devez spécifier la
distance absolue (distance minimale + largeur de la bande précédente).
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Analyse de bande relative

Dans le calcul relatif, en revanche, la distance minimale entre les géométries et la largeur de la bande précédente ne
sont pas prises en compte. Il vous suffit simplement de spécifier la largeur souhaitée pour la bande en question.

En conséquence, le calcul relatif peut étre utilisé pour des analyses ultérieures avec des géométries ayant des
distances différentes, sans qu'un ajustement supplémentaire soit pour autant nécessaire.

Les spécifications suivantes conduisent a la méme visualisation que dans I'exemple ci-dessus pour le calcul absolul
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= \/ous souhaitez, pour votre analyse, combiner plusieurs géomeétries en un seul objet ? Cette
option est disponible pour une sélection de géométries et se trouve dans I'onglet MODELE de
I'outil FUSIONNER DES OBJETS.

= | es bandes sont initialement créées sans arétes. Si celles-ci sont requises, p. ex. pour effectuer
des mesures ou une transformation, vous pouvez les générer a l'aide de la fonction GENERER
LES ARETES dans I'onglet OUTILS sous OUTILS DE GEOMETRIE.

Exemples

1.20 Epaisseur paroild Carte thermique

kb Paramétres du panneau d'outils

Ce chapitre décrit les parametres de I'outil de Ia fonction de carte thermique.

Parameétre | Valeur par défaut Description

/ Bouton : . ;
(Si plusieurs options

sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
en gras.)

Analyse des épaisseurs de paroi

Préférence Préréglages pour le calcul qualitatif rapide ou visuel.
S La valeur par défaut est "Défini par l'utilisateur” (voir la section "Défini par
l'utilisateur” pour les parametres speécifiques).

ﬂ Les préréglages peuvent étre ajustés et ajoutes :
Répertoire d'installation\Resources\presets.xml

Personnalisé

Mode = Basé sur les| gase sur les rayons : Calcule I'épaisseur de la paroi en envoyant un rayon a
rayons travers la géométrie.

= Boule roulante Boule roulante : Calcule I'épaisseur du mur en utilisant les plus grandes

spheres possibles qui entrent dans la géométrie.

Utiliser la | true On : La "Précision relative" est utilisée.
préecision Off : La "Précision absolue" est utilisée.
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Paramétre | Valeur par défaut Description
/ Bouton ) . )
(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
en gras.)
relative
Précision 0.01% Une valeur en pourcentage pour definir la précision du calcul. Des valeurs
relative plus petites améliorent le résultat mais augmentent le temps de traitement.
Précision 1.0 Une valeur absolue pour définir la précision du calcul. Des valeurs plus
absolue petites améliorent le résultat mais augmentent le temps de traitement.
Boule roulante
Tolérance | 25.0 Optimise les résultats du calcul de la bille roulante en ignorant les angles
d'angle inférieurs a la valeur de tolérance qui créeraient de trés petites spheéres.
Vérifier | true Valide le résultat en utilisant une diffusion de rayon, par exemple pour
le localiser une géomeétrie qui n'est pas fermée ou qui n'est pas valide d'une
résultat autre maniere.
Calculer Lance un calcul d'épaisseur de paroi. Les parametres ci-dessous peuvent étre
modifiés avant et apres le calcul.
'ﬂ' Un nouveau calcul écrasera les valeurs de la carte des couleurs, si "Geler
les valeurs min/max" est désactive.
Visualisation
Limiter les Désactivé : Les valeurs supérieures aux valeurs maximales ou inférieures
valeurs a aux valeurs minimales de la "Carte de couleurs" définie seront affichées dans
min/max la couleur définie par "Couleur min/max extérieure".
Activé : La couleur de la valeur minimale ou maximale sera attribuée aux
valeurs en dehors de |a plage de Ia carte de couleurs.
Couleur Cette couleur sera attribuée aux valeurs en dehors de la plage de la "Carte
extérieure des couleurs", si le parametre "Limiter les valeurs a min/max" est désactive.
min/max
Extérieur Off : Affiche les valeurs en dehors de la plage de valeurs de la carte de
min/max couleurs dans la couleur définie avec "Outside min/max color".
transparent Activé : Les valeurs sont cachées si elles sont en dehors des valeurs min/max
de Ia carte de couleurs.
Gel des Désactivé : les nouveaux calculs écraseront les valeurs de la "Carte des
valeurs couleurs".
min/max Activé : Les valeurs de la carte des couleurs seront conservées pour les

nouveaux calculs.

Préréglages
de la carte
des

Préréglages qui contiennent des couleurs prédéfinies et le "Nombre de
valeurs" pour la "Carte des couleurs".
Affiche "Defini par l'utilisateur” lorsqu'aucun préréglage ne correspond aux
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Parametre | Valeur par défaut

/ Bouton . . )
(Si plusieurs options

sont disponibles, Ia
valeur par défaut est

Description

en gras.)
couleurs parametres choisis pour la "Carte des couleurs".
Il Les préréglages peuvent étre ajustés et ajoutes :
Répertoire d'installation\Resources\presets.xml.
Couleurs Activé : Inverse la séquence des couleurs de la "Carte des couleurs”.
inversées
Afficher les Désactive : affiche une transition en dégradé entre les couleurs sur la
bandes de géometrie et dans la légende.
couleur Activé : Affiche des bandes de couleur a la place.

Carte en couleur

Nombre Nombre de valeurs et de couleurs.

de

valeurs
ﬂ La modification du nombre déclenche un nouveau calcul des valeurs
intermédiaires et des couleurs.

Réinitiali Réinitialise toutes les valeurs de la "Carte des couleurs" aux valeurs min/max

ser du calcul.

min/max

ﬁ' Ignore "Gel les valeurs min/max".

Automatisation de la valeur

la

Mise a Interpole les valeurs intermédiaires de la carte des couleurs.

jour des

valeurs . _ N _

intermédi G‘ Utile aprés avoir modifié les valeurs min/max de la carte des couleurs.

aires

Appliquer Supprime les valeurs aberrantes de la carte des couleurs. Les 5 % de valeurs

les supérieures et inférieures sont ignorées pour se concentrer sur les valeurs

quantiles du milieu.

Appliquer Utilise une échelle logarithmique sur la carte des couleurs.

l'échelle

logarithm . ‘ o

ique Li ] Parfois, les intervalles linéaires masquent des plages de valeurs trés
petites mais importantes qui sont proches les unes des autres. Cela permet
d'étaler ces petites plages et de leur attribuer un spectre de couleurs plus
large, ce qui les rend plus expressives.

Divers

Appliquer Les resultats de la carte des couleurs avec des parametres dn‘ferents ne

re affichés de manlere significative dans |
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Paramétre | Valeur par défaut Description
/ Bouton . . )
(Si plusieurs options
sont disponibles, Ia
valeur par défaut est
en gras.)
sélection opération applique les parametres du résultat sélectionné a tous les autres
aux résultats visibles et met a jour la carte des couleurs et la légende en
autres conséguence.
Unifier les Si deux ou plusieurs nceuds de carte thermique (du méme type) avec des
propriétés propriétés de visualisation différentes sont sélectionnés, ils doivent étre
unifiés avant que nous puissions afficher les parametres de visualisation.
Légende
Afficher false Activé: La légende des couleurs affiche une ligne pointillée indiguant la
I'histogram distribution de fréquence des valeurs.
me
Nombre de | 4 Spécifie les décimales affichées des valeurs de la carte des couleurs.
décimales
Afficher les | false Désactive : tous les intervalles de légende sont espacés en fonction de leur
valeurs valeur numeérique.
équidistant Activé : Tous les intervalles de légende sont espacés d'une distance égale,
es quelle que soit leur valeur numeérique.
G Cela permet d'améliorer la visibilité des tres petits intervalles.
» Tutoriel

La fonction EPAISSEUR PAROI : La fonction CARTE THERMIQUE est accessible via I'onglet ANALYSE > CARTE
THERMIQUE.

Start  Ansicht Messung .Analn_,rse. Transformation  Werkzeuge  Modell  TechDoc  User

@— = ‘:lr O @ L4 o =
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FI3 ch Eigensc. .. Fas
_Sg:hn_li‘t Vergleich Projizierte Flache ' Berechnen Fea!u_rp Erkennung Formenbau

Contrairement a ce qui se pratigue lors de la mesure ponctuelle de I'épaisseur de paroi (onglet Mesuresl 199, Ia
surface compléte d'une sélection est colorée dans le cadre de I'analyse de Ia carte thermique de I'épaisseur de paroi.
L'épaisseur de paroi correspondant a la couleur est indiguée sur I'échelle des couleurs en bordure droite de la zone
des modeles.

Comme pour la mesure de I'épaisseur de paroi, la carte thermique de I'épaisseur de paroi peut étre calculée avec
une méthode basée sur rayon ou sur sphére (voir paragraphe ci-dessouslsé). Les paramétres par défaut vous
permettent de choisir entre les deux méthodes, ainsi qu’un calcul plus rapide, plus détaillé ou défini par l'utilisateur.
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Wallthickness @) (| 5T X

) Wall thickness analysis
Presets

B User defined

Ray based - very detailed ~

[ compue_____]
mm
>12.01 B Results
Minimum wall thickness 0.01 mm
Maximum wall thickness 12.01 mm
Rainbow red lo blue v
Millimeter v
9.01 Minimum color scheme 0.01 mm
Maximum color scheme 1201 mm
6.01
3.01

<0.01

Différence entre les méthodes basées sur rayon et les méthodes basées sur sphére

Afin d'illustrer la différence et les avantages des deux méthodes, il est utile d'afficher la subdivision appuyant sur la
touche[F9] (la capture d'écran gauche dans les exemples ci-dessous). En général, des qualités de subdivisions plus
élevées (davantage de triangles) offrent des résultats plus détaillés.

Basée sur les rayons

La capture d'écran suivante montre une mesure ponctuelle de ['épaisseur de paroi a gauche (onglet
MESURE>EPAISSEUR DE PAROI>RAYON). Le pointeur orange de la souris est perpendiculaire au triangle de
subdivision sous-jacent. Pour déterminer I'épaisseur de la paroi, un rayon perpendiculaire a la surface triangulaire a
été tiré a ce point jusqu'a ce gu'un autre triangle soit atteint. Les deux points de pénétration ainsi générés
définissent la distance ou I'épaisseur de paroi mesurée ici.

Pour calculer la carte thermigue de I'épaisseur de paroi (capture d'écran a droite), le nombre de triangles est
augmenté en fonction du réglage ou du réglage par défaut et un rayon est envoye au centre de gravité du triangle
de chaque triangle. Le modele est coloré interpolé sur les triangles en fonction des distances déterminées.

i s T

= 200.00

Basée sur les spheres

La capture d'écran suivante montre une mesure ponctuelle de ['épaisseur de paroi a gauche (onglet
MESURE>EPAISSEUR DE PAROI>SPHERE). Au point cligué, une sphére est créée de maniére tangente et sétend
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jusqu'a ce qu'elle touche un autre triangle de la subdivision. Le diamétre de la sphere correspond a I'épaisseur de
paroi déterminée.

Pour calculer , la carte thermique de I'épaisseur de paroi (capture d'écran a droite), le nombre de triangles est
augmenté en fonction du réglage ou du réglage par défaut et une sphére est générée au centre de gravité du
triangle de chaque triangle. Ensuite, le modele est coloré interpolé sur les triangles en fonction du diamétre
déterminé.

a = e e [ -

Générer une carte thermique de I'épaisseur de paroi

Procédez de la facon suivante pour générer une carte thermique de I'épaisseur de paroid

= Activez la fonction EPAISSEUR PAROI dans I'onglet ANALYSE.

= Sélectionnez les composants a étudier. Sans sélection, I'épaisseur de paroi est calculée pour toutes les parties
visibles.

= |3 fenétre QOutils permet de sélectionner un réglage par défaut ou d'effectuer des réglages définis par
['utilisateur.

= Appuyez sur le bouton [CALCULER]. La durée du calcul dépend de la combinaison de la qualité de la subdivision,
des réglages/réglages par défaut, de la sélection et de la puissance de calcul disponible.

= |3 géométrie originale est masquée a la fin du calcul, et le résultat de I'analyse de I'épaisseur de paroi est
affiché.

Informations supplémentaires

= (Cette carte thermique de I'épaisseur de paroi est ancrée comme nouvelle géométrie WALL THICKNESS
CALCULATION sous le nceud CREATEDNODES/HEATMAPSET. Comme les autres geomeétries, la carte
thermigue peut étre masquée, dimensionnée et éditée (voir section Mode de sélection pour masquer,
supprimer et ghoster les objetsl 12Y.

= Le schéma de couleurs de la légende est initialement adapté aux valeurs minimales et maximales calculées.
Elles correspondent aux valeurs de la section RESULTATS.

= Pour une meilleure visualisation, l'intervalle du schéma des couleurs peut étre limité aux épaisseurs de paroi
intéressantes (voir illustration ci-dessous), afin de visualiser les petites variations d'épaisseur de paroi a
certains intervalles.

= Dans les illustrations suivantes, vous voyez d'abord le résultat maximal et minimal calculé de I'épaisseur de
paroi, suivi d'une visualisation avec une épaisseur de paroi manuellement limitée, rendant ainsi visible
I'inscription.

Dans I'illustration ci-dessous a droite, seule la valeur maximale de la Iégende est limitée a 0,1 pouce. Ainsi, toutes
les épaisseurs de paroi supérieures a 0,1 pouce sont colorées en bleu, mais I'ensemble du schéma de couleurs est
maintenant divisé en intervalles de 0,0421 et 0,1 pouce. En conséquence, I'écriture devient visible, car ce petit
changement d'épaisseur de paroi est déja attribué a une nouvelle couleur.

La carte thermique de I'analyse de I'épaisseur de paroi peut étre enregistrée comme de coutume dans une vue (voir
section Affichages[ 18).
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>0.1000 gy

1.21  Fibre neutre

La fonction FIBRE NEUTRE est accessible via I'onglet ANALYSE > CARACTERISTIQUE DE RECONNAISSANCE.

Co=

Start  View  Measurement Analyze =~ Transformation  TechDoc  Model  Tools  Custom Tab

T @ ‘:ﬁ 0O B M B o

Cuick Plcjecled Detection Physical Dirill hole Draft Wall Split
Axes - properties thickness
Section Compsare Pro;ecfed area Clash Compute Feature recognition Moid

Une fibre neutre (ligne zéro) est la fibre ou la couche d'une section transversale de barre ou de tube dont la longueur
ne change pas avec la torsion ou la flexion. Cet outil permet de déterminer la longueur étirée des tubes circulaires,
indépendamment de leur cintrage. La fibre neutre est calculée sur la base de segments individuels. Un segment est
formé de deux cercles reliés par une ligne droite ou formant un arc de cercle.
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Pour calculer la fibre neutre, procédez comme suit :

= Activez la fonction FIBRE NEUTRE dans 'onglet ANALYSE.

= (Créez une sélection pour le calcul. Sans sélection, la fibre neutre est calculée pour toutes les géométries visibles de
section circulaire.

= Sinécessaire, ajustez les parametres, puis lancez I'analyse en utilisant les boutons [CALCULER].

= Les géométries de visualisation et de cotation sont créées sous le nocud CREATEDNODES comme NEUTRALAXISSET.

Pour obtenir des informations sur les parametres individuels, cliquez sur un parametre de la zone d'outils. Vous
obtiendrez alors une description détaillée du parametre respectif dans la zone inférieure, ladite Boite d'aide.

1.22  Transformations (Déplacer, Pivoter, Miroiter et Eclater)

» Paramétres du panneau d'outils

Ce chapitre décrit les paramétres des outils des fonctions de transformation.
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Parametr | Valeur par défaut
e /

Bouton | (i plusieurs options

sont disponibles, la
valeur par défaut est
en gras.)

Description

Aligner la transformation

Apercu Activé : Affiche un apercu de la transformation.
du
spectacle
Transpar Transparence de I'apercu.
ence de
la
prévisual
isation
Générer Activé : Au lieu de transformer les parties sélectionnées vers la destination,
la copie une copie sera créee.
Mode = Interactif Choisissez le mode d'alignement :
* Oppose - Interactif : le déplacement de la souris permet de basculer entre "Opposé" et
= Aligne "Aligné". Un clic gauche permet d'appliquer I'apercu affiché.
- Opposé : I'apercu est affiché a 'opposé de la géométrie cible et ne peut pas
étre modifié par la souris.
- Aligné : l'apercu est placé dans la géomeétrie cible et ne peut étre modifié a
I'aide de la souris.
Décalage Définit le décalage par rapport a la transformation.

Conditions de limite

Actif Activé : Activer la condition de délimitation.

Condition | * Ligne Définit le type de condition limite.

s de | * Axedecercle "Ligne" et "Axe du cercle" nécessitent une sélection en cliquant dans la scéne.

limite * AxeX Par la suite, I'entrée deviendra "Derniere utilisation”.
= AxeY "Derniere utilisation" signifie que la condition au bord d'une "Transformation”
* AxeZ ou d'un "Alignement" précédent est active.
* AxeXlocal les axes "X", "Y" et "Z" utilisent les axes respectifs du systéme de coordonnées
* AxeYlocal activé de la scene.
* AxeZlocal Les axes "local" se référent au systéme de coordonnées de la géométrie
= Derniere sélectionnée. Si plusieurs géométries sont sélectionnées, le systéme de

utilisation coordonnées activé de la scéne sera utilisé au centre de la boite englobante
des géomeétries sélectionnées.
k Tutoriel

Etant donné que toutes les transformations décrites dans la section suivante sont effectuées sur une sélection, vous
devriez avoir pris connaissance des sections correspondantes, a savoir Sélectionner des objetsl M et Enregistrer les

sélections| &,

= Transformation par de

Les possibilités ci-apres s'ouvrent @

ormer des objets :
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= Transformation par la saisie de valeurs
= Transformation par des conditions de limite
= Transformation par I'objet de référence

Transformation par des objets auxiliaires (poignées)

= Sélectionnez un ou plusieurs objets souhaité(s) en cliquant dessus (le cas échéant avec une sélection multiple
depuis la touche avec [CTRL] ou la touche [1]) dans la zone des modéles ou dans la structure.

= Activez la fonction de transformation respective a laide du bouton correspondant dans l'onglet
TRANSFORMATIONS.

Start  View  Measurement  Analyze  Transformation TechDoc ~ Model  Tools  Custom Tab

£ [ : miz + 2% Point ta paint 7 Nomal b | 47 Coordinate system to coordinate syst
e ] H B 1 o poin ) Normal to normal i inale system lo coordinate system
i S - T E e B R T e i _
v i 42% Plane to pians 72 Paintto point £ 7 Circle axis to cicle axis
Move Rotale Seale Mimor  Explode Reset Activate .

<
positen Circle a..~ 4% Gircle center to circle center | () Circle center fo circle center | 3 & Plane fo plane

Boundsry condition Aligning: Move Aligning® Rotate Aligning: Move and rotste

= Déplacez ou faites pivoter les objets directement dans la zone des modeles en cliquant sur les objets auxiliaires,
accompagné de mouvements correspondants de souris. La fonction FAIRE GLISSER LIBREMENT permet de
déplacer un objet librement par Glisser-déposer sur une nouvelle position. Le déplacement s'effectue dans ce cas
sur le niveau que vous avez actuellement sélectionné pour la vue sur le modéle.

= Quittez Ia fonction de transformation en cliguant une nouvelle fois sur le bouton de la zone des fonctions ou par
[ECHAP].

= \/ous pouvez restaurer a tout moment la position initiale a I'aide du bouton [REINITIALISER LA POSITION]. Vous
pouvez annuler des étapes de transformation par ANNULER dans I'onglet DEMARRAGE.
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Transformation par la saisie de valeurs

Utilisez au choix les fonctions FAIRE GLISSER LIBREMENT, FAIRE GLISSER ou TOURNER comme décrit dans la partie

précédente. Pour modifier une position de maniere exacte, vous disposez désormais dans la fenétre Qutils
apparente des possibilités suivantes :
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Transformation par I'entrée de coordonnées de position

Sous POSITION CENTRE CADRE DE SELECTION, vous trouverez les coordonnées de votre sélection en cours. Si vous
modifiez les coordonnées ici, la sélection sera déplacée vers la nouvelle position.

Transformation par la spécification du déplacement

En outre, une sélection peut étre déplacée par rapport a sa position actuelle. Ce déplacement représente un
décalage par rapport a la position initiale. Cela signifie d'un coté qu'en saisissant [0] apres un décalage, la sélection
se remettra en position initiale, et de I'autre c6té, que de différentes valeurs peuvent étre testées sans qu'un calcul
des valeurs précédentes ne soit nécessaire. Les valeurs saisies et la position initiale restent conservées jusgu’a
I'annulation de la sélection, la création d'une transformation a I'aide des objets auxiliaires (poignées) ou alors la
saisie d'une entrée dans la fonction Rotation.

Entrée d’angles de rotation

Tout comme pour la fonction Déplacer, vous pouvez indiquer sous ROTATION un angle, sous lequel la sélection en
cours doit pivoter autour de son axe. L'axe de rotation traverse le centre du cadre de sélection tant gu'aucune
condition de limite n'est imposeée.

Générer les lignes de relevé

Les décalages peuvent étre visualisés par le biais des lignes de relevé.

= Pour ce faire, activez le bouton GENERER LES LIGNES DE RELEVE dans la zone Outils.

= Sinécessaire, ajustez le TYPE DE LIGNE, le TYPE DE CHEMIN et |a COULEUR.

= Utilisez la fonction de transformation DEPLACEMENT LIBRE ou DEPLACER pour déplacer les objets souhaités
hors du module.

= Cliquez sur le bouton SUPPRIMER LES LIGNES DE RELEVE dans la zone Qutils pour supprimer les lignes de relevé
géneéreées.
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Meufral axis | Transform a i %

= Position bounding box center

X 21.50 mm
b 28.50 mm
£ -35.65 mm
El Translation
X 0.00 mm
b 0.00 mm
£ 0.00 mm
= Rotation
X 0.00°
b 0.00°
Z 0.00°
= Scaling
Scale fo 100.00 3%
B Offzet line
[Create ofset line | [ @)
Path style Automated v
Dash style —_—— w
Colo )
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Conditions de limite

Les conditions de limite permettent de restreindre les transformations aux axes voulus. Ceci est notamment tres
utile en cas de transformations par des points de référence. Les lignes des arétes de géomeétries, des axes de cercle
ou des axes du systeme de coordonnées peuvent, par exemple, servir de conditions de limite.

Sélectionnez le type de la condition de limite : LIGNE, AXE DE CERCLE, AXE X, AXE Y ou AXE Z. Dans cet
exemple, la condition de limite est I'axe de cercle.

Veuillez noterd Si vous sélectionnez I'un des axes xyz comme condition de limite, I'axe xyz correspondant du
systeme de coordonnées universel sera utilisé comme condition de limite. Or, si vous utilisez un systéeme de
coordonnées personnalisé, I'axe xyz correspondant de ce systéme de coordonnées sera utilisé. Voir la section
Créer un systeme de coordonnées

Start  VisShare Ansicht Messung Analyse Transformation TechDoc Modell Custom Tab

- = (—
45» 4!> o g

Freies Verschieben Drehen ESkalieren Spiegeln Explodieren Posifion Akbrvcren .
Verschieben zuriickset... Kreisac... =

Transformation Randbedingungen

Passez avec la souris sur le modeéle. Les éventuelles positions pour les conditions de limite sont alors mises en
relief.

Werkzeuge
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Faites un clic gauche pour confirmer une position.
La condition de limite est désormais active, elle se présente dans la scéne 3D sous forme d'une géométrie
auxiliaire orange. En outre, le bouton [CONDITION DE LIMITE] axe est mis en évidence.

Sélectionnez le mode de transformation souhaité.

Siart

a
< Br
Freies

Verschieben

VizShare Ansicht
'y

q B
-

Verzchieben

Meszung Analyzse Transformation TechDoc Model Werkzeuge Cu=stom Tab

E = 5 0O

Skancren Spiegeln Explodieren zuﬁj%?:rggtr_'._ Akfivieren Kreisac, =

Transformation Randbedingungen

Drehen

Sélectionnez le ou les objets que vous souhaitez déplacer ou faire pivoter autour de la condition de limite.
Comme évoqué ci-dessus, tout déplacement ou toute rotation s'effectuent désormais sous la condition de limite
appliquée a l'instant.

! 2 £
Transtormation ‘Randbedingungen usrchien Versshisben Ausrihien: Drehen Ausrichien: Verschisben und Drehen

Py Y - . o 23
[y i Ba) 2" Punkt 2u Punit » ix x
™ N H i ¥ pe > °
n . " R s (O el e S
vefisies | Verschieoen Skalieren Soiegen  Explodieren _ Positen Wesie.e @ 3 eten

Stuktur @ 2 x Gripper_SLDASM.3dvs Transformation @ & i X
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Transformation par des points de référence

Il existe plusieurs possibilités pour transformer des objets par des points de référence. Pour avoir un meilleur
apercu, Ceux-ci sont groupés en trois catégories : Déplacer, pivoter, ainsi que déplacer et pivoter. Pour effectuer
certaines de ces transformations, il serait nécessaire de définir une condition de limite active (voir ci-dessus).

Start  View Analyze Ty TechDoc  Model Tools  Custom Tab

‘4 |j> .',-;1'_-_-;. ﬁ' Em L:- 0% {d_:} ¥ painttopoint D Normal to normal ;.‘_:‘: Coortinate system to coordinate system
~ H - 2% Plane 1o plane ) Boint ta point % % Circle axis to circle axis

Move Rotate Scale Mirror Explode Resat Activate

pacian Ciclea ~ || 42%Circle centertocircle center | (7)) Circle center focircle cenler | 1 4 Planeto plane
Transtormation Boundary condition Aligning: Move Aligning: Rotste Aligning: Move and rofate

Déplacer
Cette catégorie comprend uniquement des fonctions permettant de déplacer sans faire pivoter.

Le déplacement de point par point

= Sélectionnez d’abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez la fonction POINT PAR POINT.

= Sélectionnez un point de départ du déplacement. Les lignes, arétes, coins, systemes de coordonnées, etc., sont
alors capturés pour que le point de départ soit fixé de facon précise. En regle générale, il est nécessaire d'abord
de sélectionner un point sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

= Sélectionnez le point de fin du déplacement.

= |3 sélection est alors déplacée de facon a ce que les points sélectionnés soient congruents sans qu'il vy ait eu
pour autant une rotation.

Le déplacement de niveau a niveau

= Sélectionnez le type de la condition de limite : Ligne ou axe de cercle.
= Sélectionnez d’abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez la fonction DU NIVEAU AU NIVEAU.

= Sélectionnez le niveau sur le composant que vous souhaitez déplacer.
= Sélectionnez le niveau sur lequel le composant doit étre déplacé.

Pivoter
Cette catégorie comprend uniquement des fonctions permettant de faire pivoter sans déplacer.

Normale a normale

Cette fonction permet d'orienter des objets a I'aide de normales de surface, pour par exemple rendre deux surfaces
paralléles I'une par rapport a 'autre.

= Sélectionnez d'abord I'objet que vous souhaitez faire pivoter.

= Sélectionnez alors la fonction NORMALE A NORMALE.

= (liguez sur la surface dont vous voulez orienter la normale. En regle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner une surface sur l'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

= (liguez alors sur la surface sur la normale de laquelle la normale déterminée sous la position 3 doit étre
orientée.

= |es surfaces sélectionnées sont alors paralleles ['une par rapport a 'autre.

Point par point

Vous devez d'abord définir une condition de limite pour pouvoir utiliser cette transformation. C'est ensuite que cette
fonction vous permettra au moyen de deux points de faire pivoter des objets autour de I'axe défini par la condition
de limite.

= Définissez une condition de limite comme décrit ci-dessus.

= Sélectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.

= Sélectionnez dans la catégorie TOURNER Ia fonction POINT PAR POINT.

= Sélectionnez un point de départ de Ia rotation. Les lignes, arétes, coins, systemes de coordonnées, etc., sont alors
capturés pour que le point de départ soit fixé de facon précise. En regle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner un point sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

= Sélectionnez un point de fin de la rotation.

v
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L'objet est pivoté autour de la condition de limite préalablement définie, de facon a ce que les points soient
congruents dans la mesure du possible ou alors gu'ils se trouvent a une distance minimale I'un par rapport a
l'autre.

Du centre du cercle au centre du cercle

Vous devez d'abord définir une condition de limite pour pouvoir utiliser cette transformation. C'est ensuite que cette
fonction vous permettra au moyen de deux centres de cercle de faire pivoter des objets autour de I'axe défini par Ia
condition de limite.

Définissez une condition de limite comme décrit ci-dessus.

Sélectionnez d'abord les composants que vous souhaitez déplacer.

Sélectionnez dans la catégorie TOURNER la fonction DU CENTRE DU CERCLE AU CENTRE DU CERCLE.

Sélectionnez un cercle en tant que point de départ de |a rotation. En régle générale, il est nécessaire d'abord de
sélectionner un cercle sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

Sélectionnez un cercle pour le point de fin de Ia rotation.

L'objet est pivoté autour de la condition de limite préalablement définie, de facon a ce que les centres de cercle
soient congruents dans la mesure du possible ou alors qu'ils se trouvent a une distance minimale I'un par
rapport a l'autre.

Déplacer et pivoter

Cette catégorie comprend des fonctions qui exécutent simultanément un déplacement et une rotation.

Du systeme de coordonnées vers le systéme de coordonnées

Pour pouvoir utiliser la transformation Systeme de coordonnées a systeme de coordonnées, vous devriez maitriser
la création de systémes de coordonnées| 62,

Sélectionnez d’abord les composants que vous souhaitez orienter. Le systeme de coordonnées de départ peut
faire partie de cette sélection.

Sélectionnez la fonction « Systéme de coordonnées sur systeme de coordonnées ».

Sélectionnez dans la scéne 3D le systeme de coordonnées de départ du déplacement (faisant en réegle générale
partie de la sélection).

Sélectionnez dans la scéne 3D le systeme de coordonnées cible du déplacement.

Votre sélection sera transformée du systeme de coordonnées de départ a celui cible de facon a ce que les
systemes de coordonnées soient congruents.
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Axe de cercle a axe de cercle

Cette fonction permet de positionner une sélection au-dessus de cercles.

1. Sélectionnez d’'abord les composants que vous souhaitez orienter.

2. Sélectionnez la fonction DE L’AXE DU CERCLE A L’AXE DU CERCLE.

3. Sélectionnez un cercle en tant que cercle de départ de la rotation. En regle générale, il est nécessaire d’'abord de
sélectionner un cercle sur I'objet sélectionné pour pouvoir aboutir a la transformation souhaitée.

Si un cercle de départ a été correctement défini, il apparait en surbrillance orange. Ce cercle comporte
également un systéme de coordonnées supplémentaire. Veuillez tenir compte de la position de ce systeme de
coordonnées par rapport a I'axe de cercle a I'étape 5.

4. Sélectionnez un autre cercle sur lequel le cercle précédemment sélectionné doit étre déplacé. Dés que le cercle
cible est défini, il apparait en surbrillance orange et est doté d'un systéme de coordonnées.

5. Pour achever la transformation, il est encore nécessaire de déterminer I'orientation. Faites bouger la souris sur
I'un ou l'autre coté du cercle cible. L'apercu du systeme de coordonnées se trouvant sur I'axe de cercle suit le
curseur de souris. Faites un clic gauche de la souris pour fixer I'orientation et achever ainsi la transformation.

6. La seélection est alors transformée de facon a ce que les cercles soient congruents tout en tenant compte de
l'orientation des systémes de coordonnées.

Réflexion

Sélectionnez I'objet a miroiter.

Activez la fonction REFLEXION a I'aide du bouton correspondant dans I'onglet TRANSFORMATIONS.

Sélectionnez le niveau de miroir dans la fenétre Outils.

Sélectionnez la case a cocher GENERER LA COPIE afin de ne pas miroiter I'objet d'origine, mais de générer un
nouvel objet miroité. Les objets générés par miroitement sont déposés au nceud de la structure
CreatedNodes/MirrorGeometrySet.

5. Appuyez sur REFLEXION dans la fenétre Outils. L'illustration ci-aprés montre un objet déplacé de ce fait.
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5
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Name MechanicalTool 1

Type Ri_Brepiodel

—— o .
Transparency PR S
e
) Bounding box extents.

X
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oo
Exploser

La fonction EXPLOSER vous permet de déplacer les composants du modéle depuis le centre vers I'extérieur. A cet
effet, vous pouvez définir si les niveaux hiérarchiques de la structure doivent étre respectés.

1. Activez la fonction EXPLOSER a I'aide du bouton de I'onglet TRANSFORMATIONS.

2. Si vous souhaitez que les niveaux hiérarchiques de la structure soient respectés lors de I'explosion, activez la
case a cocher EXPLOSER DE FACON HIERARCHIQUE et activez, le cas échéant, les LIGNES DE RELEVE.

3. Définissez ensuite a l'aide du curseur ou par saisie le niveau d'éclaté souhaité. Le résultat s'affiche
immeédiatement.
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integration_sample_models\micro_engine_sample\_micra engine CATProduct 3dvs Explods @ [ I8 X
E Explode
Level
Explode hierarchically
Type
Node level
Next level
Previous level
Reset explosion
B Offset line
Create offset line

/.
N
M %

!
@

Réinitialiser la position

Les composants transformés peuvent étre remis en position initiale. Pour ce faire, sélectionnez
composants et activez le bouton [REINITIALISER LA POSITION].

1.23  Annotations/Balises

Les outils d'annotation 3D sont disponibles pour insérer des annotations dans la zone des modeles :
RECTANGLE et MAIN LEVEE. Elles peuvent étre enregistrées dans un affichagel .

Stat  View Measwement Analyze Transformation | TechDoc | Model Toos  CustomTab

un ou plusieurs

TEXTE, CERCLE,

00 & e v v

”;7‘ @ - see ,@ p . /@. /@) 9P showan & Select geometry @ @ r’® ?»@ 9@' W x
= 7 Restangle eee - CE A % Prockposiion  [[NMUIBECORTESENS] o x + v R
Text = O TS Create Setings @0 Uock ostion Eat Dol e Select  Hdeal  Dele Deagpuate
30 ek Gereral Gatlouts Connections Visoe catlouts
Stucine (5 55 X Views ,_engine_s ample\_micro engine. CATProduct 3vs Dk @ F 3 x
P LI E Bl Presets
Ly ® 2 Dimensioning
-4 @ & MarkupSet & Markup
rleMark Btext
Node name as content [ o)
Content Note
Font Verdana v
Fontsize 2
-4 @ % MarkupSet - copy oo _
@QCircleMarkup
@QCircieMarkup »
@0 L @
@0 «©
@5 wp None v
@ORectangleMarkup
@ ot - ©
Popertes @ [ B X Coor [ E—
Ty Rectangle v
" [ Background
B Node properties Visivle [ o)
S iy e crtica Color —————
& Display BLine
Aok sCsea o J Color | E——
«© Connecton tp Direct v
«© Endtype Arow v
ione M Gropped [ o)

Z

v

v Y

Effectuez les étapes suivantes pour ajouter des annotations dans la zone des modelesQ
= Activez par le biais de I'onglet OUTILS la fonction souhaitée dans la zone BALISES 3D.

= \ous pouvez adapter des propriétés telles la couleur dans la fenétre Outils MARQUES avant de créer des
annotations 3D. Quittez d'abord la fonction actuellement sélectionnée afin de traiter des annotations déja créées.
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Vous pourrez ensuite sélectionner, supprimer 'objet recherché ou le traiter comme d’habitude dans la fenétre
Propriétés.

= Pour déterminer le point de départ d’'une annotation 3D, cliquez avec le bouton gauche de la souris dans la zone des
modeles et maintenez le bouton appuyé jusqu'a ce que vous ayez atteint le point de fin.

= Les cercles sont ouverts depuis le point central.

= Les annotations de texte sont a générer sur une geometrie.

= Le conteneur de texte d'une annotation de texte peut étre sélectionné et déplacé a tout moment. Pour le
déplacement de I'annotation compléte ainsi que des cercles, rectangles et des dessins a I'encre, veuillez utiliser les
fonctions de transformation! ad\

= Enregistrez une vue afin de capturer les annotations 3D et la vue sur le modele dont dépendent les annotations
généreées. Il est préconisé aussi de créer une vue avant de commencer les annotations afin de pouvoir revenir au
niveau avant I'application des cotations (cf. section Adaptation de la présentation[ ).

1.24  Filtre (Recherche)

Effectuez les étapes suivantes afin de trouver des objets a 'aide de la fonction filtre :

1. Activez la fonction FILTRE de I'onglet OUTILS.
= CHERCHE SELON LES NOMS permet de chercher des correspondances avec les noms de tous les objets de la
structure.
= CHERCHE SELON LES ATTRIBUTS permet de chercher dans tous les attributs de tous les objets. Vous pouvez
n'utiliser qu'un des champs ou renseigner les deux champs pour limiter davantage les résultats de la recherche.
= RECHERCHE SELON LES TYPES sélectionne tous les objets d'un type.
=  RECHERCHE SELON LES COULEURS sélectionne les objets par leur propriété de couleur.
2. Entrez le texte souhaité que vous voulez chercher et lancez la recherche par appui sur la touche [ENTREE] ou par le
bouton [SELECTIONNER].
= \ous pouvez utiliser le caractére générique « * » pour un nombre aléatoire de caractéres et <« ? » pour
précisement un caractére aléatoire.

Avant de lancer une recherche selon la cauleur, il convient d'activer le bouton METTRE A JOUR. Une liste de couleurs de
tous les objets visibles s'affiche alors. Cliquez sur la couleur que vous souhaitez sélectionner. Le chiffre a coté de la
couleur indigue le nombre d'objets de cette couleur.

Une sélection multiple des couleurs est possible par [CTRL] ou [1].

3. Les objets trouveés sont sélectionnés.

4. Pour afficher uniquement les objets trouvés dans la zone des modeéles, vous pouvez soit faire clic droit dans la zone
des modeles et sélectionner la fonction ISOLER soit utiliser le bouton [ISOLER] dans l'onglet DEMARRER
>SELECTION.

5. Fermez la fenétre FILTREIorsque vous n'en avez plus besoin.

Stat  View Measwemeni Analyze Transformation TechDoc  Model | Tools | CustomTab 0 © & engisn v v

Cipboard . Geomelry Distot  Delele Command Deagate
Raster export | Search | Geometry fools 1P protection Extras

Srcwe @ [ x Vews | inegraton \_sample_modelsimico, _engine_samplel_micro engine CATProduct3dvs | s o @ @ T x

» K> & General

L4 @ & Proguctt

»
» & & HOUSING in den geometry »
» & & CYLINDER LINER  Sear
b & & HOUSING TOP Name saew®
» & & MOBILE PART [ sccimm—
» & & HOUSING BACK T
» & & HOUSING FRONT
» @ & SCREW BACK
» @ & SCREW BACK
» @ & SCREW BACK ]
» @ & SCREW BACK
» @ & SCREWTOP
b @ & SCREW TOP [ scea ]
» @ & SCREWTOP  Search by color
» @ & SCREWTOP [ upee ]
» & & CARBURETOR Color s Guantity s
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1.25 Documentation technique (TechDoc) et nomenclature (BOM)

Avec cette fonction, vous pouvez ajouter a votre modeéle des légendes (Callouts)[ 56y et générer avec ceci une
documentation technigue. La documentation technique peut étre générée manuellement ou automatiquement a partir
de la nomenclaturel 821 . Vous pouvez éditer le contenu et le visuel des Iégendes (Callouts) a l'aide de nombreuses
possibilités.

La nomenclature peut étre ouverte et utilisée sans option de licence supplémentaire a travers l'onglet QUTILS .

Pour utiliser les fonctions dans l'onglet TECHDOC , vous avez besoin d'une option de licence correspondante. Si vous
étes intéressé, veuillez contacter notre service de vente.

Start  View Measuement Analyze  Transformafion | TechDoc | Model Toos  CustomTab 0 © & engisn v v

= B2 Fedtent PP show al &% Select geometry o] 52 Z 2 QZ
-_l @ 9’ ?q

# Rectangle % @PLockposon R Multiple connections @ X A (r\k(? Y 1’ N x
Tt Cide 0 praenan SengS GO iack posison et Dol et Selest  Hdesl  Dekle Deagjiate

30 Markuo Genersl Callouts Connections. Visible callouts

Swowe 3 x| Views iorstion._sample_modesmicio_engine_samplmicroengine CATProdul 4w Sexcn silctmaters @ 9 5 x
»KI<CH =
4 @« MecharicarTool
© MechanicaiToo 1
» @ W Sketch 15
» @ W Sketch 13
» @4 Skeich 8
» @ W Open_body.1
-4 @ % SCREW BACK
gl

3
-4 @ % SCREW BACK
3

-4 @ % SCREW BACK
3

» @ & SCREW TOP
» @ & SCREW TOP
Propertes @ 8 % x
15
[ Node properties.
B General

B Position bounding box center

I Bounding box extents

[ Physical properties
) Render states

Veuillez apprendre dans les prochains chapitres plus au sujet de :

= Liste des pieces| sh
= Légendes (callouts)[ s&

1.25.1 Liste des piéces

Une nomenclature est une liste de composants. Elle peut étre générée pour le modele complet chargée ou uniquement
pour les composants visibles.

Activez pour ceci dans 'onglet OUTILS la fonction NOMENCLATURE.

Start  View Analyze TechDoc | Model Tools  Custom Tab

) Fixed text ses ,0:) p 'ﬁf /@ QP show ail o's Select geometry @ 9 I'@ (i'\k? %j %
= L] L] “ " H
# ] Rectangle ese g (+] & % T B8P Lockposiion R Multiple connections ar X Al 4 )
Text e Z¢ raanang Rectangler a1y Gresle  Forsclection  Setings @8\ nock postion Edit Delete oyt Select Hide all Delete
3D Markup General Alignment Callouts Connections Visible callouts

L'écran Outils NOMENCLATURE sera ouvert dans la zone de structure de la 3DViewStation en tant que sous-onglet.
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E Bill of material
Visible only (@
Create by Geomedtric instance 4
Show attributes (:l

[E Technical documentation
Start ID

—

Generate callout-1D=
Delete Callout-IDs

Alignment Mear to solid e
Creation mode One callout per BOM row with sin

Generate callouts

= Par le bouton [ACTUALISER], vous générez ou actualisez la nomenclature sur la base des réglages enregistrés et de
votre sélection dans le modele.
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Bill of material @ (& L x

#ID . % Name i % Anzahl “
1 MechanicalTool.1 1
2 MechanicalTool.1 1
3 MechanicalTool.1 1
4 MechanicalTool . 1 1
¥ MechanicalTool 1 1
& MechanicalTool.1 1
T MechanicalTool.1 1
& MechanicalTool.1 1
9 MechanicalTool.1 1
10 MechanicalTool.1 1
1 MechanicalTool.1 1
12 MechanicalTool . 1 1
13 MechanicalTool 1 4
14 MechanicalTool.1 4
15 MechanicalTool.1 1
21
(= Bill of material
Visible only aO
Create by Geometnc instance 4
Show attributes D
(= Technical documentation
Start ID 1
Alignment Mear to solid e
Creation mode COne callout per BOM row with sin

Vous pouvez sélectionner les géométries référencées par la nomenclature. Par conséquent, tous les composants que
vous avez sélectionné dans le modele seront soulignés dans la nomenclature. On peut ajouter des attributs a Ia
nomenclature a travers le réglage AFFICHER ATTRIBUTS. Par les petits boutons en-dessous de la barre de titre de
I'écran de nomenclature, on peut exporte re créée dans le presse-papiers (%) ou dans un fichier CSV (
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La nomenclature peut étre créée selon les références décrites plus bas.

Veuillez respecter pour cecili

3DViewStation

= Pour une meilleure visibilité a été attachée la fenétre d'apercu au coin droit de I'écran.
= Afin d'afficher les caractéristiques correspondantes, les niveaux comptés ont été sélectionnés dans ce chapitre pour
I'lllustration. Ceci n'est pas nécessaire pour la création de la nomenclature pour instance géomeétrique et présence de

produit.

Instance géométrique

Cette nomenclature contient le nombre de toutes les instances géomeétriques (niveau de structure le plus bas, par ex.

type BREPMODEL).

Start  View Measurement  Analyze

2 Fixed text

] Rectangle

o Frtans

30 Markuo Geners!

Transformation | TechDoc

Model Toos  CustomTab
}D - /@. PP show ai i Select geometry (0] 0} r»@
CHEE % @PLockpostion AR Multle comections i X

Setiogs B niock posion Eait Dl et
Galtouts Gonnections

Text Cirle

Stucture (5 53 x| Views integraion_sample_moceisimicro_engine_sample’_micro
N LICPp =
[A & ¥ MechanicalTool 1

engine. CATProduct 3dvs

» @ Sketch 15

@ MechanicalTool 1
P @ skelen. 13 .

> @ Sketcn 8

> & v Open_body.1

-4 ® % SCREW BACK
3

| |4 @ scrEweack
3

| |4 @ scREWBACK
3

| |4 % SCREWBACK
£

» ® % SCREW TOP — \
» & & SCREW TOP .
Pregeries @ 8 1 x
i
e provertes
E—
a——
| -
__VARIOUS_ .

30
N

None -

Node -

Node - 7
Transparency 0 F—
9 Position bounding box center
& Bounding box extents

) Physical properties
) Render states

Présence produit (composant)

Cette nomenclature contient le nombre des présences de produits
PRODUCTOCCURRENCE).

00 & ewmn v v

W PP 99 X
Y Y
Selest  Hoeal  Dete Descste
o
Visie csiouts
Y
1
1
1
1
'
'
'
'
echanialToa '
echanialToa '
oo '
echanialToo '
echanialToo 4
'
21

E3Bill of material
Visiole only
Create by
Show attributes

Bl Technical documentation
start D

Alignment
Creation mode

1
Generale calloutDs
Defcic CalloutIDs

Near to solig v

One callout per BOM row vith sin v

les plus basses dans la structure (type
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St Viw Messuoment Anayze Transomation | TechDoc | Model Toos CustomTab 00 & easn v v
B Firedtent A p - /@. /(D PP show al ok Select geometry (€] 0] r’® q\k@ 9@' §Q x
7] Restangle oo v ° % % @PLockposon R Multiple connections @ X G d o
Tt Oicl o Frochans e i Cresle  Forsslcton  Selings 0o puston et Dol et Selest toeal  Dete Oesgete
30 ks Geners) aignment Catouts Connectons Vistie csiouts
Stuctws [ 35 x| Views integrtion_sample_modelsimicro_sngine_sampl'_micro sngine CATRroduct s Sicrmatens @ & 5 x
»K><h =
I SLO 2 swame WY ¢ instancoName | ¢ Partumben
» @ & HOUSING FRONT o ! AXED e
BEARNGCS 1 BEARNGCS!  BEARNGCS
BEARNGPRDW 1 BEARNGPRDW1 BEARING PRI
BEARNGPRUP 1 BEARNGPRUP1 | BEARINGPRU
' 1
-4 ® & SCREW TOP \ .
L @« MechanicaiTool 1
R CYUNDERLNER 1 CYLNDERLNER1 CYLINDERLIN
NERTENE HousING 1 HousinG Housing
» @ % SCREW TOP HOUSING BACK 1 HOUSING BAGK 1 HOUSING BAC
» @ & CARBURETOR HOUSING FRONT 1 HOUSING FRONT.1  HOUSING FRC
"4 @ W CreatedNodes HOUSINGTOP 1 HOUSINGTOP1  HOUSING TOF
L @& Markupset PISTON 1 PISTON.1 PISTON
PUSHROD 1 PUsHROD.I PUSHROD
Propertes @ ) 10 X SCREWBACK ¢ SCREWBACK1  SCREWEACK
1 SCREWTOP 4  SCREWTOP1 | SCREWTOP
[ Node properties. et =
B General . 4
e screwaack T —
oe S8l o material
Nog 10 Vamious_ Viioe only [ o]
A «©
» & Technical documentation
None v St i
s M
[ —
Nose - Algnment Nearto soid v
Creation mode Gne calloutper BOM row it 50
: 7

Sélection

Cette nomenclature contient le nombre du niveau supérieur de structure d'une sélection. On peut établir ainsi pour des
modeles plus complexes une nomenclature sur différents niveaux hiérarchigues.

Remarquell Une sélection sur un niveau de structure bien défini peut étre établie facilement pour tout le modéle.
Sélectionnez pour ceci le niveau de structure souhaité et activez ensuite le dernier bouton en-dessous de la ligne de

titre de I'écran de structure (||_|) afin de sélectionner tous les nceuds du méme niveau.

St View Measuemeni Anabyze Transommation | TochDoc | Model Toos  CustomTab 00 & eisn v v
5 et tent 0 o PPshowal g Selectgeomety [©] 0 '@ 6> 97 VY x
7/ Restangle ° % % @PLockposon R Muttiple connections @ X « d i
et Cite 5 rroenng Creste Forsslecon Seings @O iog postion et Dol et Select  Hdeal  Delete Deagiuate
3D Markep General Gallouts Connections Visibie calouts
Stuetre (5 x| Views g gine. CATProduct 3dvs Bil ofmaterial @ ( I X
» K> E
2 % Name QN 4 ingtanceName | & PartNumber
@ 1 PR et & tnstanceNiame | & Parthumber
F@RTODSNGEONT CARBURETOR 1 CARBURETOR1  CARBURETOR
» @ % SCREW BACK H K 1
» @ & SCREW BACK ScREWTOP 1 SCREWTOR1  SCREWTOP
» @ & SCREW BACK 3
» @ & SCREW BACK g R
@ MechanicarTool 1 3 T —
» @ & SCREW TOP LG
» @ & SCREWTOP Visiae only D
) @ & SCREW TOP Create by [seiecton | M
Show atrbutes ©
-4 @ CreatedNodes & Technical documentation
@ & MarkupSet S 4
Propertes @ ) I x
Aignment Near to solid -
i Greation made One calloutper BOM row with sin v
=l =
BGeneral
Name __vaRious_
Type Produ
Node 1D _VARIOUS_

Transparency 0 F—

9 Position bounding box center X
B Bounding box extents

Physical properties.
Render states.

1.25.2 Légendes (callouts)

Un légende est un élément de balisage textuel qui est relié par une ligne, une fleche ou un graphique semblable a un
composant de votre modele.

Basés sur une nomenclaturel sbétablie auparavant, les légendes peuvent étre générées automatiquement et
positionnées. Ceci est possible dans la catégorie DOCUMENTATION TECHNIQUE de la fenétre d'outils NOMENCLATURE .
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T TechDoc | Model Tods CustomTab 00 & ewn v v

B Fucatent e ,@ Joly:: PPshoval  uk seectgeomety ® Q @ 6> 97 VI x
7 Rectangie eee > CEEE % @PLospostion A Wulipi comections ® ? £el d T
T Ot remme e . . oeie

Select Hide al Deactvate
3

Greale  Forsclecton  Sefings B uniock positon Eait Delete.

30 Marku Genersl g Caliouts Connections. Visible callouts

Stucture (5 53 x| Views integraion_sample_moeisimicro_engine_sampe'_micro engine. CATProcuct 3dvs Bil ofmaterial @ ( I X
N KI<Cp =

L @ MechanicalTool 1 41D, 4 Name % Quantity 4
» & & HOUSING FRONT 3 MechanicalToal 1

-4 @ % SCREW BACK 3 Mechani ol

L @ v MechanicalTool 1
-4 @ % SCREW BACK

L @ wMechanicalTool 1
-4 @ % SCREW BACK

L @ wMechanicalTool 1
-4 @ % SCREW BACK

L @ % MechanicalTool 1
-4 @ & SCREW TOP

L @ MechanicalTool 1
» @ & SCREW TOP

» @ § SCREW TOP

» @ % SCREW TOP

» & & CARBURETOR

p
h
2 MeshanialToolt 4
s

Dol ot matria
Ve anty
Cresteny Geometc insance
Show situtes [ o)

Bl Technical documentation

Start D 33

s Jr— earto s J
Properis @ 8 4 x

L

B Scene properties.

Creation mode Several callouts per BOM (count « |

B Alignment

s
s

8686

3

Interpolated -

|

Photostudiojpg v

Stretehed -

Le processus pour la géneérations de légendes est compose toujours des actions suivantes :

1. Création d'une nomenclature (voir pour ceci le chapitre Nomenclature[ s,
2. La génération d'ID légende pour les différents éléments de la nomenclature (voir en bas)
3. Génération des légendes dans le modele (voir en bas)

Générer des ID de légende

Pour afficher des légendes dans le modele, il faut d'abord générer pour les lignes de nomenclature des IDS qui
servent a l'identification des légendes. Ceux-Ci peuvent étre générés de maniere automatique pour toute la
nomenclature en actionnant le bouton [GENERER ID LEGENDES] .

En actionnant le bouton [SUPPRIMER ID LEGENDES], ceux-ci seront enlevés. Vous pouvez également saisir, modifier
et supprimer individuellement des ID.

Veuillez noterQ

= Lorsque vous mettez a jour la nomenclature, tous les ID générés auparavant sont supprimes.

= Les ID démarrent avec la valeur enregistrée dans le champ ID DE DEPART . Celle-ci est incrémentée dés que les
ID légende ont été générés. Ceci a comme effet que pour les nouvelles nomenclatures, on ne génére pas de
doublons d'ID. Vous pouvez régler I'ID de départ a une valeur souhaitée.

Générer des légendes
Si des ID légendes ont été générées - comme décrit -, vous pouvez maintenant ajouter automatiquement des
légendes au modéle. Actionnez pour ceci le bouton [GENERER LEGENDES].
Pour la génération de légendes, vous disposez de deux réglages; orientation et mode de génération.

Par le réglage ORIENTATION , vous définissez si les légendes doivent étre affichées par ex. dans le carré du modele
complet ou uniguement au bord supérieur.

Par le réglage MODE DE GENERATION , vous pouvez définir si une légende doit étre générée par géométrie ou
comme dans I'exemple une Iégende avec un raccordement par vis etc.

Traiter des Iégendes (Description des fonctions du menu)

Par l'onglet TECHDOC , vous pouvez creer d'autres légendes, éditer des légendes existantes et les supprimer. En
détail, vous disposez de ces
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Start  View Analyze i TechDec | Model Tools  Custom Tab

O R N QI g 99 e W 97 99

Creste  Forselecion  Settings Wul ock position Edit Delete Im{zeﬂy Select Hige all Delete
s

= 8] Fixed text
= (@)
# | Rectangle

Text cirele 3 Freehand
30 Markup

Ig et

Structure @) I3 x| Views
K> E

Rubrique "Nomenclature®

Fonctions pour I'analyse et le traitement des données 3D

Visibie callouts

0 0660000 0 0000 ©

Elément

Description

1 LISTE DES PIECES

Avec cette fonction, vous ouvrez ou fermez la
fenétre nomenclature.

Rubrique "Orientation”

Elément

Description

2 RECTANGLE

Vous pouvez choisir avec cette fonction comment
des légendes déja créées doivent étre orientées
(par ex. comme cercle ou carré autour du modele,
en haut et/ou en bas, a gauche et/ou a droite du
modele etc.)

3 ORIENTATION AUTOMATIQUE

Si vous réorientez la caméra a nouveau, les
légendes créées sont adaptées automatiquement a
la nouvelle perspective. Si vous désactivez cette
option, les légendes restent a leur position.

Rubrique "Légendes"

Elément Description
4 CREER Avec cet outil, vous pouvez créer des légendes

individuelles sur une geomeétrie.

Veuillez noterd

= Sj vous cliguez sur une géomeétrie sans légende,
une légende avec I'D 1 est créée ou incrémentée
de 1.

= SjVvOous créez une légende sur une géomeétrie déja
indiquée par une légende, celle-ci est remplacée
et incrémentée de 1.

= SjVOUS créez une légende sur une geometrie avec
des relations multiples (voir 8), la premiere
connexion de cette géométrie est supprimée et
une légende individuelle est créée.

= \ous pouvez lire et régler le compteur pour la
prochaine ID de légende (voir 6).

5 POUR SELECTION Avec cet outil, vous créez des légendes pour toutes

les géométries d'une sélection.

Veuillez noterQ

= Une légende par sélection est créée.

= |orsque la fonction RELATIONS MULTIPLES est
activée (voir 8), une légende avec respectivement
une relation par géométrie est géneéree.
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Elément Description

PARAMETRES Avec ce bouton, vous ouvrez la fenétre de
parametres pour légendes. Vous pouvez définir ici
des parametres pour le comportement et Ia
visualisation de légendes.

Bill of material | Callout @ X
[ Presets
= Callout
Increment ID o
Next callout-ID 4
Mulliple connections for callouts (I
Select geometry C’
Distance between callouts 0.2
Distance to border 10
Circle diameter factor 125
Allow overlapping o
Center circle on scene ()
= Markup
B Text
Node name as content (:)
Content MNote
Font Verdana v
Font size 14
Golor [ ]
[ Display
Allow scaling >
Align to screen (:)
Always on top o
Alignment Near to solid ~
& Frame
Visible [ @)
Golor [ ]
Type Circle v
[ Background
Visible o
Golor S
[ Line
Golor [ ]
‘Connection type Direct ~
Endiype Sphere v
Cropped o«

TOUT AFFICHER Cette fonction vous affiche toutes les légendes
cachées. La visibilité de Markups et PMIs n'est pas
modifiée.

CACHER TOUT Cette fonction masque toutes les légendes visibles. La
visibilité de Markups et PMIs n'est pas modifiée.

BLOQUER POSITION Cette fonction fixe la position de légende pour

l'orientation manuelle et automatique. Toutes les
légendes visibles ou toutes les légendes sélectionnées
sont bloquées. Cette caractéristique peut étre trouvée
dans la fenétre Caractéristiques sous la catégorie
RESTRICTIONS dés qu'une légende a été sélectionnée.

DEVERROUILLER POSITION

Cette fonction autorise a nouveau lorientation
manuelle ou automatique de légendes. Toutes les
légendes visibles ou toutes les légendes sélectionnées
sont débloquées. Cette caractéristique peut étre
trouvée dans la fenétre Caractéristiques sous la
catégorie RESTRICTIONS des qu'une légende a été
sélectionnée.
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Elément Description

SELECTIONNER EGALEMENT GEOMETRIE Vous pouvez activer ce champ de controle pour
selectionner lors de la sélection d'une légende en
méme temps la/les géométrie(s) référencées. En
conséquence, lors de la sélection d'une géomeétrie, Ia
légende ainsi que toutes les géomeétries référencées
par cette légende sont sélectionnées.

RELATIONS MULTIPLES Si vous sélectionnez plusieurs géomeétries et créez
pour cette sélection des légendes (voir fonction POUR
SELECTION (5)), vous pouvez définir ainsi si une
légende par géomeétrie ou une légende en rapport
avec toute les géométries sélectionnées doit étre

créée.
Rubrique "Relations”
Elément Description
9 EDITER Si vous avez déja créé des légendes, par ex. a

travers la nomenclature (BOM), vous pouvez éditer
ultérieurement leurs relations avec cette fonction.
Activez pour ceci d'abord cette cette fonction. Vous
disposez ensuite des possibilités suivantes :

= \ous pouvez cliguer sur une geometrie
référencée déja par une légende afin de
repositionner a nouveau sa relation. La légende
est sélectionnée ainsi aussi |

= Vous pouvez selectionner une légende et cliquer
ensuite sur une géométrie afin de modifier la
position d'une relation existante ou créer une
relation (supplémentaire).
Veuillez noterd Le cas échéant, cela supprime
une relation d'une autre légende puisqu'une
géomeétrie ne peut étre référencée que par une
légende !

10 SUPPRIMER Avec cette fonction, vous pouvez supprimer des
légendes existantes. Activez pour ceci d'abord cette
cette fonction.

= Lorsque vous cliguez sur une légende ou sa
relation, cette légende est supprimée.

= Lorsque vous cliguez sur une géomeétrie
référencée dune légende, la relation est
supprimeée.

= Avec la derniére relation, la légende est
également supprimée

11 INVERSER LA VISIBILITE Avec cette fonction, vous pouvez inverser la
visibilité de la légende. Activez pour ceci d'abord
cette cette fonction.

= Lorsque vous cliquez sur une légende ou sa
relation, toutes les relations sont respectivement
masquées ou affichées.

= Si vous cliquez sur une géomeétrie référencée

d'une légende, uniquement cette relation est

masquée ou affichée. :
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Rubrique "Légendes visibles"

Elément Description

12 SELECTIONNER Avec cette fonction, vous pouvez sélectionner
toutes les légendes visibles.

13 SUPPRIMER Avec cette fonction, vous pouvez supprimer toutes
les légendes visibles.

Remarque: Des légendes individuelles peuvent étre traitées comme d'habitude par la structure ou le mode de
seélection sous I'onglet START .

1.26  Subdiviser les noeruds a nouveau

Les boutons RETESSELLATION vous donnent la possibilité de modifier ultérieurement la qualité de la subdivision, en cas
d'inclusion des données géométriques (BREP) (cf. section Afficher et modifier les proprietés des objets sélectionnés! o).

Start  View  Measurement  Analyze  Transformation TechDoc. Model Tools Custom Tab

EY (&) circle ais o Right-angled lines ~+ Part bounding box ) Activate coordinate system N 'm @ /D r < F - ri'?
2 - 3 r - i B
2 Right-angled planes 5 Nomal O World ) Reset coordinate system o ." .'I m d
Circle center  Foint Ciclsais  Pointto Extract Mergs | Mergs  Convexhu
point Faces objstts  hierarchic ..

Extra low= ?j,".‘f}epf;,,“;g' <& Right-angled points < Line and point " Part

Retessellate Coordinate system Create point Create wire Modify solids

= Pour modifier la qualité de la subdivision, sélectionnez le ou les nceud(s) dans la structure ou alors les geomeétries
correspondantes dans la zone des modeles.

= (ligquez ensuite sur le bouton RETESSELLATION a nouveau dans I'onglet MODELE et définissez la qualité de la
subdivision souhaitée. Comme alternative, vous pouvez faire un clic droit sur votre sélection dans la structure ainsi
que sur les géomeétries sélectionnées afin de lancer une nouvelle subdivision par le biais du menu contextuel.

= Les parametres qualité définis par I'utilisateur peuvent étre arrétés sous PARAMETRES D'IMPORTATION dans les
PARAMETRES. Vous trouverez d'autres informations dans la boite de dialogue.

Différence entre une qualité tres élevée de la subdivision (a gauche) et une qualité tres faible (a droite).

ZC KISTERS



3DViewStation Fonctions pour I'analyse et le traitement des données 3D

Settings iox
» « B & |search Settings...

Default = Cument scens

E Import
= General
Import mode Prefer 30 W
Prefer tessellation or geome... Prefer geometry (EREP) e
Lewvel of detail of tessellation User defined e

=l User defined tessellation

Maximal tessellafion chor... 0.1

Zhord height ratio S0
Angle tolerance 20
Accurate tessellation ()

1.27 Créer un systéme de coordonnées
La 3DViewStation offre la possibilité de créer ses propres systemes de coordonnées et de les activer afin de les utiliser
en tant que référence pour diverses fonctions (p. ex. la transformation[ a).

Start View Measurement Analyze Transformation TechDoc Model Tools Custom Tab

S (3 circle axis > Right-angled lines 1 Part bounding box &) Activate coordinate system L TEI @ /D — — F ri'g
P, = H H
FZ:l 2 Right-angled planes 5 Nomal . World ) Reset coordinate system @ o ." .'I m b

Circle center  Foint Circle axis  Pointto Extract Merge Merge  Convex hul
point Taces objscis  hierarchic .

Extra low= Circle cemler &, Right-angled paints (< Line and point " part

Retessellate Coordinate system Create point Create wire Modify solids

Vous pouvez appliquer de différentes méthodes pour générer des systémes de coordonnées. Un apercu du systéeme de
coordonnées est affiché a chague fois :

CENTRE DU CERCLE ET NIVEAUXDO Sélectionnez d'abord un cercle dans le centre duguel le point dorigine des
coordonnées doit étre placé. Définissez maintenant au moins 2 surfaces, disposées en angle droit I'une par rapport a
I'autre, en cliquant sur celles-ci. Un apercu du systéeme de coordonnées s'affiche. Cliquez sur l'arriére-plan pour clturer
I'opération de création. Si aucun apercu ne s'affiche lorsque vous positionnez la souris sur 'arriere-plan, c’est que vous
avez indiqué un nombre de surfaces insuffisant.

AXE DE CERCLED Sélectionnez d'abord le cercle souhaité et définissez ensuite par un autre clic I'orientation des autres
axes.

NIVEAU DANS L'ANGLE DROITO Sélectionnez successivement 3 niveaux disposés en angle droit I'un par rapport a
I'autre. Un autre clic sur une surface que vous venez de sélectionner permet d'inverser I'axe.

POINTS A ANGLE DROITO Le premier point définit I'origine, le deuxiéme point montre I'axe x, le troisiéme point montre
les axes y et z. Les lignes et les arétes sont disposées de maniere a ce qu'un systéme de coordonnées puisse étre
généreé aux angles de parallélépipedes.

NORMALG Génére un systeme de coordonnées en position verticale sur une surface.

LIGNES VERTICALESO De maniere similaire a la méthode des points en angle droit vous pouvez générer un systeme de
coordonnées en seélectionnant successivement 3 lignes en angle droit I'une par rapport a l'autre.

LIGNE ET POINTO Sélectionnez d'abord une ligne déterminant la position de I'axe z. Vous pouvez ensuite déterminer les
autres axes par un autre clic (point).

COMPOSANT CADRE DE SELECTIOND Génére un systéme de coordonnées au centre de la zone de délimitation du
composant d'une géomeétrie. Activez d'abord cette fonction, puis sélectionnez le composant voulu.

MONDED Génére un systeme de coordonnées au centre de la zone de délimitation du composant du monde.
PARTIEG Génére un systeme de coordonnées au point d'origine du composant sélectionné.

ACTIVER un systeme de coordonngée
référence, par exemple pour d

eme de coordonnees doit étre activé avant de pouvoir servir de
- dabord le sélectionner ¢
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modeles ou dans la structure pour le valider ensuite a I'aide du bouton ACTIVER. Le systeme de coordonnées activé est
présenté en couleur. La visualisation du systéme de coordonnées est adaptée au coin inférieur gauche de la zone des
modeles en fonction du systeme de coordonnées activé.

Un clic sur le bouton REINITIALISER permet d'utiliser & nouveau le systéme de coordonnées du monde d'origine.

Vogs pouvez automatiser I'activation d'un systéme de coordonnées généré en utilisant le paramétre ACTIVER APRES
CREATION. L'option ci-dessous permet de générer une coupe dans l'axe d'orientation spécifié pour ce systeme de
coordonnées.

0@ & egsn v v
- =
TR X

ircte certer . . irce conter o s Poin 2 Mege Mege  Convexhul Descuste
Bxalow- | G planes < Line andpoint %4 Part [ a Objedls  hieraichic. o
Fetesselste Cooranate system ate o ste i oy soids

Structure (5 53 x| Views integration_sample_modelsimicro_sngine_samplel_micro engint tuct 3avs Bl of material Calout @ [ 5 X
N LI E

L @ MechanicalTool 1
» @ & HOUSING FRONT
-4 @ % SCREW BACK

BPresets
Girde Black [Defaulf] ~
B callout

4 @ & SCREW BACK
L @« MechanicalTool.1
-4 ® 1 SCREW BACK

L @« MechanicaiTool 1
-4 @ 1 SCREW TOP

L @ w MechanicaiTool.1
» @ & SCREW TOP

» @ & SCREW TOP

» @ & SCREW TOP

» @ & CARBURETOR

Poperics @ 8 5 x

" —
s color - e
Wee el o v i -
Wi coor iterence 50 —— = ©

% Ay «©

T pre—=n e 3
Salid © BFrame
Wiretame » Ve o)
wres o3 Gour — |
ustration » Type Circe: v
Opsaue » Eir
Perspocine » Ve ©
NoSeicton » Golor =
Material » BlLine
e 3 Cot I
ssi0 » X Connection bpe Direct v
Shagonr >» Endyp Sphere v
cut » Gropped «©
Sihouete »

1.28 Générer des géométries auxiliaires

Des géometries auxiliaires telles des points, des lignes ou des surfaces sont souvent nécessaires a I'appréciation de
composants. S'ils n'existent pas, les geomeétries auxiliaires ci-apres sont disponibles pour la génération.

Start  View  Measurement Analyze  Transformation ~ TechDoc Model Tools  Custom Tab

ES (&) circle ads > Right-angled lines 1+ Part bounding box  IC) Activate coordinate system A o - — P T
Q = Right-angled planes 57 Nommal i World &) Reset coordinate system Q TEI @ @ .” ." F'-“ bond

s (ﬂﬁ%&%ﬂégr 1 Righ-angled poins 1< Line and point & part Circle center Point Circle axis ngﬂ“m Ef)adt[ggl n“'t":fe'gé hiepa‘ﬁ:'%f:,, Convex hull

Retesseilate Coordinate system Creste point Creste wire. Madﬂ solids.

Fonction Description

CENTRE Geéneére le centre de cercle par la sélection d'un segment de cercle (illustration
gauche).

POINT Geénére un point a un endroit librement choisi d'une géométrie.

AXE DE CERCLE Geéneére I'axe du cercle sur un segment de cercle (illustration au milieu).

POINT PAR POINT Deux points aléatoires peuvent étre sélectionnés sur une géométrie afin de
pouVoiIr générer une ligne entre deux points.

EXTRAIRE LES SURFACES Génere un modele de surface a partir d'un modele de corps. Pour ce faire, la
géometrie doit étre sélectionnée d'abord avant de la décomposer en des
surfaces depuis la fonction EXTRAIRE LES SURFACES (illustration a droite).
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REPRESENTATION DE L'ENVELOPPE : Dénature une géométrie par la génération d'une enveloppe. La géométrie
d'origine est masquée.

Structure I x| Views

» KX =

- @ % MOEILE PART
- @ % HOUSING BACK
-b @ % HOUSING FRONT
- @ % SCREW BACK
- @ % SCREW BACK
- @ % SCREW BACK
- @ % SCREW BACK
- @ & SCREW TOP

- @ § SCREW TOP

- @ & SCREW TOP

- @ § SCREW TOP
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Toutes les géomeétries auxiliaires générées par la 3DViewStation sont stockées dans le nceud CREATEDNOTES de la
structure. Les géomeétries générées par la fonction EXTRAIRE LES SURFACES constituent une exception. Celles-ci sont
classées directement sous le nceud du produit correspondant et pourvues d'un ajout FACES.
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